ο] 
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Πόε 


ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΑ ΗΟΜΕ ΜΙΟΒΟ»5 ἃ ΟΟΜΡύΤΕΗΒ ΑΑΜΕΣ 


ΝΕΑ ΟΡ.ΟΟΜΡύΤΕΗ» 


0! ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΟΥ ΛΙΛΓΩΝΙΣΜΟΥ 


ΦΟΡΕΡΙΑΑΜΕΟΙ 


ο. 
ο τος ΔΥΝΑΤΗ ΛΛΟΥΣΙΚΗ θό ὅ 
ον ει. πο 


Ἡ 640 ΚΒ Β.ΑΜ.ΟΝ ΒΟΑΡΟ 
Ἡ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΕΛΛΗΝΟΛΑΤΙΝΙΚΟ 
101 ΠΛΗΚΤΡΩΝ (Αἱ 5 ΜΕ ΟΙΙΟΚΙΝΑ) 
5. ΟΘΟΝΗ 14” ΔΙΠΛΗΣ ΣΥΧΝ. ΥΨ. ΑΝΑΛΥΣΗΣ 
(1200 ΓΡΑΜΜΕΣ), ΜΟΝΟΧΡΩΜΑΤΙΚΗ - ΕΠΙΠΕΔΗ 
.- Μυι ΤΙ ΝΟ ΠΛΗΡΗΣ (Η5 232 6, ΠΑΡΑΛ. ΕΞΟΔΟ, 
ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ Οἱ ΟΕΚ. ἄΑΜΕ ΡΟΗΤ) 
5. ΕΡΓΟΝΟΜΙΚΗ ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΜΟΝΑΔΑΣ 
ΜΕ ΦΩΤΕΙΝΗ ΕΝΔΕΙΞΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ές κ 
ΑΛΛΑΜΕΖΕΟΟ . 


«Δεν Περιλαμβάνεται Φ.ΠΑ. 1826 ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 24 ΤΗΛ. 36.44.001 


Ἰθγοηπίπιο 
Φ/οονγ 


«άριοπίπιο 
πρ Ὅτοονν 


«ΟΜΡΤΕΙ 


[Ά ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ 2000 


τω για πρώτη φοθά στην Ελλάδα, 
µια εβδομαδιαία εκπομπή µε αντικείµενο το Βισίπεςσς (οπιριίηρ 
χαι τη Νέα Τεχνολογία στις καθημερινές της εφαρμογές. 


Ἔ Παρουσιάσεις Ηαγάναγε ἃ δο[ίναγο 3 
Ἔ Ἑλληνικές και Διεθνείς ειδήσεις 3 
Ἔ Νέα Προϊόντα 3 
3 Συνεντεύξεις 3" 
Ἠ Τορ Τεπ Προϊόντων 3 


ΝΑΣ 1“ ἜΡεπορτάξ 3 


ΠΙΕΤΙΠΙΌΙΙ« 
ΠΠΕΙΑΑ 


Μέλος του οµίλου "ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ" 


Πηκίηπρ γοιυ ἴο ἴπο νυοτ]ά5 


-- ΑΝ ο 


ο ουΜῄ 
1) 


σιή 
-ἲ - 


οί ἴπο {ιιίιιτο... 


ΜΟΝΙΜΕΣ 


50/65 ἃ 56ΟΓ6Γ5............94 
Τορ 08Π185......................84 σ Αα Οτι ον ε. ανν ἒ στ .., 9) 
Ένα διαπλανητικό Γοἱθ ρἱΒγίΠᾷ ᾷ8ππΘ. Οδηγήστε το αγωνιστικό σας 


ΑΥγεΔίες «ο. ιοκο 96 
κια κο  ] : στις πίστες του νέου Γ8οθ 
ὃν αδομώς ἳ νὰ 


νιάεο ΚΕΝΙΕΥΥ................116 


ΣΤΗΛΕΣ 
[Ρ(ΓΡΑΙΙΙΛΤΤΙΗ 


ΡΘ6ΕΚ ἃ ΡΟΚΕ ...................δ8 


ΑανεΠΤΗΓΘ 905. ον ο «89 
Επεμθάσεις ...................«ΒΔ8 «Ξ 


9ΙΓΙ46/ | για ΟοπιπιοᾶοΓθ 64 -- 


κ νονφι ΗεΓο Τυγίες ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ ΠΠ η] | 
Πρώτα Βήματα ........-''''-..93 Γεγονότα... Φήμες... Η συνέχεια του ΟΗΒΟΝΟ ΩυΕΞΦΤ. 


δν μπακ ες... Ενα ακόμη πιο συναρπαστικό ταξίδι 
Ηιπις η τις να Εδώ Λονδίνο αν ος του Ανδρέα Τσουρινάκη στη διάσταση 


ΧΩΡΙΣ ΙΟΥςτΤιςις 


.] ο παπάς .-- 


9(μρί ΛΠΙΠΊαίθΔΏ  Ρείμχε Μμείε 
Δημιουργήστε απἰπιαίίοη σε (οηςίγμςί!οη 5οἵ 
τρισδιάστατα γραφικά, Αναπτύξτε τις συνθετικές σας 
ἱκανότητες σ᾿ ένα απὀ 
τα πιο δυνατά μουσικά 


με τονάφκονι.α µε σιπο οκ το 
τα αλα] 


προγράµµατα στην κ ορ Ἐδιονά, 
᾿-- ια λογο το ἆ 
Απιισᾶ. Ἔπνι κ 9 46) υ πι) 


αἱ -ἷ---ὓὲ-.-----..-..----ο-ᾷὰᾱνᾱ--ᾱ- ---ᾱ-ᾱ--- ο --υ-υ-ᾱυᾱἅ- ο ο σν ο ο ο 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡυΡΒΕΘΣ Α.Ε. ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Νίκος Μανούσος ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Χρήστος Κυριακός ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: 
Αλέξης Κοναβός ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Βασίλης Γιακαμόζης ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, Μαρία Τσαμπλόκου ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Αντώνης Λεκόπουλος ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ : Ξενοφών Αδαµαντίδης, 
Γιώργος Κυπαρίσσης, Δημήτρης Ασημακόπουλος, Αντρέας Τσουρινάκης, Κώστας Βασιλάκης, Βασίλης Τερζόπουλος, Γιώργος Βασιλάκης, Δημήτρης Παυλής, Χρίστος Μιχόπουλος, Θοδωρής 
Δεβελέγκας ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: Ηρόδοτος Νικολαΐδης, Γιάννης Ρηγόπουλος, Γιῶργος Ευσταθίου, Άρης Παούρης Αποστόλης Μουρελάτος, Μάνος Νικολάου, Κώστα Παπαγιαννακόπουλος 
ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΤΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: Αγγλία - Βασίλης Κωνσταντίνου, υ9Α - Σπύρος Περιστέρης, Γαλλία - Αντώνης Βλοντάκης ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιραμίδης, Μανώλης Φραγκούλης ΥΠΕΥΘΥΝΗ 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟΥ: Κική Μελετζή ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Μπέττυ Μανωλέσου, Χρύσα Παντελαίου, Χρήστος Ιωαννίδης-Παντόπικος ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιῶργος Ντίνος ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: 
Γιάννης Τζίφας ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιραµίδης ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Νίκος Γεωργιάδης ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Μαρία Ράπτη, Μαρίνα Δερβιτσιώτη ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Νίκος Μίχος, Κώστας Παράσχος 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ: Πλουμιστή Σιμοπούλου ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ντίνα Παπανικολάου ΣΥΝΤΑΞΗ: Ιωσήφ Κονιός . 


ΡΒΙΙ9ΗΕΌ ΒΥ: ΟΟΜΡΙΡΗΕΕΕ 9Α ΡύΒΙΙΦΗΕΒ: ΝΚος Μαπουσος ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ: ΟἨηείος Κι/ακος ΑΟΟΟυΝΤΙΝΟ ΜΑΝΑΟΕΒ: Ασαρι ἰ8]οῦ ΑΌΥΕΒΗΤΙΡΙΝΟΑ ΜΑΝΑΘΕΒ: Αίεχις Καπανος 
ΑΌΥΕΒΗΤΙΦΙΝΕ 8Αἱ.Ε8; ναι ΘιαΚαπιοζις ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: [0ου Τειιαάοίος, Μαι Τεαπιρίακος ΑΦΦΙΦΤΑΝΤ ΕΌΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ ΑπίοηΥ ἰ.εκορουίο5 ΕΟΙΤΟΒΘ: Θεο/ᾳε Κιρβηςδι, Χεποίοη 
Αζαπιᾶά!,) αδίι5 ΤεΓζορουἱο5, 88οίᾳ8 Ν5ίάΚΙ5, Κοσίας ΨαδἱαΚί5, Ὀιπιίης ΑΦιπιᾶκορουἱο5, Απάῑθᾶς Τ5ουηπακί5, Ὀιπίίής Ραν]5, ΟἨη5ίος Μιπορουίο5, Τηθοάσίος Ὀενείεφας 6ΟΝΤΗΒΙΒυΤΙΝΟ 
ΕΡΙΤΟΡΒΘ: Ι(οάοίο5 ΝΙΚοΙαίάϊ5, 9οΏη Βἰφορουο5, Όθοιᾳε Ε/5ίαἰΠίου, ΑΠ5 Ρουή5, Αροίοίς ΜουΓεἰαίο5, Μάπος Νικοίαου, Κοδίᾶς Ραρβοιαηπᾶκορουἱος 6ΟΒΒΕΘΡΟΝΟΕΝΤΕ ΙΝ ΕΟΒΕΙΟΝ 
6ΟυΝΤΗΙΕΘ: υ.Κ. - ναδίις Κοηςίβηίπου, ΕΓάΠ6Β - Απίοηις ΨΙοη/βΚΙ5, 05Α - Απίοηις Ρεηκίρης ΕΧΟΙ.υΦΙΝΕ ΒΙΟΗΤΕ ΕΟΒ ΘΒΕΕΟΕ: Ρε/σοπα! Οοπιρυίο; Ἰοήά 6ΟΥΕΒ: Ηεεῖοι Ηαία Αππρους5 


ΤΕΥΧΟΣ 74 ΦΕΒΡΟΥΡΡΙΟΣ 1991 
ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 


ΜΗΙΙΠΙεαΙα 


Ο Γιώργος Κυπαρίσσης 
σας δίνει µια πρώτη γεύση 
απὀ τους υπολογιστές του. 


Συγκριικότεστ εκτυπωτών 


Ο Ξενοφώντας Αδαμµαντίδης 
παρουσιάζει τους 


πιο διάσηµους αοὶ ππαίἰχ 


ΡΕΝΙΕΝς ..--- 


5ΟΕΤΙΝΑΚΕ ΕΙ.ΑΞΗ. ....14 


6ΡΕΕΙΑΙ ΒΕΝΙΕΙΝ.......δ4 ΕνΠΛΛΩΚΤΙΚή 


Πρ, 


6αρίϊνθ λ 

ΞΟΕΤΙΗΙΑΚΕ ΚΕΝΙΕΝΝ...62 β . Ο Αντώνης Λεκόπουλος 
ΜαςίΘ/ΒΙ876Γ Η στην εκπομπή όλων των ΠΟΠ 56/5. 
98Ππθς Ροπά --. πραγματικότητα 
0αΓίΠασθ Ελιρ 


-Ύ- ο. 
παραμυθένιου 
κόσμου. 


ΑΟΌΝΕΝΤΗΚΕ.Ι..ι .... 66 
ΟΠΓοπο Ωυθς5ί ΙΙ 


ΗΥΡΕΚ ΝΙΕΝ)...ιινν. «80 
Νῄτο 


ΑΚΑΒΕ....ιιννννννννἩ12 
Βἰοοα ΒΓος 
Εἰπαἰ ΕἰσΠ! 


(ΟΝ5ΟΙΕ5 ΚΕΝΙΕΙΝ ..Ί 


Βαῦίο |.6ρυ5 Ο Θόδωρος Δεβέλεγκας δίνει φως στις ΡΙΑΥ ΤΗΕ ΑΜΕ 


τηλεοράσεις υψηλής ευκρίνειας. 
Βυάοκαη ιαςί ΝΙηΖα ΙΙ... ... «1048 


ΤΙΠΙΕ ΜαςΠΙΠθ...........106 


Το ΡΙΧΕΙ. εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες µεθόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απὀ την εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΗΕΦΦ, Λ. Συγγρού 44, 117 42, Τηλ.: 92255020, 9298672-3-4-5, ΕΑΧ: 9216847 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Χρίστος Σταμούλης ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιάννης Λούλης ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Στέλιος Θεοδωράκος, Γιῶργος Παπαγεωργίου ΡΕΘΚΤΟΡ ΡύΒΙ.ΙΦΗΙΝΑ: Κώστας Νικολ Πέτρος Ηλιάδης, Μάρα Παυλοπούλου, Μάγδα Διαλεκτού ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: 
Γεωργία Νιφοροπούλου ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Βίκυ Ψυχογιού, Νάνα Ευσταθίου, Φιλίππα Βούλγαρη ΡΑΤΑ ΕΝΤΗΥ: Ελένη Κοτοπούλου ΠΑΡΑΓΩΓΗ; Ιάκωβος Πολυκανδριώτης, Τάκης 
Ανεζύρης 

ΓΡΑΦΕΙΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ: Αριστοτέλους 7, τηλ.: 284864, 282663, (αχ: 282663 ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: 8. Βογιατζης, Χρωμανάλυση, ἂ. Εμμανουήλ, Αφοί Τζιφα Ο.Ε. ΜΟΝΤΑΖ: Αφοί Τζιφα Ο 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΑΔΑΚΤΥΛΟΣ Α.Ε. ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Σ. Καββαδίας 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ): Ιδιώτες: 3.950 δρχ. - Ν.Π.Δ.Δ.: 7700 δρχ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 5.800 ὄρχ. Αμερική: 7.000 δρχ 
ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ., Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


πι 


Οι κατασκευές, όπως Και κάθε άρθρο που δημοσιεύεται στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ,, αποτελούν πνευματική ιδιοκτησία του περιοδικού και της εκδότριας εταιρίας ΟΟΜΡΙΡΒΕΕΣ ΑΕ. Οποιαδήποτε 
αναπαραγωγή άρθρων ἡ µέρους αυτών, καθώς και εμπορική εκμετάλλευσή τους χωρίς την έγγραφη άδεια του εκδότη, διώκεται σύμφωνα µε το νόµο. Τα ενυπόγραφα άρθρα δεν εκφράζουν 
απαραίτητα τις απόψεις του περιοδικού 


σσ πἵ “ο σὍ͵ὍσὌ''---------Ἅ-ἍἘἘῬνἍὋο ..-ἍἍιἊἍουυἧ«ἱ μμ 


”, 


τα ώς ων ος Ὁ ο «οώοΘ8Ι Όδιο οΟΞΙ Ὁδιο 5 
15 δηρεΓ 595 διδε 898 δοευ 565 ΦΠΟΘΓ 8δίδ σι 
1985 ΦιήρεΓ 898 µ πμ ο 5ρ6; 8818 
19 «/9ΘΙ ὧν κο 995 ή 
ιξ -ν Σ δ98 Ε 
ὅμο Ὦ8ιΘ 
995 δισ μμισ μαμα ή -- 
5 ΦΙδΘ/ ᾱν . Αλ να :6ι5 6 
99/8 «5 Αι 8 Ε 
| Φι[δΘΙ ππ ᾱκ ζ 
Β8Θ 5 Ε 
δ 5 ο 
Φ95 ὁι[δ8 ς 
8 ζ 
Ῥ9 8 δι; « 
( ζ ζ 
ΒΦά κ 
Β ὧν ου: 
σθς 5 ο] 
( ε ζ 
8 |ς 
. 
ο] 
[58 898 |ς 
888 δι 


5 898 δι 

κο Ε/Γ τς. 
[δε 898)9 δα 
«δ/[Φ8/’ ον. 

5 δν 
ὃ 


-- --- 
Αἱ 


888 


Φ9ι5 διδ6; 8888 οκ πώσθνωώ Φήρ6Γ 8988]. 
ὃ Φιδθ ϐθβς Ιον ριοθί 898 δ 
98 Φδιρε; ΒΟΒΠΦΑ αν 95Η δι 
ὁ δυ/οθῦ 888 ΦΨΕ ρωσ «οο8ϱἵ 898 δή 


πήρε 8885 «δι56; 388] 
ὁ «ΦΙΘΘΓ 898 ΦιδΘ 8898 ΦιδΘΙ 89885 δ5Θ; 8898 δι 


το ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ αρνς- 
: Βω τον Ποπ). σος 


Θα ήθελα να γραφτὠ συνδρομητὴς στο περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ, για ἑνα χρό- 
νο (11 πεύχη). Για το σκοπὀ αυτὸ, σας απἑστειλα την ταχυδρομική επι- 
ταγή ΝΟ-..-«..«- με Το ποσό των 4.950 ὄρχ-αντὶ των 5.500 της τµής 
περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε λόγο, δε µεινω ευχαριστημένος απὀ 
το περιοδικὀ, μπορώ να διακόψω τη συνδρομή µου και να πάρω-πίσω 
ΤΟ υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς πην παραμικρή καθυστέρηση. 


Σημειώστε την µάρκα Του υπολογισπὴ 


που αναφέρεστε υπολογισπὴ µου εἶναι: 
ΟΙ ΦΡΕΟΤΗΕύΜ 1) 
Ώ ΑΜΕΤΡΑΌ 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 2) 
ΠΠ ΑΤΑΒΙ 5Τ | 
ΓΙ ΑΜΙΘΑ. 9 
4) 
5) 
ΟΝΟΜ/ΝΥΜΟ: ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα γα Τίς εταιρίες, Τα προϊόντα 

και τις υπηρεσίες που διαφημἰζονται στο ΡΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν και 
χωρίς καμιά υποχρἑωσή σας. 

ΤΟ µόνο που έχετε να κάνετε, εἶναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον α- 
ριθµό πης σελίδας πης διαφήμισης που σας ενδιαφἑρει, να συµπλη-- 

ρώσετε Το κουπόνι και να Το Ταχυδροµήσετε στη διεύθυνση του πε- 
ριοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμβάνει για λο- 

γαριασμὀ σας όλα τα υπὀλοιπα Μέσα σε λίγες µέρες, θα σας έχουν 
σταλεί απὀ τις αντιπροσωπίες Οἱ πληροφορίες που ζητάτε. 
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ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ Εμ Γι 


ο ο πο - 


ον προηγούμενο µήνα η σύνταξη του ΡΙΧΕΙ εἰχε χάσει το συνηθισμένο της 

ύφος και ελάχιστα “μπλικ μπλικ” ακούγονταν. Μη νομίζετε βέβαια ότι επικρα- 

τούσε ησυχία (πότε άλλωστε συνέβη αυτό;), απλά οι αγαπημένοι σας συντά- 

κτες ήταν περισσότερο τηλεοπτικοί Και έχοντας μετατραπεί σε ανατέλλοντες 
αστέρες του ΗοΙΙγγνοοά προετοιµάζονταν για το ΟοπιρυίθΓ 9ΠΟΝΝΗ, Μα και βέβαια, θα έπρε- 
πε να ξέρετε τι είναι το ΟοππρυίθΓ 9ΠΟΙΝΙ Είναι η εκπομπή που βλέπετε κάθε Παρασκευή 
στις εξήµισι το απόγευμα, στην ΕΤ-Ί, Και περιέχει καθετί που θα μπορούσε να ενδιαφέρει 
εσάς Και τον υπολογιστή σας, Ετσι λοιπὀν, κατά τη διάρκεια προετοϊµασίας των εκπομπών, 
τα γραφεία µας θύμιζαν περισσότερο τα 5ἰυαίος της ΡαΓαΙπουπί, Καθώς ο Αντώνης Λεκό- 
πουλος έκανε γαργάρες µε χαμομήλι για να καθαρίσει η φωνή του και ο Γιώργος Κυπαρίσ- 
σης περιφερόταν στο διάδροµο, προσπαθώντας να αποστηθίσει αυτά που θα έλεγε Και 
διορθώνοντας κατά καιρούς το πιαΚθ-υρ για να µη φαίνεται η μύτη του που γυαλίζει. Τα 
αποτελέσµατα όλων αυτών είναι το ΟοπιρυίθΓ 9ΠΟΝΗ, µια παρουσίαση του οποίου µπορείτε 
να βρείτε και στο τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας, Καθώς και κάποιο ερωτηµατομολόγιο 
που θα µας βοηθήσει να µάθουµε τη γνώµη σας Και τις παρατηρήσεις σας γι’ αυτή την 
εκπομπή. 

Αλλά, ας αφήσουμε προς το παρόν την τηλεόραση για να περάσουμε στα "δικά µας” Και 
στα θέµατα που περιλαμβάνονται σ᾿ αυτό το τεύχος του ΡΒΙΧΕΙ. Όπως θα δείτε, ο όρος 
"εναλλακτική πραγματικότητα” αρχίζει να εµφανίζεται όλο και πιο συχνά στις σελίδες µας 
και δεν αποκλείεται σύντομα να δούμε και στη χώρα µας το πρώτο παιχνίδι αυτής της 
κατηγορίας. Όπως θα καταλάβατε, όσοι δεν έχετε διαβάσει κάτι γι αυτή τη νέα γενιά 
5υρ6: παιχνιδιών, µπορείτε να ακούτε ρεαλιστικούς ήχους απὀ το παιχνίδι που παίζετε, να 
νομίζετε ότι κινείστε στο χώρο όπου κινείται ο ήρωας που εκπροσωπείτε και γενικά να 
συμμετέχετε σ᾿ αυτό σαν να ζείτε µια... εναλλακτική πραγματικότητα. 

Αν όµως προτιμάτε τα παιχνίδια που έχετε συνηθίσει να παίζετε µέχρι σήµερα, το 
ΦΡΕΟΙΑΙ ΒΕΝΙΕΥ γι’ αυτόν το µήνα αναφέρεται στο ΟΑΡΤΙΝΕ, ένα παιχνίδι που δίκαια 
έχει πάρει απὀ πολλούς τον τίτλο του άξιου διαδόχου του ΡΙΝΘΕΟΝ ΜΑΦΤΕΒ. Πρόκειται 
για µια περιπέτεια που εξελίσσεται στο διάστηµα Και, όπως εἶναι φυσικό, περιλαμβάνει 
δεκάδες πλανήτες που πρέπει να εξερευνήσετε, γεγονός καθόλου εύκολο, καθώς ο κάθε 
πλανήτης είναι ένα μικρό αυτόνομο κομμάτι µε τα δικά του μυστικά και βέβαια τους δικούς 
του καθόλου ευκαταφρόνητους κινδύνους. 

Βέβαια, δεν λείπουν τα Βενίθν/5 των παιχνιδιών που κυκλοφόρησαν πρόσφατα, ενώ στο 
Αάνεπίυτε ο Αντρέας Τσουρινάκης επιχειρεί άλλο ένα ταξίδι στο χρόνο µε το ΟΗΒΟΝΟ 
ΟὐΕ9Τ ΙΙ. Αυτή τη φορά μάλιστα του χάλασε η χρονοµηχανή του καηµένου Και ήταν 
κυριολεκτικά αξιολύπητος, καθώς προσπαθούσε να την επισκευάσει και να επιστρέψει πίσω 
στο 1922, όπως απαιτούσε το παιχνίδι. 

Αν πάλι προτιμάτε κάτι περισσότερο χειροπιαστό από τις παρουσιάσεις 5οΗν/αΓ8 που 
υπάρχουν σ᾿ αυτό το τεύχος, µπορείτε να διαβάσετε τη συγκριτική παρουσίαση πέντε γνω- β 
στών εκτυπωτών που έχουµε διαλέξει και σας προτείνουμε για να συντροφέψουν τον υπο- 
λογιστή σας. Αυτά Και άλλα πολλά απαρτίζουν το ΡΙΧΕΙ. αυτού του µήνα. Εμείς σας ευχό- 
µαστε να περάσετε έναν ευχάριστο µήνα παρέα µε τον υπολογιστή σας και µην ανησυχεί- 
τε, θα είµαστε πολύ σύντομα και πάλι µαζ[. 


Ο αρχισυντάκτης 


παροί παρ 


λογος ο 


σος αρ λροοόςκρεοςς λαλώςς ους .. ο 


Η Αποο, που έγινε γνωστή σε όλους µας µέσω του ΚἰοΚ 
ΟΗ, αποφάσισε ν᾿ αφήσει για λίγο τα ποδοσφαιρικά γήπεδα 
και ν᾿ ασχοληθεί µε το θαυμάσιο κόσµο των μάγων και των 
ξωτικών, µέσα απὀ το καινούριο της παιχνίδι, το Γθα8ΐῃ 
ΤΓαρ. Στο Ὠθαίῃ ΤΓ8ρ, ο νεαρός πρίγκιπας ΑΟἱ αποφασίζει 
ν᾿ αντιμετωπίσει έναν κακό μάγο, που τροµοκρατεί τους 
υπηκόους του, και έτσι μπαίνει στο στόµα του λύκου, δηλα- 
δή στην περιοχή του µάγου, η οποία αποτελείται απὀ πέντε 
υπο-περιοχές, το κάστρο, τις κατακόµβες, τους πάγους, την 
Κόλαση και το επίπεδο Βοί(!). Ο ΑΟἱ θα έλθει αντιμέτωπος 
με ποικιλόµορφα τέρατα, όπως παρασιτικούς εξωγήινους (!), 
τεράστιους βατράχους, φαντάσματα, δαΐµονες, πουλιά που 
πετούν πέτρες, χέρια που θέλουν να τον αρπάξουν κ.λπ. | 
Το µόνο όπλο, που αρχικά έχει στη διάθεσή του, είναι µια | 
λόγχη αλλά, όπως συνηθίζεται, µπορεί να μαζέψει στη δια- | 
δροµή πιο ισχυρά όπλα ή να τα αγοράσει καταβάλλοντας 
την κατάλληλη ποσότητα μαγικού φίλτρου. Τέτοια όπλα | 
συμπεριλαμβάνουν µπάλες φωτιάς, μπούμερανγκ, αστραπές, 
«πιΒΓὶ ΏοΠΠΟ5 κι ένα βοηθό που σας ακολουθεί και αὔαλαμ- | 
βάνει να εξοντώσει κάποιους απὀ τους εχθρούς. Ο βοηθός | 
αυτός µπορεί να ελέγχεται και απὀ Κάποιο φίλο σας. | 

Μπορείτε, εκτός απὀ όπλα, ν᾿ αγοράσετε και άλλα χρήσι- | 
μα πράγματα, αν πάτε στο σωστό µέρος βέβαια, όπως ιαµα- | 
τικά φίλτρα ή μαγικά ξόρκια, που θα σας βοηθήσουν να 
ζήσετε λίγο παραπάνω. Το παιχνίδι είναι πολύ εθιστικό και 
δύσκολα θα σηκωθείτε απὀ το Ιογ5ΙΙΟΚ, µετά το πρώτο παι- 
χνίδι. Σ᾽ αυτό βοηθάνε τα πολύ καλά γραφικά και ο ήχος 
αλλά, κυρίως, το πολύ καλά σταθµισµένο ᾷΠΙΘΡΙ8Υ. Αν σας 
αρέσουν τα παιχνίδια του τύπου αυτού, δεν πρέπει να το 
χάσετε. 
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Η Τογοία Ο81ίσ8 είναι ένα 
από τα πιο δημοφιλή αυτο- 
Κίνητα στη χώρα µας και το 
νέο παιχνίδι της ΓΘΠΙΙΙΠ 
(που έχει πάρει το Ιἰοθηοθ 
για όλα τα μοντέλα της 
Τογοία, και έτσι τίτλοι 
όπως Τογοία ΟοΓοΙιια ἡ 
Τογοία Ρίοκ-Ιρ μάλλον δεν 
ϐ) αργήσουν) αναμένεται να 
τύχει ανάλογης υποδοχής. 
Στο Τογοία Ο8ίίσα άΤ 
ΒάΙΙγ κάθεστε στο τιµόνι 
µιας ολοκαίνουριας Οεἰίο8 
4Τ4 και αρχίζετε να οδη- 
γείτε, προσπαθώντας να 
περάσετε µέσα απ’ όλες 
τις διαδρομές, που διαθέτει 
το παιχνίδι στον ελάχιστο 
δυνατό χρόνο. Αυτό βέβαια 
δεν σηµαίνει ότι θα πρέπει 
να τρέχετε συνεχώς µε τη 
µέγιστη ταχύτητα γιατί, αν 
π.χ. χτυπήσετε σ’ ένα µεγά- 
λο αντικείµενο, απ᾿ αυτά 
που βρίσκονται στις άκρες 
του δρόμου, τότε χάνετε 
20 δευτερόλεπτα. Από 
τέτοιες καταστάσεις µπορεί 
να σας σώσει ο συνοδηγός 
σας, που σας προειδοποιεί 


ΤΟΥΟΤΑ ΕΕΗΕΑΟΤ 


για τα επικίνδυνα σηµεία 
που µπορείτε να συναντή- 
σετε (απότοµες στροφές 
κ.ἀ.). Πριν, όµως, απὀ την 
κούρσα θα πρέπει να επιλέ- 
ξετε τα σηµεία, στα οποία 
θέλετε προειδοποίηση ή να 
αφήσετε τον υπολογιστή να 
τα επιλέξει µόνος του - και 
μάλιστα σωστά - αλλά αυτό 
θα σας στοιχίσει κάποια 
επιπλέον δευτερόλεπτα 
στο χρόνο σας. Μπορείτε 
ακόµη, αντί να τρέξετε σε 
όλες τις διαδρομές που 
διαθέτει το παιχνίδι, να δια- 
λέξετε να προπονηθείτε σε 
κάποιες απὀ αυτές, έτσι 
ώστε να εξοικειωθείτε µε 
τις ειδικές καιρικές ή εδα- 
φικές συνθήκες, που επι- 
κρατούν εκεί (π.χ. βροχή, 
χιόνι, άμμος κ.ά.). 

Το Τογοία Ο8θίίσα ΑΤ 
ΒαΙΙγ δεν φτάνει ἰσως στα 
επίπεδα του | οἵωμς ΤυΓοο 
Εσρηϊ, που εἶχε κυκλοφορή- 
σει πριν απὀ ένα µήνα, 
αλλά είναι ένα πολύ αξιο- 
πρεπές αγνίπᾳ σἰπιμ]αῖίοῃ, 
που αξίζει µια ματιά. 


Πάρτε μερικές πίστες του 
ἰμπί οᾶ{ Γ866Η, εμπλουτίστε 
τις µε κάποια στοιχεία και 
την προοπτική του Ηα[ά 
Ὠήνίπᾳ, προσθέστε και µερι- 
κά αυτοκίνητα, βγαλμένα 
από το Ιπάίαπᾶροίἰ5 500 
(τουλάχιστον µε τέτοια µοιά- 
ζουν εμφανισιακά’ στην 
πραγματικότητα είναι µερικά 
απὀ αυτά που βλέπουμε στα 
ράλλυ, όπως ἱ.αποία 16/ 
ΙπίθφΓαί6, ΕειΓαή ΤΟ κ.λπ.) 
και έχετε το 48Ώ δροΓίς 
Ὀήνίπα, το νέο παιχνίδι της 
Μιπάςοθρθ που, όπως και το 
4Ώ ΒοΟΧΙΠΩ, είναι ένα κλασικό 
30. παιχνίδι. Η τέταρτη διά- 
σταση προκύπτει, κατά τη 
Μἰπάςοαρθ, απὀ το ρεαλισμό. 
Στο παιχνίδι αυτό µπορείτε 
να αγωνιστείτε σε µια απὀ 
τις υπάρχουσες πίστες ή σε 
κάποιες απὀ αυτές που θα 
φτιάξετε μόνοι σας ενάντια 


Η χώρα των 6αΓίοοη5 είναι µια 
χώρα στην οποία κατοικούν, 
όπως άλλωστε θα περίμενε 
κανείς, κινούμενα σχέδια και 
ανάμεσα σ᾿ αυτά και ο ΑΓπίθ, το 
αυτοκινητάκι, Ολα πηγαίνουν 
καλά στη χώρα αυτή και όλοι 
είναι ευτυχισμένοι αλλά, όπως 
και στα κλασικά οδβΓίΟΟΠΒ, θα 
πρέπει να κάνει την εμφάνισή 
του κάποιος κακός, ο οποίος - 
στην προκειμένη περίπτωση - 
είναι ο Μι Επι, ο οποίος θέλει 
γα φέρει την αταξία και Τη 
δυστυχία στη χώρα των 64ΓἱοοΠ8 
και, για να το πετύχει αυτό, καλεί 
τα |.ΟΟΠΥ ΤΟΟΠ8, που είναι εἰδι- 
κοί σε κάτι τέτοια. Τελικά, η 
χώρα θυθίζεται στη δυστυχία και 
οκτώ φίλοι του ΑΓπίθ απαγάγο- 
νται και φυλακίζονται, Ο Αιπίθ, 
θέθαια, θα θελήσει να τους ελευ- 
θερώσει και έτσι θα πρέπει να 
περάσει µέσα από οκτώ επίπεδα 
µε έξι πίστες το καθένα. Κάθε 
πίστα έχει πολλές πλατφόρμες, 
που έχουν μολυνθεί από κακία, 


στο χρόνο, αν σκοπεύετε να 
Κάνετε έναν πολύ καλό 
χρόνο ἡ ενάντια σε κάποιον 
απὀ τους αντιπάλους που 
ελέγχει ο υπολογιστής, οἱ 
οποίοι έχουν διαφορετικά 
επίπεδα ικανότητας. 


Ορος 


Μπορείτε επίσης να διαλέ- 
ξετε και το αυτοκίνητο µε το 
οποίο ϐ᾽ αγωνιστείτε, αλλά 
φροντίστε να είναι το 
κατάλληλο για την πίστα 
όπου θ᾽ αγωνιστείτε: αν, για 
παράδειγµα, διαλέξετε ένα 


(ΑΚκΝυΡ 


και ο ΑΓΠίθ θα πρέπει να περάσει 
από κάθε σηµείο της πίστας για 
γα γιατρέψει όλες τις πλατφόρ- 


Ἡ 


ΠΗΠ 
ῃη 


ος 
ο] 


μες, αποφεύγοντας τα |.ΟΟΠΥ 
Τοο0Π8, που καραδοκούν. Για να 
περάσει από πλατφόρμα σε 


αυτοκίνητο µε µικρή τελική 
ταχύτητα σε πίστα, στην 
οποία πρέπει να κάνετε 
µεγάλα άλµατα, τότε μάλλον 
την έχετε άσχημα. Τα χαρα- 
κτηριστικά του αυτοκινήτου 
παρουσιάζονται, βέβαια, 
όταν κάνετε την επιλογή. Η 
δράση µπορεί να φαίνεται 
από πλάγια, απὀ ψηλά ἡ 
µέσα από το αυτοκίνητο και 
οι ίδιες προοπτικές μπορούν 
να χρησιμοποιηθούν στα 
ΓΘΡΙ8Υ5, που μπορούν να 
δείχνουν τους θριάµβους 
σας ή τις πιο επώδυνες 
στιγμές τις καριέρας σας. 
Όλα αυτά συνδυάζονται µε 
πολύ ωραία γραφικά και 
0ΑΠΙΘΡΙ8Υ, ενώ ο ήχος εἶναι 
σε µέτρια επίπεδα. Εκτός 
όµως απὀ τον ήχο, το υπό- 
λοιπο παιχνίδι είναι πολύ 
καλό και αξίζει µια θέση στη 
συλλογή σας. 


πλατφόρμα, ο ΑΓπίθ θα πρέπει να 
χρησιμοποιήσει ένα από τα τρία 
άλματα που διαθέτει; το κανονι- 
κό, χρήσιμο για να φτάσει στην 
απέναντι πλατφόρμα, που θρίσκε- 
ται στο {διο επίπεδο, καθώς επ(- 
σης και για να αποφεύγει τα 
ἱ.οοηγ ΤοοΠ8. Υπάρχει επίσης το 
µεγάλο άλµα, που χρησιµοποιεί- 
ται για ν᾿ ανεθαίνει στις ψηλότε- 
ρες πλατφόρμες και το μικρό 
άλμα, που χρησιµοποιείται για να 
κατεθαίνε!ι στις πιο χαμηλές 
πλατφόρμες, 

Το 648ίνιρ της 6ο{9 Ὀθδίση 
θυμίζει έντονα κάποιο παλιό 
οοἶπ-ορ, που δεν είχε όµως τα 
εξαιρετικά ηχητικά εφέ και τα 
γραφικά του 64Γνυρ. Χαριτωμένο 
στο σύνολό του, αλλά χωρίς 
µεγάλη ποικιλία, Το παιχνίδι αυτό 
θα κρατήσει το ενδιαφέρον σας 
για κάποιο διάστηµα, που δεν θα 
είναι όµως πολύ µεγάλο... 
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ΦΟΓΤΙΝΑΚΕ., 


ΡΝΙΝΕΕ ΟΡ 
ΕυΕΠΚΣΙΑ 


πο 


Η εγγύς Ανατολή ήταν πάντα ένας τόπος όπου εξυφαίνονταν 
δολοπλοκίες, γίνονταν αιµατηροί πόλεμοι Και κυριαρχούσαν τα 
ερωτικά πάθη. Και ένα ερωτικό πάθος εἶναι η αφορμή για τις 
µάχες που θα εξελιχτούν στο Ρ/ΠποςῬ οί Ρθ:δία, αφού ο κακός 
µεγάλος Βεζίρης (καµία σχέση µε τον Ιζνογκούντ, που θέλει απλά 
να γίνει χαλίφης στη θέση του Χαλίφη) έχει απαγάγει µια όμορφη 
πριγκίπισσα και την έχει φυλακίσει, πράγµα που δίνει αφορμή στον 
ήρωα της ιστορίας µας, τον πρίγκιπα της Περσίας, να ξεκινήσει 
µια µεγάλη περιπέτεια µε σκοπό να τη σώσει. 

Ο πρίγκιπας πρέπει να περάσει µέσα από αρκετά επίπεδα γεµά- 
τα κακούς και φυσικά εμπόδια και θα πρέπει να αντεπεξέλθει σ᾿ 
αυτές τις δυσκολίες, χρησιμοποιώντας µόνο τις φυσικές του ικα- 
νότητες Και το σπαθί του. Στο πρώτο επίπεδο, τα πράγματα εἶναι 
απλά και οι αντίπαλοι, που θα συναντήσετε, µόνο που δεν θα σας 
βοηθήσουν να προχωρήσετε (σας βοηθάνε όµως να ανεβάσετε το 
σκορ σας). Πιο κάτω, τα πράγματα γίνονται πιο δύσκολα, ενώ 
αρχίζουν να εμφανίζονται και παζλ, τα οποία ζητούν λύση για να 
σας επιτραπεί να προχωρήσετε. Μερικά απὀ τα παζλ είναι αρκετά 
δύσκολα, ενώ τα περισσότερα απαιτούν µεγάλη ακρίβεια και ταχύ- 
τητα στις κινήσεις και αντιδράσεις σας. 

Τα Ὀβοκα[ουπά φΓ8ρΠίο5 του παιχνιδιού δεν εἰναι τα καλύτερα 
που µπορεί κανείς να φανταστεί, αλλά τα 5ρηΐθς και το αΠΙπιΒΙίοη 
αποζηµιώνουν, κατά κάποιον τρόπο. Υπάρχουν αρκετά ηχητικά 
εφέ, που βοηθούν στο παιχνίδι. Το ᾳαπιθρίΒΥ είναι επίσης πολύ 
καλό και εθιστικό Και θα σας κρατήσει το ενδιαφέρον για αρκετό 
καιρό. Οι φίλοι των οΐίοη ᾷ8πιθς θα το αγαπήσουν. 
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Τα | ϱπηπίηᾳς είναι κάποια αξιαγάπητα μικρά χαριτωµένα 
| πλασματάκια, που έχουν το χόμπι να ταξιδεύουν. Και µια 
| και βρίσκονται µέσα σ’᾿ ένα οοπιρυ!θΓ 08Π16, τα ταξίδια τους 
| περιορίζονται ανάµεσα σε οθόνες και επίπεδα. Αλλά τα 

πράγµατα δεν είναι Και τόσο βαρετά, γιατί θα 
αντιμετωπίσουν ένα σωρό κινδύνους στα ταξίδια τους αυτά, 
ενώ η ζωή θα είναι ακόµη λιγότερο βαρετή για σας, που θα 
| πρέπει να φροντίζετε για την ασφάλεια όλων των 

ἱαπηπιίηᾳς και να τα οδηγείτε στην έξοδο κάθε πίστας. 

Στο παιχνίδι αυτό, αντί να ελέγχετε έναν χαρακτήρα, 
τους ελέγχετε όλους (έναν κάθε φορά βέβαια), αλλά µε 
αυτόν µπορείτε να ελέγξετε τη συμπεριφορά των άλλων. 
Ἔτσι, µπορείτε να "διατάξετε” το |.6ΠππΙίΠᾳ, που ελέγχετε, 

να αρχίσει να σκαρφαλώνει, να κάνει ελεύθερη πτώση 
χρησιµοποιώντας µια ομπρέλα για αλεξίπτωτο, να φτιάξει 
γέφυρα (µέχρι δώδεκα “κομμάτια” µεγάλη), να σκάψει 
(κάθετα ή διαγώνια) ἡ να εμποδίσει τα άλλα | ϱπππηᾳς να 
περάσουν απὀ το σηµείο όπου βρίσκεται. Οταν ένα 
ιεπιπίπᾳ βρει ένα εµπὀδιο, που δεν µπορεί να ξεπεράσει, 
κάνει αυτόματα µεταβολή, ενώ, αν πέσει πάνω σε 
θανατηφόρο εµπόδιο, προστίθεται στη λίστα των αποτυχιών 
σας. Αν πεθάνουν αρκετά | ϱΠΙΠΙΠᾳ5, τότε βρίσκεστε πιο 
| κοντά στο µισητό 8αΠΠθ Όνεγ. 

Η ΡΦγαποςί5 µας εξόπληξε µε το χαριτωμένο αυτό 
παιχνίδι της, µια Και µας είχε συνηθίσει σε άλλα εἰδη 
᾿παιχνιδιών. Τα δρήίθς είναι µικρά, αλλά καλοσχεδιασµένα 
και τα | Ὀ8οΚοΓουπά. 'φΓ8ρηίος έχουν αρκετή λεπτομέρεια. Τα 
| ηχητικά εφέ είναι ε επιτυχημένα, ενώ το ᾳαπιερΙαγ είναι σε 
“πολύ καλά επίπεδα, µε µόνο µειονέκτηµα ότι δεν µπορείτε 
γα επιλέξετε εύκολα το | ϱΠΙΠΙΠᾳ που επιθυμείτε. Γενικά 
πρόκειται για ένα πολύ ενδιαφέρον παιχνίδι. 


τν αΑΜΕΘ 
Ο ΚΥΡΙΑΡΧΟΣ ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


Η φανταστικἡ παιχηδοµηχανή 3ΕΟΑ ζωντανεύει τα πιο ϱ 64 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη, 
διασκεδαστικἁ παιχνίδια σπίτι σας. Συνδέστε το απευθείας ϱ 256 έγχρωμα δρήϊθς 


με την τηλεόραση ἡ το µόνπορ, καιτο 9ΕΘΑ θα σας ϱ 3 κανάλια ἦχου και ακόµα { για 
έντονη αγωνία, Έτσι το παιχνίδι γίνεται για εσάς ἡ κα για 9 πλούσια συλλογἡ περιφερειακών, 
το συμπαίκτη σας µια πραγματική πρόκληση. Διατίθεται όπως το μοντέρνο πιστόλι, ο διακόπτης 


με 1 παιχνίδι ενσωματωμένο στη µνήµη του και µε 2 γρήγορου πυροθολισμού κλπ. 
τηλεχειριστήρια, Θα το θρείε σε επιλεγμένα καταστήματα. 


Μαλωατκυ ο πο ο ας 
Αιδαςὴ Τδ δεις 


ΓΕΝΙΚΗ ΑΝΤΠΡΟΣΩΠΕΙΑ ΤΕΝΚΟ ΕΠΕ. - ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 9 
ΤΠ67Ι ΚΑΛΛΙΘΕΑ - ΤΗΛ.: 956.3890, 956.5708 - ΕΑΧ.: 951975ἱ 


Η ΟΠΠ, που κυριολεκτικά έχει σαρώσει τον τελευταίο καιρό τα 
Ιοβποθς για ἀη]νίπᾳ 48ΠΠ85, δεν θα μπορούσε, θέθαια, ν᾿ αφήσει παρα- 
πονεµένους τους φίλους των δύο τροχών. Ετσι αυτοί έχουν την ευκαι- 
ρία ν᾿ ανέθουν σε δίτροχα, που ίσως από καιρό ογειρεύονταν,͵ και να 
πάρουν µέρος σε αγώνες που κόθουν την ανάσα, 

Στο παιχνίδι έχετε τη δυνατότητα ν᾿ αγωνιστείτε µε το τέρας της 
δυζυΚἱ στην κατηγορία των 500 κυθικών (περίπου 280 Κπιη τελική 
ταχύτητα), Το οποίο όµως είναι δύσκολο να ελεγχθεί και θα χρειαστούν 
πολλές ώρες εξάσκησης από µέρους σας, προκειµένου να το κάνετε 
γα υπακούει στις διαταγές σας. 

Μπορείτε, θέθαια, ν᾿ αρχίσετε από μοτοσικλέτες χαμηλότερου κυθι- 
σμού, προκειµένου να συνηθίσετε τα οοπ/γοἰφ. Ετσι υπάρχουν µοτοσι- 
κλέτες 250 κυθικών εκατοστών και 125 κυθικών εκατοστών. Οἱ τελευ- 
ταίες, μάλιστα, διαθέτουν και αυτόματο κιθώτιο ταχυτήτων. Συνεπώς 
ενδείκνυνται για τους αρχάριους στο παιχνίδι, Πριν από κάθε αγώνα 
γίνονται οἱ προκριματικοί γύροι και ο χρόνος που θα κάνετε εκεί καθο- 
ρίζει τη θέση σας στη γραµµή της εκκίνησης. Στον κανονικό αγώνα 
τώρα θα έχετε ως αντιπάλους, εκτός από το χρόνο, και τους άλλους 
µοτοσικλετιστές. Συνολικά υπάρχουν δεκαέξι πίστες, στις οποίες θα 
κληθείτε ν᾿ αγωνιστείτε. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πραγματικά εντυπωσιακά, αφού 
κινούνται µε µεγάλες ταχύτητες και διαθέτουν αρκετή λεπτομέρεια, 
ενώ υπάρχει και Γ8ρΙ8Υ, το οποίο αναπαριστά µε ακρίθεια την πραγµα- 
τική δράση. Υπάρχουν τα συνήθη για τέτοια παιχνίδια ηχητικά εφέ, εγώ 
ΤΟ Φ4ΠΙΘΡΙ8Υ είναι σε πολύ καλά επίπεδα και πολύ ρεαλιστικό. Αν 
ψάχνατε για ένα παιχνίδι µε μοτοσικλέτες, το Τθᾶπι 9ιΖικί είναι για 
σας. 
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σα], [ως] 


Η εποχή που τα ἀΓο8άθ- 
Βάνεπίυγες κατέκλυζαν τα 
ράφια των καταστημάτων 
; έχει περάσει και έτσι η 
εμφάνιση ενός νέου εΚκπρο- 
σώπου του είδους είναι 
| εἰδηση. Και η είδηση είναι 
ευχάριστη, όταν η ποιότητα 
του παιχνιδιού είναι σε επί- 
πεδα ανάλογα µε αυτήν του 
Ουίυς. 

Στο Ο0Ιυ5 συναντάμε 
τρία διαφορετικά είδη απει- 
κόνισης. Το πρώτο µας δεί- 
χνει ένα δάσος, υπόγειο, 
μπουντρούμι ή οτιδήποτε 

άλλο, σε προοπτική πρώτου 
ἵ προσώπου, το 5οΓοΙ(πᾳ είναι 
 οµαλότατο και η απεικόνιση 
' 30. Το δεύτερο κομμάτι σας 
φέρνει µέσα στα κάστρα, 
όπου η απεικόνιση είναι επί- 
σης 90, αλλά δεν υπάρχει 
5ΟΓΟΙΙΠ - οἱ οθόνες είναι 
στατικές - αλλά υπάρχουν 
πολλές παγίδες και παζλ 
για να λύσετε. Το τρίτο 
κομμάτι είναι το κλασικό 
Ι8/Η-ἴο-γίαπί ἡ γἱσΠί-ἴο-ἱθΗῇ 
δοΓοΙΙΙπᾳ παιχνίδι, όπου 

πολεµάτε µε τόξα και λόγ- 


εἰ Ἆ 


κνως κι) 


χες τους εχθρούς που 
εμφανίζονται απὀ παντού. 
Το κομμάτι αυτό δίνει 
κάποιο πιο γρήγορο ρυθμό 
στο παιχνίδι και είναι µια 
ευχάριστη αλλαγή απὀ το 
8άνεηίυγθ των άλλων κοµ- 
µατιών, όπου Κυρίως ψάχνε- 
τε για αντικείµενα, συνομι- 
λείτε µε άλλους χαρακτή- 
ρες για ν᾿ αποκοµίσετε πλη- 
ροφορίες που θα σας βοη- 
θήσουν σε μετέπειτα στάδια 
του παιχνιδιού. 

«Το πιο ισχυρό στοιχείο 
του παιχνιδιού εἶναι σίγουρα 
τα γραφικά: υπάρχει µεγά- 
λος βαθµός λεπτομέρειας, 
το 5οΓοΙΙΠᾷ - όπου υπάρχει 
εἶναι οµαλότατο και τα 
ρΠίε5 καλοσχεδιασμένα και 
µε καλό αππια!ίοπ. Τα ηχη- 
τικά εφέ Και μουσικά θέµατα 
είναι καλής ποιότητας, ενώ 
το ϱπιθρί8Υ έχει αρκετή 
ποικιλία για να κρατάει το 
ενδιαφέρον σας και θα αρέ- 
σει τόσο στους φίλους των 
Βονεἰωγες όσο και σε 
αυτούς των αΓςοαάθ. Συνι- 
στάται ανεπιφύλακτα. 


ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ 
ς0ΜΝΙ-ΒΑΤ 


ο 


υΡΟΛΤΙΟΗ ΟΜ'ΜΙ 


Από τον τίτλο Και µόνο του παιχνιδιού αυτού, µπορεί 
κανείς να πάρει µια γενική ἰδέα για το περιεχόμενό του: 
είστε εσείς και ο εχθρός και ο ένας προσπαθεί να εξαφαν(- 
σει το αρχηγείο του άλλου. Η δράση εξελίσσεται σ᾿ ένα 
χάρτη 32Χχο0 και ο κάθε παίκτης έχει στη διάθεσή του ένα 
σύνολο θωρακισμένων καθώς Και µονάδες πυροβολικού, τα 
οποία πρέπει να χρησιμοποιήσει ώστε να παρακάμψει την 
άμυνα του εχθρού. Το παιχνίδι παίζεται ως εξής: κάθε παί- 
κτης, µε τη σειρά του, µπορεί να μετακινήσει µονάδες του 
ή/και να τις διατάξει να πυροβολήσουν. Οταν περάσει κάποιο 
προκαθορισμένο χρονικό διάστηµα, ο έλεγχος περνάει αυτό- 
µατα στον άλλο παίκτη, ο οποίος µπορεί να είναι είτε ο 
υπολογιστής είτε κάποιος άλλος παίκτης στο ίδιο µηχάνηµα 
ή σε μηχάνημα συνδεδεμένο µε ΠΠοάΘΠΙ στο δικό σας. Υπάρ- 
χει επίσης και επιλογή να καλέσετε σε βοήθεια την αεροΠΟ- 
ρία,. Στην περίπτωση αυτή εµφανίζεται ένα αεροπλάνο που 
θα καταστρέψει όλα τα εχθρικά στρατεύματα που θα βρει 
στο πέρασμά του, αλλά και θα σας δώσει πληροφορίες για 
τις θέσεις των εχθρικών στρατευμάτων. Αυτό είναι, όµως, το 
µόνο πράγµα που µπορείτε να κάνετε σε µια σειρά σας, 
όταν βέβαια τα επιλέξετε. 

Το παιχνίδι διαθέτει µια σειρά απὀ ορίίοη5, που συµπερι- 
λαμβάνουν τον τύπο του πεδίου μάχης, τα οχήματα που θα 
ελέγχετε, το χρόνο που θα έχει ο κάθε παίκτης στη διάθεσή 
του για να παίξει κάθε φορά κ.λπ. Θα έπρεπε, όµως, να 
συνοδεύονται όλα αυτά απὀ καλύτερα γραφικά, ενώ κάτι θα 
έπρεπε να γίνει για να µην περιμένει ο ένας παίκτης χωρίς 
να κάνει τίποτα, ενώ ο άλλος δίνει διαταγές στα στρατεύµα- 
τά του. Σε ΙΝ/Ο ρΙ8Υ6/ πιοᾶθ, πάντως, είναι πιο ελκυστικό... 


1ΟΥ5τιοκς / 


ΓΙΑ «ΟΜΡύΤΕΚ ΚΑΙ νΙΡΕΟ 
σΑΜΕΣ 


νς 257 


ΜΕ 2 ΚΟΥΜΠΙΑ ΓΙΑ ΕΙΒΕ 
ΣΤΗ ΒΑΣΗ 
(ΜΙΚΡΟΔΙΑΚΟΠΤΕΣ) 

ΜΕ 2 ΚΟΥΜΠΙΑ ΧΕΙΡΟΣ 
(ΔΙΑΚΟΠΤΕΣ ΜΕΤΑΛΛΙΚΗΣ 
ΣΥΝΔΕΣΗΣ) 

ΚΑΙ ΜΕ 2 Ἡ 1 Ἡ ΚΑΝΕΝΑ 
ΔΙΑΚΟΠΤΕΣ ΓΙΑ ΟΩὐυΙΟοΚκ 
ΕΙΒΕ 


νο 525 


ΜΕ 2 ΚΟΥΜΠΙΑ ΓΙΑ ΕΙΒΕ 
ΣΤΗ ΒΑΣΗ, 2 ΧΕΙΡΟΣ 

ΚΑΙ ΜΕ Ἡ ΧΩΡΙΣ 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΓΙΑ ΩυΙοκ ΕΙΒΕ 
(ΚΑΤΑΛΛΗΛΟ ΚΑΙ ΓΙΑ 
ΝΙΝΤΕΝΟΟ Ἡ ΝΕΟ) 


) 


ά 


(ο) 


νς 260 


ΜΕ ΕΝΑ ΚΟΥΜΠΙ ΕΙΒΕ 
(ΜΙΚΡΟΔΙΑΚΟΠΤΗ) 

ΜΕ Ἠ ΧΩΡΙΣ ΔΙΑΚΟΠΤΗ 
ΓΙΑ ΟὐυΙΟΚ ΕΙΒΕ 

ΚΑΙ ΜΕ ΜΙΚΡΟΔΙΑΚΟΠΤΕΣ 
ΓΙΑ ΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


νςο 147 


ΜΕ 2 ΚΟΥΜΠΙΑ ΓΙΑ ΕΙΒΕ 
ΣΤΗ ΒΑΣΗ, 2 ΧΕΙΡΟΣ 
(ΔΙΑΚΟΠΤΕΣ ΜΕΤΑΛΛΙΚΗΣ 
ΣΥΝΔΕΣΗΣ), ΚΑΙ ΜΕ Ἡ 
ΧΩΡΙΣ 

ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΓΙΑ ΩὐυΙΟΚκ 
ΕΙΒΕ 


: 
ο 
κ 
ᾱ. 
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ΙΝΕ ΟΕ ΕΙΡΕ 


δίπιυΙίΙοΠ5, ἄΓο8άθ ανθηίυΓθ5, χαριτωµένα παιχνίδια, 
αθλητικά παιχνίδια, αἀνθηίυτθς, παιχνίδια στρατηγικής... Μα 
δεν σκέφτεται κανείς τους οπαδούς των 5ποοί 'επι υρ5; Για 
περιμένετε λίγο όµως: ακούγεται ο ήχος των πολυβόλων και 
οι κραυγές των εχθρών που πέφτουν νεκροί. Ναι, το (1πθ Οἱ 
ΕΤ µας θυμίζει τις εκατόµβες που είχαµε γνωρίσει στο 
ΟρεΓ8ἴίοη ἸΛ/οίί, στο ΟρεΓαίίοη ΤΠιΠάεΓΡοΙί κ.λπ. Είναι ο 
παράδεισος του οπαδού των 5ηΠοοί ΄Θπι µρ5. 

Στην πραγματικότητα όλο το παιχνίδι θυμίζει τα δύο 
προαναφερθέντα ΠΙΐ5 της Όοθαπ. Υπάρχει το νο ρἰ8γθ/ 
ορίίοη, οἱ πίστες που σκρολάρουν είτε σε 3Ώ είτε πλάγια, 
υπάρχουν τα εκατομμύρια εχθρών που πρέπει να σκοτώσετε, 
ο κέρσορας στην οθόνη, οι βόμβες για να ανατινάζετε µαζικά 
τους εχθρούς σας, τα ελικόπτερα, τα τζιπ, τα πολεμικά 
σκάφη... "Τι αλλάζει λοιπόν; θα αναρωτηθεί κανείς: Σε ό,τι 


αφορά το ϱΑπιθρί8Υγ, σχεδόν τίποτε. Η µόνη διαφορά που 
µπορεί να βρει κανείς (εκτός βέβαια από τα γραφικά που 
σίγουρα είναι διαφορετικά) είναι ότι στα 3Ό τµήµατα η οθόνη 
µπορεί να περιστρέφεται. Η “περιστροφή”, που κατά την ὐ. 5. 
6οἱά είναι Κάτι το επαναστατικό, συνίσταται στο ότι, όταν 
φτάσετε στο τέλος κάποιου διαδρόµου ή σε κάποια στροφή 
ποταμιού κ.λπ., η οθόνη φαίνεται να περιστρέφεται και 
ανοίγεται µπροστά σας ένα νέο πεδίο µάχης. Εντυπωσιακό 
σαν εφέ, αλλά τίποτε περισσότερο. 


Όσοι απὀ εσάς αποθαρρύνεστε 
απὀ την αγορά ενός ΡΟ λόγω 
του ότι δεν υπάρχουν αξιοπρεπή 
παιχνίδια (ή, τουλάχιστον, παιχνί- 
δια του επιπέδου της Απίθα ή 
του Αἰαπ) στο µηχάνηµα αυτό, 
πρέπει να είστε χαρούμενοι, γιατί 
ο λόγος αυτός φαίνεται να εκλεί- 
πει, Οχι, δεν έγινε κάποια επανά- 
σταση που κάνει τη 66Α να δεί- 
χνει 3 χρώματα ή το 5οΓοΙΙΠᾳ 
του ΡΟ να γίνει ομαλό. Απλά, η 
ΙΒΜ και η 9808 αποφάσισαν να 
ενώσουν τις δυνάµεις τους Και να 
φτιάξουν ένα µηχάνηµα που να 
είναι συμβατό µε Ρ6 και την και- 
γούρια 16-0ἱἱ 9608 Μεφαάήνε! Το 
νέο μηχάνημα θα έχει έναν επε- 
ξεργαστή 286 κι έναν 68000, ενώ 
θα υποστηρίζει γραφικά ποιότητας 
ΝΑ (και τα αντίστοιχα της 
Μεφαάήνθ, φυσικά), και θα µπορεί 
να συνδέεται µε τηλεόραση. Η 
τιµή ενός τέτοιου μηχανήματος µε 
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2,5 ΜΒ µνήµη, σκληρό δίσκο κι 
ένα Πορργ 3,5 θα είναι περίπου 
240.000 δρχ. στην Ιαπωνία και θα 
κυκλοφορήσει εκεί μάλλον τον 
Απρίλιο. Η ηµεροµηνία Κυκλοφο- 
ρίας στην Ευρώπη, καθώς και η 
τιµή, που θα έχει, παραμένουν 
ακόµη άγνωστες, 

Αν δεν θυμάται κανείς τον 
φθίπιαη, σίγουρα δεν θα τον αδι- 
κούσε Κανείς, µια και ο χαρακτή- 
ρας αυτός πρωταγωνιστούσε σε 
παιχνίδια της Ὀ]ήπιαί που είχαν 
κυκλοφορήσει περίπου το 1983 
(θἱρ8οΚ, {.υπα: ὁδίπιθη κ.λπ.). Για 
κάποιο λόγο, όµως, η 9ἱ9Γπι απο- 
φάσισε ότι θα ἦταν καλό να ξανα- 
ζωντανέψει το χαρακτήρα αυτό, Κι 
έτσι θα τον δούμε να πρωταγωνι- 
στεί στο 9οἱ8Γ «9θίπι8ῃ ΙΠ ΤΠ 
Οὐεςί Εο; ΤΠΘ οἰόθπ Ἰ/αΓ5Πίρ, 
που θα κυκλοφορήσει στα µέσα 
του χρόνου αυτού. Επίσης, η 
5ί0ΓΠΙ απέκτησε Καὶ άλλα τρία 


οοἵπ-0Ορ Ο0ΠΝΘΙ5ίΟΠ [ιοθησθς για τα 
Β/μἱθ Εο:οθ, Αδγίυπι και Ὀουβίθ 
ΏΓ8ᾷοη ΙΙΙ. Το Ώουρὶθ Ώιασον ΙΙ 
είναι ένα Ρεαΐ ᾿ΕπΙ υρ, αλλά δια- 
θέτει και μαγικά κόλπα, μαγαζιά 
απ᾿ όπου µπορείτε να αγοράζετε 
χρήσιμα αντικείµενα κ.ο.κ., ενώ το 
ΑδγΊυπι είναι κάτι σαν αυπ[εἰ. 
Τέλος, το Βυΐθ ΕοΓοθ εἶναι κάτι 
τελείως μυστηριώδες, αφού 
κανείς δεν το έχει δει ως τώρα. 

Μια και αναφέραμε, όµως, το 
ΕαυπίΙ6ἰ, θα ήταν σκόπιµο να 
πούμε ότι η . 9. 4οἱά µετά τα 
Θαυπίιθί, Ώθθρει Ώυπᾳθους και 
Εαυπίιθί ΙΙ, ετοιµάζει τώρα το 
Εαυπίθἱ ΙΙΙ που θα είναι ένα 30- 
Εαυπίιεί µε περισσότερους χαρα- 
κτήρες, ξωτικά και άλλα συναφή, 
το οποίο θα κυκλοφορήσει περί- 
που τον Απρίλιο. 


Ακόμη, απὀ στιγµή σε στιγµή, η 


Ὅὐ. 5. θοἱά θα κυκλοφορήσει το 


Ρ8ηΓ8 ΚΙΟΚ Βοχίπᾳ, στο οποίο θα 
έλθετε αντιμέτωποι µε οκτώ 
ανθρώπους που δεν τρέφουν (δι- 
αίτερα φιλικά αισθήματα απέναντί 
σας. Την ἴδια εποχή αναμένεται 
να κυκλοφορήσει ακόµη το 


οοΠνΕΙΔίΟΠ του 9υρθΓ Μοπαοο ΑΡ, 
ενός καταπληκτικού Γαοίπᾳ 48118 
απὀ τη 96408. Τέλος, η ἴδια εται- 
ρία απέκτησε τα δικαιώµατα για 
το Ο0ΠΝΘΙΦΙΟΠ του 9Π8άΟΝ 
Ώαποςγ, ενός Ό8αί επι µρ, στο 
οποίο ο ήρωας υποβοηθάται από 
ἑνα σκύλο που µπορεί να επιτίθε- 
ται στους αντιπάλους. 

Τέλος, η .Β.Ι. 9οῇί έχει ανα- 
κοινώσει πέντε καινούριους τίτ- 
λους που θα κυκλοφορήσουν απὀ 
τις αρχές Μαρτίου µέχρι τα µέσα 
Ιουλίου. Πρόκειται για το ΡίοΚ απά 
Ρ6, ένα παιχνίδι λογικής και 
αντανακλαστικών, το ΤΟΙΠ 8πά ἴπθ 
ΟΠο5ἱ5 που εἶναι ένα αΓο8άθ που 
εξελίσσεται σε ένα στοιχειωµένο 
κάστρο στη Σκωτία, το Β8οΚ ἰο 
ἴπθ 6οἱάθη Αᾳ8, ένα 5ἰΓαίθϱγ- 
8[ο8686, το ΒΓαἰΠ Βἰα5ί6Ι5, ένα. 
παιχνίδι για το οποίο δεν ξέρουμε 
πολλά ακόµα, και το 9υρίίθς 
ΜαςἰεΓάήνθ, που εἶναι ένα μελλο- 
ντικό ἁπνίπᾳ 48πιθ. Τα πρώτα 
δείγµατα δείχνουν ενθαρρυντικά, 
αλλά για περισσότερες λεπτοµέ- 
ρειες θα περιμένετε τα επόμενα 
τεύχη. 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ: 


ΟΥΙ2ΓΕΙΜ5 


ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ 98 - 54648 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ. (081) 857.551 831.260 
ΕΑΧ (031) 831.260 


ΕΙΔΙΚΑ ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ 


Ροι ΑΑΟΙΟ 

Ρ0ι ΑΑΟΙΌ ΜΕ ΓΕΙΩΣΗ 

πρ» 1000 ΜΟΝΙΤΟΚ ΕΤΙ ΤΕΕ 

βρ5 2000 ΜΟΝΙΤΟΑ ΕΙΙΤΕΑ (ΓΥΑΛΙΝΟ) 
ΕυΟΙ ΟΑΤ ΜΟΝΙΤΟΚ ΕΤΙΙ ΤΕΚ 


ΟΥΘΤΙΟΚ9Θ 


0ΥΒΟΛΒῦ 8-2, πα] ἸΕωποῖ Τομ) 
ζαπροῖ {{1οη Ργο 5000 
ζαπρεῖ {Ε1οῃπ Ργο Εχίτα (διαφανές) 
5ρθοΐγαν ἵνθο Οµ]οκομοί Ἰ 
5ρεσῖγαν Ἰάθο Ομ]οκ5μοί 1] 
5ροοῖγαν ἰάεο Οµ]οκοιοί ΤΙ ΤΟύΑΒΟ 
5ρθοΐγαν {άθο Ομ ]οκς[οί 113/(18µΜ) 
Οὐ1ΙΟΚΟΟΥ 5ν 119 00 «ὐΝΙΟΝ 
η 5ν 120 00 «ὐνΙΟς 5ΤΙΟΚ 
5Υ 122 00 ΤΙ 
5Υ 123 00 ΠΠΙ 5υΡΕΒΟΗΑΕΘΕΕ 
5Ν 124 ϱ) ΙΙ ΤυβΒΟ 
5Υ 125 00 Υ 5ὐΡΕΑΝ ΒΟΑΡΟΌ 
5Ν 126 ϱ) ΝΙ ὉΕΤ ΕΙΕΗΤΕΝ 
5ΝΥ 127 ϱ0 ΝΙΙ ΤΟΡ 5ΤΑΝ 
5ΝΥ 128 ϱ0 ΝΙΙΙ ΜΕΘΑΒΟΑΝΌ 
5Ν 130 0ὔ Ιπ ΙΝΕΒΑΒΕΌ (ΑΣΥΡΜΑΤΟ) 
ΞΝ 140 ΕΝΤΕΗΒΡΗΙΣΕ ΡΊΙΙ ΟΤΕΝΣΤΙΟΚ 
5Ν 201 ϱ Μ5 ΕΟΑ ΧΤ/ΑΤ 
5Ν 202 00 Μ6 ΑΝΑΙ08 ΕΟΝ ΧΤ/ΑΤ 


ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ (10) 


5.25"ΝΟΝΑΜΕ 25/20 
5.25"ΡΑΟΕΕΧ,ΡΒΕΟΙ5ΙΟΝ 25/20 

| 5.25" ΕΙΚ , ΒΑ5Ε, ΏΑΤΛΙ 1ΕΕ, ΚΟΟΑΚ, 3Ν 
5.25"0ΑΤΑΙ ΤΕΕ Ριὺ5 (ΤΕΕΙΟΝ) 

| 5..25”Η0. ΝΟΝΑΜΕ 

|5.25"Η0. ΡΑΟΕΕΧ 
5.25"Η0 ΕΙ. ΒΑΣΕ, ΏΑΤΑΙ ΙΕΕ, ΚΟΌΑΚ, 3Ν 
3.5"200 ΝΟΝΑΜΕ 200 

ἡ. 5200 ΡΑΟΕΕΧ, ΝΙΜΕΧ 

3.5"2Ρ0 ΡΗΕΟΙ5ΙΟΝ, ΝΕΒΕΧ 

|3.5"200. ΡΑΤΑΙ ΙΕΕ, ΚΟΌΑΚ, ΕΙ, ΒΑΣΕ, 3Ν 
3.5"2Η0 ΝΟΝΑΝΕ 

ᾖ3.5”2Η0 ΡΒΟΡΕΧ 2Η0. ,ΡΑΕΟΙ5ΙΟΝ 
3.5”2Η0 ΕΙΟΙ, ΚΟΒΑΚ, ὈΛΤΑΙ 1ΕΕ, 38 
3” ΜΑΧΕΙΙ. 082 


«170 ΊΗΑΛΟ ΌΙςΚ ΟΟΝΤΑ. ΕΟΑ ΧΤ (ΜΕΝ ) 


«490ἱ |μο ΚΛιΟΚ 20ΜΒ 40µσες 3.5" 


«580 ] ΗΏ 5ΕΑΘΑΤΕ 20µΜ8 65µς 5.25" 42 


«820ἱ ΙΕΙ1ΕΟΛΗΌ Μεςεεγη Ὀ{α1{α] 30 ΜΒ 


«820 
Ὢ  ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 
-Τουἱ 5ΤΛΑ Ι0610,6ΙΤΙΖΕΝ 1200,5ΕΙΟΟΞΗΑ 180 
«540 β 5ΤΑΕ Ι610 σοιος,ι024-10,Ν24-10,ΝΙ0 
«390[ ΤΝ. ΤΛΙΙΥ Μτ8Ι ,6ΙΤΙΖΕΝ Ι5ΡΙ10,ΕΡΞΟΝ 80 
«27ο | νες Ρ2200,ΝΕΟ Ρ6,Ρ6 Ρριυς5,Ρ7 
«270 ΑΜ5ΤΑΑΌ ΡΜΡ 4000 
«700ἱ 1Ερ5ΟΝ ΕΧΙ00, ΜΧ100,6ΙΤΙΖΕΝ Μ5ΡΙ5 
«970 κ ΜΡΞΙ000,ΕΡΣΟΝ ΙΧ8Ο/Ιχ90 αχ8Ο 
Πο ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ ΣΥΝΕΧΟΥΣ 
α (υρ5 } 


«820ἱ ]ύ5ν 500 ΝΑ (Ισχύς εξόδου 500 ΝΑ) 90 


4164 - 100 
41464 - 
41256 
41256 
51. 1000 
514256 
85/ Ι51ΜΜ 9χ256 
170] |51ΜΝ 9ΧΙΜΒ 
212 15Ιρ 9χΙΜΒ 


3398 | 1ςυρεη ΜΟυΡΕ 5ΕΒΙΑΙ ἡ 6ΘΕΝΙυΣ 66 α, 
170 Ι6ΕΝΙυς ϐΜ Ε302/303 (350-1050 ἀρι) 12 
212ἱ Ι50ΑΝΝΕΑ ΘΕΝΙΟυ5 65 4500 ἡ ΜΛΗΣ 


Ὃ ΔΙΚΤΥΑ 


νὰ ςΟΕΤΙΙΛΗΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


μς-0ο5 3.30 ἃ ΘΝΒΑΣΙ6 ΕΝΘΙ Ι5Η 

Μ5 ΝΙΝΡΟΝ» 3.0 30. 
25. 420 | ΤΑΜΕΙΑΚΗ ΜΗΧΑΝΗ(ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ) µε αποθ. 30. 
39. 900/ ΔΙΕΥΘΥΝΣΙΟΓΡΑΦΟΣ - -ΕΤΙΚΕΤΟΓΡΑΦΟΣ 10. 
44. 920| ΙΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΑΞΙΟΓΡΑΦΩΝ(ΓΡΑΜΗ-ΕΠΙΤ.) 20. 

ΡυΒι 16 ΡΟΜΑΙΝ ΑΝΑ ΔΙΣΚΕΤΤΑ 


ΡΑΤΑΤΕΟΝΙΟ ΙΝΤ.1200 (Ηαγθς οοπρ.) 
ΡΑΤΑΤΑΟΝΙΟ ΕΧΤ.1200 (Ἠαγες οσπρ. ) 
ὴΟΛΤΑΤΑΟΝΙΟ ΕΧΤ.2400 (Στέλνει ΕΛΧ) 
ΘΕΒΥΙΟΕ Η/Υ 
6Ρς,ς64,ΑΜΙΟΑ, 
Ρο ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ, 
ΜΟΝΙΤΟΒΡ 


«870 |τ ευυ/µοῦ Ο0ΝΤΑ.ΚΡ2ΟΟΟ (Ίντι. 1:2) 15. 
«254 Ίατ ΕυὈ/Ηοῦ ΟΟΝΤΑ.ΚΡ3000 (1Ντι. 1:1) 18. 
35. 
370 ΤΙΝΤΕΒΕΑΟΕ ΓΙΑ ΔΥΟ ὔ0Υ5ΤΙΟΚ5 Σε 0ΡΟ 
ΜΟ 5ΕΛΘΑΤΕ 40ΜΒ 28µΜ5 5.25" (570511) 56. 
μΏ 5ΕΛΘΑΤΕ ΒΟΜΒΑ ΟΟΝΤΕΙ ΚΑΛΩΔΙΑ (ΑΤ) 110. 
72. 
«390 ΙΚΙΤ 5.25" ΕΟΝ ΗΛΑΟ ΡΙΚ 3.5” 2. 


οοο| | 


ΑΜΙΕΑ Κά5 ΡΟΜΕΒ Ρς ΒΟΑΡΌ 
ΤΙΜΗ : 80.510:4ΦΠΑΞ95.000 


ΤΟ ΠΟΣΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΚΑΛΥΠΤΕΤΑΙ 
Γ. ΊΤΑΧΥΔ. ΕΠΙΤΑΓΗ 


ΗΑΒΌ ΡΙΞΘΚΞ-ΟΟΝΤΗΟΙΙ ΕΗΣ 
«750 ΤΕΚΤΥΠΩΤΗ ΟΕΤΒΟΝΙΟΣ 1.8 Μ 


Γ.Γ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΚΑΛΩΔΙΑ 


260] ΙΕΚΤΥΠΩΤΗ ΟΕΤΒΟΝΙΕ5 3.0 Ν 
650ἱ ΤΕΚΤΥΠΩΤΗ ΟΕΤΑΟΝΙΟ5 5.0 Ν 
59ς[ ΤΕΚΤΥΠΩΤΗ - ΑΜΣΤΑΑΡ Ο0Ρ06128 ἡ 464 


780 ΙΚΑΛΩΔΙΟ 5ΕΒΙΑΙ 3.0(Μ/Μ,Μ/Ε,Ε/Ε) 
170] ΤΑΜΙΘΑ 500 - 50ΑΑΤ 2.0 Ν 
40 ΙΑΜΙΕΑ 500 - 50ΛΗΤ 5.0 Μ 
540] ΙΚΑΛΩΛΙΟ ΤΡΟΦΟΔΟΣΙΑΣ Ρ0 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ὀ0Υ5ΤΙΟΚ 2 
ΚΑΛΩΛΙΑ ΟΟΝΤΑΟΙΙΕΑ - ΣΚΛΗΡΟΥ 


«1ου. ΤΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΟΝΙΤΟΑ (ΟΑ-ΛΟΑ) 2 Μ 

«610 ΤΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΟΝΙΤΟΑ ( 9ΡΙΝ-ΘΡΙΝ ) 2 Ν 
«αοοἱ ΚΑΛΩΔΙΟ ΟΟΝΤΑ. - ΕΙΟΡΡΥ ΡΙ5Κ ΡΑΙΝΕ 
«780 ΤΕΠΕΚΤΑΣΗ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟΥ 2 

610] ΚΑΛΩΔΙΟ ΟΟΜΜΟΌΟΒΕ 64 - ΜΟΝΙΤΟΑ 

«6ι0ἱ ΙΚΑΛΩΛΙΟ -- ΑΌΑΡΤΟΑ ΥΝΘΑ θρΊπ-Ἱδρίπ 

«100[ 15ΕΤ ΜΕΤΑΓΩΓΕΑ ἃ 10Μ.ΚΑΛΩΔΙΟ ΓΙΑ 
ΠΙΤΤΡᾷ 2 ΠΛΗΚΤΡ.Α 2 080Ν. -ΨΕΥΔΟ-ΜύΙ ΤΙυΣΕΑ 12. 


:68ο/ 


ΒΑΤΑΣΜΙΤΟΗ (ΜΕΤΑΓΩΓΕΑΣ) ΔΥΟ Σε ΕΝΑ 4. 


ΚΑΛΛΥΜΜΑΤΑ 


αΑΜΕ Σ» 


ΤΙΤΛΟΙ ΣΕ 0Ρ0464,6128,064, ΑΜΙΕΑΣΟΟ,ΡΟ { 


5. ΜΟουΡδΕΣ - ΘΟΑΝΝΕΗΣ 


630 | 


72ο] | 


55. 


ου | 


339[ ΊΝονειί Εἰ5 1 (ΕΟΑ 4 5ΤΛΤΙΟΝΣ) 110.170] | 
424[ ΕΤΗΕΜΟΛΑΟ Ρις (ΜΕΣΤΕΑΝ ΡΙΘΙΤΑΙ) 44.800ἱ | 


- πο 


οοο/ | 
ο0ο| 
οοο[ | 
500[ | 


ΣΥΝΟΛΙΚΟΠοΟσΣοί 
[ντ ωτδας |] 


4 ΦΠΑ δ87ο 
ΤΕΛΙΚΟ ΠΟΣΟ 


3 ΤΑΧΥΔΡ. ΕΞΟΔΑ 


Ὑεγονότα...φήμες...σΧόλια... γεγονότα... Φήμες...σχόλια. 


ΛΙΑΝ. 


Πολλά προγράµµατα σε λίγο 


Οι Γερμανοί είναι γνωστό 
ότι ἐχουν δει τον 97 µε άλλο 
µάτι. Εκεί τα Αἴατί έχουν τη 
θέση που τους αξίζει: δουλεύ- 
ουν προγράµµατα ΤΡ, µε 
ἰ856Γ εκτυπωτές και µονόχρω- 
μα ΠΠΟΠΙΙΟΓ5, μεγέθους σελίδας 
Α4. Συνδέονται σε δίκτυα, µε 
σκληρούς και οπτικούς δί- 
σκους. Δουλεύουν εκδόσεις 
του Ὀπίχ. Μηχανογραφούν 
υπηρεσίες και... αστεροσκο- 
πεία. Αφήστε δε τα προγράµ- 


µατα για μονόχρωμη οθόνη 
που κυκλοφορούν: κφδίσηυπι, 
ἱαναθΓαν, Ο8ἰ8πως, Ο6απρυς 
06Α0 κ.λπ. κ.λπ. Με άλλα λόγια 
κάνουν ό,τι θα έπρεπε να κά- 
νουν εκτός απὀ παιχνίδια. Το 
ευχάριστο γεγονός σε όλα αυ- 
τά είναι ότι σιγά σιγά τα προ- 
γράμματα και οι εφαρμογές 
των Γερμανών θα αρχίσουν να 
διαδίδονται και στην υπόλοιπη 
Ευρώπη. Η Οοππρο 9οῄνα[θ, 
ένα απὀ τα μεγαλύτερα 


ΠαΙχΥ/δΙᾷ µε το θᾳρύ µέταλβῆο 


Μα γίνονται παιχνίδια µε αυ- 
τά; Η 05 «οἱά ξάφνιασε τους 
πάντες, ανακοινώνοντας ότι 
απέκτησε την αποκλειστικότη- 
τα των δικαιωμάτων των διά- 
σηµων μεταλλικών τεράτων 


της ροκ σκηνής, των |Γοῃ 
ΜαἰάεΠ! Το σιδερόφρακτο συ- 
γκρότηµα θα γίνει παιχνίδι πο- 
λύ σύντομα. Μέχρι στιγμής 
δεν υπάρχουν ακόµη τελικά 
σχέδια για το πώς ακριβώς θα 


5ο/ν/αΓθ Πουςθς για 9Τ στην 
Ευρώπη, ανακοίνωσε την ἱδρυ- 
ση µια θυγατρικής εταιρίας στη 
Βρετανία, της Οοππρο ΦοῄνναΓθ 
πιήθά. Σκοπός της θυγατρι- 
κής είναι να φέρει τα προίό- 
ντα της εταιρίας κοντά στους 
χρήστες και της υπόλοιπης 
Ευρώπης. Μέσα στη χρονιά θα 
έχουν έρθει πολλοί απὀ τους 
καλύτερους τίτλους που υπάρ- 
χουν στην Ευρώπη, όλοι µετα- 
φρασμένοι στα αγγλικά. Μέσα 
σε αυτά περιλαμβάνεται το πο- 
λύ καλό ΤΠαίς ΝΠΙθ (ο νούμε- 
ρο ένα επεξεργαστής κειµένου 
στη Γερμανία) σε µια νέα βελ- 
τιωµένη έκδοση, ο νέος Μογά 
ΡΓΟΟΘΣΣΟΓ ἸΛΠίθ Οη και το 


είναι η µορφή του παιχνιδιού, 
αλλά το σίγουρο είναι ότι θα 
πρωταγωνιστεί η γνωστή πια 
σατανική µασκότ του συγκρο- 
τήµατος, ο Ε9άΙΘ, και φυσικά 
το 5οµπαίΓ8οΚ και τα εφέ θα 
είναι αποσπάσματα απὀ κομµά- 
τια του γκρουπ. Φορέστε λοι- 
πὀν την ανάλογη στολή (μαύ- 


ΤΠαί’5 ΡΙΧΘΙ, ένα σχεδιαστικό 
πρόγραµµα υψηλών απαιτήσε- 
ων για μονόχρωμα ΠΙοΠΙΙΟΙ5. 
Επίσης θα διατίθενται το Ρ0Ο 
θρθθᾷ (Ρ0 ΠαΓάναΓο οπιυ|αίογ) 
και το πολύ γνωστό Ευπ Εα98, 
ένα πρόγραµµα που σας επι- 
τρέπει να δημιουργήσετε πορ- 
τραίτα χρησιμοποιώντας µια βι- 
βλιοθήκη από έτοιμα "κομμά- 
τια” ενός προσώπου. Στα σχέ- 
δια επίσης της εταιρίας είναι 
και η κυκλοφορία σύντομα 
πολλών εφαρμογών, υἱή]ες, 
πακέτων γραφικών, ΌΤΡ και 
ἀαϊΐασα5δες. Μπράβο στα παι- 
διά! 


ρο τζάκετ, όλες τις κονκάρδες 
και τη ζώνη µε τα καρφιά) και 
τεντώστε τον ἠχο του πιοπίτοΓ 
στο μέγιστο. Τη φορά αυτή 
δεν έχουμε 9ηα8άοΝ οἱ ἴπθ 
Βθας5ί, αλλά πε Νωπιὂο: οἱ ἴπθ 
Βθας!! 


0/16 γΙα τα καινούρια (ΡΕ 


Παρόλες τις κακές φήμες 
που κυκλοφόρησαν, ο νέος 
Ο6ΡΟ 464 ρίµ5 µπορεί τελικά 


να δεχτεί εξωτερικό «Γνθ! 
Ετσι δεν ισχύουν όσα λέγο- 
νταν ότι οι χρήστες του µηχα- 


νήματος θα έπρεπε να περιο- 
ριστούν σε προγράµµατα µόνο 
απὀ κασέτες και οβΓίΠάΦες. Η 
ΜΙογοςίγἰθ έλυσε γρήγορα το 
πρόβλημα και το µόνο που 
χρειάζεται είναι µια µικρή µετα- 
τροπή στο ΙπἰθΓίαοθ του ἀΓίνθ 
που δίνεται µαζί µε τα 


Απιδίγαά ὈῦΌ-1 ἀἰδΚκ 4πινθς. Με 
τον τρόπο αυτό µπορείτε να 
συνδέσετε οποιοδήποτε ἀΓίνθ 
Κυκλοφορεί για τον 0Ρ6, ακό- 
µη και τα πολύ δημοφιλή των 
3,5 ιντσών. Δεν θα πρέπει να 
νιώθετε ευχαριστημένοι; 


Από τον ένα 08000 στον 4λλο 


Όπως ο χαµαιλέοντας αλλά- 
ζει τα χρώματά του, έτσι και 
το προγραμματάκι αυτό ανα- 
γκάζει την Απιίαα να συµπερι- 
φερθεί όπως ένας 9Τ. Μιλάμε 
φυσικά για το νέο 9 
επιυ|αίογ, ο οποίος αντίθετα µε 
τον προηγούμενο απιμαἴοΓ, το 
Μθαυςα, βασίζεται αποκλειστι- 
κά στο 5οΗνναΓθ. Ετσι τα πράγ- 
µατα γίνονται ακόµη ευκολότε- 
ρα για τους Απιιςα υ56/5. 
Πράγματι το ΟΠαπιδίθοη είναι 
πολύ εὐκολο να τρέξει και το 
µόνο που απαιτεί απὀ εσάς να 
έχετε είναι µια δισκέτα µε το 
λειτουργικό ΤΟΕΡ, οποιασδήπο- 
τε νθΓςδίοη (1.0, 1.2, 1.4). Από 
τη στιγµή που το πρόγραµµα 
διαβάσει το λειτουργικό, µπαί- 


22]ΡΙΧΕΙ | ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 94 


νετε στο χορό. Με το πλήκτρο 
ΕΙ έχετε χαμηλό τοςο]μ[ίοῃ 
(320χ200, 16 χρώματα), µε το 
Ε2 τη µεσαία ανάλυση 
(640χ200, 4 χρώματα) και, τέ- 
λος, µε το Ε3 την υψηλή των 
640χ400 ασπρόµαυρων ρἰχθίς. 
Πατώντας κάποιο από αυτά τα 
πλήκτρα, θα κάνει (θοῦυοοί την 
Απιιαᾶ στο πιᾷάε που επιλέξα- 
τε. Εάν ἐχετφᾷ κάποια δισκέτα 
9Τ στο ἀΠνό, τότε το Ὀοξδκίορ 
του 9Τ θα εμφανιστεί σχεδόν 
αµέσως. Αν όµως δεν υπάρχει 
δισκέτα, τότε το σύστημα θα 
χρειαστεί περίπου 20 δευτερό- 
λεπτα για να εμφανιστεί κι εδώ 
θα πρέπει να προσέξετε, µια 
και εδώ συνήθως εμφανίζονται 
περιπτώσεις οΓ85ῃ. Από εδώ 


ΕΙ ΕΜΗΜΗΙΕΟΝ ΡΓοίεγοηεος 1.0 


ΒΘΙΓΕΡΗ: 


Ότιυε Ββ: 


υτίυο 8: 


ΜεπΙοΓΗ: 


ὄ(γεεη : 


σιοτί: 
5ιορ: 


δρεεία!: 


και πέρα έχετε έναν 91, ο 


οποίος τρέχει µια µεγάλη σειρά 
προγραμμάτων, όπως για πα- 
ράδειγµα τα κλασικά Φί0πυΠι, 


0Αἰ8πιυς και ΤθοΗΠΟΟΑΌ. Βέ- 
βαια, δεν θα πρέπει να περιµέ- 
νουµε και θαύματα. Παιχνίδια 
δεν πρόκειται να τρέξουν πο- 


««Υεγονότα...φήμες...σΧχόλια...γεγονότα...φήµες...σχόλιο 


τε, καθώς και όσα προγράµµα- 
τα παρακάµπτουν το ΕΜ και 
“χτυπούν” κατευθείαν στο 
ΠαΓάΝΝ8Γ6Θ. Επίσης ἑνας ακόµη 
τοµέας, για τον οποίο το 
ΟΠαπιθίθοη έδειχνε ότι:θα άξι- 
ζε να αποκτηθεί, δείχνει να 
µην έχει πιθανότητες επιτυ- 
χίας. Μιλάμε φυσικά για τα 
προγράµµατα ΜΙΡΟΙ, στα οποία 
ο 9Τ έχει µια µεγάλη και αξιο- 
ζήλευτη βιβλιοθήκη. Δυστυχώς, 
εδώ το εμπόδιο είναι διπλό. 
Κατ αρχήν τα περισσότερα 
προγράµµατα προστατεύονται 


µέσω ΗΑΘΡ (ένα μικρό κύκλω- 
μα που συνδέεται στο ΒΟΜ 
ροΓί του 97), κάτι που το 
Οπαπιθίθοη. δεν έχει ακόµη 
προβλέψει, µια και δεν υπάρχει 
η δυνατότητα να εξοµοιωθεί 
το ΒΟΜ ρο/Γί. Αλλά ακόµα και 
αυτό το θέµα να λυθεί, υπάρ- 
χει κάτι ακόµη πιο δύσκολο. Η 
Αππισα έχει συχνότητα λειτουρ- 
γίας ελαφρά χαμηλότερη από 
εκείνη του 97 (7,24 ΜΗΖ αντί 
των 8 ΜΗΖ). Μπορεί η διαφο- 
ρά να µη φαίνεται µεγάλη, αλ- 
λά εἶναι ό,τι πρέπει για να 


Η εἰκόνα είναι επιστήµή 


Μπορεί µια εικόνα να αξίζει 
όσο χίλιες λέξεις, αλλά αυτό 
πια δεν µας φτάνει. Χίλιες λέ- 
ξεις είναι πολύ λίγες, και 
εµείς θέλουμε πολύ καλύτερες 
εικόνες. Κάπως έτσι εξηγείται 
η στροφή τον τελευταίο καιρό 
των οοπρυίεΓ αΓαρῃηίος (κι 
όλων όσων ασχολούνται µε το 
άθλημα) στις τρισδιάστατες 
απεικονίσεις, µε πρώτο και κα- 
λύτερο τον Αρρίθ Μαοίπίοςη, 
που εἶναι έτοιµος να καθιερώ- 
σει και πάλι το ὀνομά του. 
Εμείς όµως δεν νοιαζόµαστε 
τόσο γι’ αυτόν, όσο για την 
Απιίσα, έναν υπολογιστή που 
έχει πάρα πολλές δυνατότη- 
τες και µπορεί να συναγωνι- 
στεί σχεδόν οποιοδήποτε µη- 
χάνηµα στα γραφικά (μιλάμε 
φυσικά απὀ ινοΓκδἰαίίοπς και 
κάτω). Για να μπορέσει όµως 
η Απιιαᾶ να µπει στο παιχνίδι, 
χρειάζεται ένα κατάλληλο 


πρόγραµµα, που να της δίνει 
τη δυνατότητα να ακολουθήσει 
τα 5ἰθηάβΓάς που υπάρχουν. 
Γιατί κι εδώ υπάρχουν 
«ἰαηάβίά5. Όπως η γλώσσα 
Ροςΐςοηρί έχει καθιερωθεί σαν 
την επίσηµη γλώσσα '"καθορι- 
σμού σελίδων και εκτυπώσεων” 
για προγράµµατα ΡΤΡ, έτσι και 
εδώ υπάρχει το Βεπάθ/Μαη 
της ΡιΧα:, που θεωρείται αυθε- 
ντία στο χώρο. Το σύστημα 
αυτό χρησιμοποιεί ένα δικό 
του {ογπιαίΐ, το ΒΙ8Β για τη µε- 
ταφορά εικόνων και τρισδιά- 
στατων γραφικών. Πολύ κοντά 
του δείχνει να κινείται το νέτο 
πρὀγραμµα για την ΑΠΙΙϱ8, το 
Βθαἱ 3Ό, ἑνα πρόγραµµα που 
χρησιμοποιεί την τεχνική 5οἱιά 
πιοαεΙίπᾳ Ύια τη δηµιουργία 
τρισδιάστατων αντικειμένων 
που "μοιάζουν πραγματικά”. Για 
τη δηµιουργία τους χρησιµο- 
ποιούνται βασικά γεωμετρικά 


προκαλέσει προβλήµατα στη 
λειτουργία των προγραμμάτων 
ΜΙΌΙ, τα οποία χρειάζονται 
ακριβή χρονισµό για να λει- 
τουργήσουν. Τέλος, υπάρχουν 
µερικά ακόµη προβλημµατάκια, 
όπως για παράδειγµα η απου- 
σία υποστήριξης σκληρού δί- 
σκου και η ασυµβατότητα µε 
την Α3000 και τους επιταχυ- 
ντές για την Α500 που κυκλο- 
φορούν. Αφήνοντας όµως τις 
γκρίνιες κατά µέρος, η κατα- 
σκευάστρια εταιρία ΜΑΧοΠ υπο- 
σχέθηκε στην επόμενη έκδοση 


σχήματα, τα οποία στη συνέ- 
χεια γεμίζουν µε χρώμα και κι- 
νούνται µέσα απὀ το πρὀόγραμ- 
μα, χρησιμοποιώντας ειδικές 
ρουτίνες εφέ. Τα αποτελέσμµα- 
τα που µπορείτε να πετύχετε 


του προγράµµατος να συµπε- 
ριλάβει όλα τα παραπάνω, κα- 
θώς και ένα μικρό κομμάτι 
ΠαΓάναΓΘ, το οποίο θα συνδέε- 
ται στο Πορρυ ρογί και θα το 
μεταμορφώνει σε υποδοχή για 
ΒΟΜ:. Ολα αυτά δείχνουν ότι 
η Αππίσᾶ έρχεται ακόµα πιο κο- 
ντά στον 97, κάτι που φυσικά 
δεν θέλει ούτε,να ακούει η 
ΑἰαΠί, η οποία ήδη παρακολου- 
θεί απὀ κοντά τις κινήσεις των 
προγραμματιστών για τίποτε 
αντιγραφές και παρανομµίες µε 
το ΤΟς. Για να δούμε... 


είναι καταπληκτικἀ. Το πρό- 
γραμµα είναι το πιο γρήγορο 
της κατηγορίας του, και σίγου- 
ρα φέρνει την ΑπΠΙΦ8 πάλι στη 
θέση που της αξίζει. 


Ενα «ρ/θαᾷςηθεί 
που δεν τεβειώνε! 


Επιτέλους το Κ-δρίθαά 3 εἰ- 
ναι έτοιμο και για την ΑπιιᾷΒ. 
Οι προγραμματιστές της Κωπιᾶ 
µας λυπήθηκαν και το τέλειω- 
σαν µέσα σε αυτή τη δεκαετία. 
Ετσι οι κάτοχοι ΟοπιπιοάοΓθ θα 
μπορούν πια να δουλέψουν µε 
πολλαπλά αρχεία δεδοµένων 
(ΟΙΕ, ΑΞΟΙΙ, ιοἷυς ΝΚ5 και 


ΘΥΠΙΡΠΟΠΥ ΛΗΒΚ) απὀ άλλα 
αντίστοιχα προγράµµατα. Το 
«ρΓθαςςηοθεί αναγνωρίζει µόνο 
του ποια απὀ τα δεδοµένα εἰ- 
ναι κείµενο ἡ αριθμοί, και συ- 
µπεριφέρεται µόνο του ανάλο- 
γα. Επίσης σχεδόν έτοιμο εἰ- 
ναι και το Κ-ΦρΓθβάᾶ 4, παρόλο 
που δεν καταλαβαίνουμε και 


πολύ γιατι τότε Ἐλονόρησαν 
την έκδοση 3. Τέλος πάντων, 
το τελευταίο θα περιέχει νέες 


εξελιγµένες λειτουργίες, κα- 
θώς και τη δυνατότητα δηµι- 
ουργίας πἹ8οΓο, πράγμα που 
σηµαίνει ότι µπορείτε να απο- 
θηκεύσετε ολόκληρες σειρές 
λειτουργιών και να τις ΕΝΕΡΥΟ- 
ποιείτε πατώντας ένα µόνο 
πλήκτρο. Επίσης προβλέπεται 
και η δηµιουργία γραφικών πα- 
ραστάσεων για τα δεδοµένα. Ο 
μοναδικός λόγος βέβαια που 
θα έχετε για να προτιµήσετε 
το Κ-θρ[θβά 3 απὀ το 4 εἶναι 
η τιµή του: κοστίζει 20 λίρες 
φθηνότερα, για την ακρίβεια 
79.95. 
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«ΚΥΒΟΣ) σοΜΡρυΤΕΗΦ 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122 ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ. 9025433 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΑΜΙΘΑ 500 34000 και ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 1249 
ΑΜΙΘΑ 500 - ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΡΒΕ 1084 90000 καιδ 19.900 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 ΕΓΧΡΩΜΗ 29000 Ἅκαιθ 909 
ΑΜΟΤΒΑῦΌ 6128 (ΠΡΑΣΙΝΗ ΟΘΟΝΗ) 25.00) Ἅκαιδ 10000 
ΑΜΦΤΡΑΌ 6128 (ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ) 49000 και7 [ 0.500 
ΑΜΣΤΒΑΌ 6/28 Ρἰ ὑ5 ΕΓΧΡΩΜΟ 50.000. και : 11.800 
ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕ 11100 ΣΕΤ ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ 145.000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΒΙ 500 9ΤΕ ΕΓΧΡΩΜΟ 50000 και η 19.500 
ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ ΕΓΧΡΩΜΟ 7000) Ἅκαιδ 19.900 
ΑΤΑΒΙ 520 9ΤΕΜ 101.000 ΣΕ 


ΡΕΒΞΟΝΑΙ. 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 


ΙΚΑΒΟΣ 640ΚΒ 10 14ΙΝ. ΜΟΝΟ 147000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΗΥυΝΟΑΙ 16ΤΕ 640ΚΒ 14”. ΜΟΝΟ 192.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΣΤΒΑΌ 1519 190 (ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ) 50000 καιδ Ἶ 
ΑΜΟΤΡΑΌ 1640 100 (ΗΕΒΟυΙ ΕΞ) 50000 και 
ΑΜΦΤΒΑΌ 1640 190 (ΕΘΑ-ΕΓΧΡΩΜΟ) 7000 και 
ΑΜΟΣΤΒΑΌ 2086 190 3,5ἱΝ ΝΑ (ΜΟΝΟ) 200.000 ΣΕ 

ΥΕΘΑΣ Ν920Τ ΟΘΟΝΗ ΒΙΝ 14ΙΝ. 10 .4000. Σε 
ΕυΒΟΧΤ ΗΟ 20ΜΒ 292000 Σε 
ΕΨΒΟΡΟ (90ΗΝΕΙΟΕΒ) ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 740ΚΒ 36000 


ΕυΒΟΡΟ (50ΗΝΕΙΌΕΒ) ΕΓΧΡΩΜΟ (740Κ8) 
ΤΡ ΡΟ/2 10 Η0 20ΜΒ ΜΟΝΟΧΡΩΝΟ 
ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ Ρ.6. ΜΕ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ Σ 


ΑΤ. 
ΑΜΟΤΙΒΑῦΌ 1286 10 3,5ΙΝ. ΨΟΑ, 1ΜΒ 

ΑΜΦΤΒΑΌ 1986 19 1ΜΒ, ΥΘ6Α, ΜΟΝΟΧΡ 
ΦΟΗΝΕΙΡΕΒ 2286 {ΜΒ (ΜΟΝΟΧ.) ΕΘΑ 40Μ8 ΗΟ 
ΙΚΑΒΟΣ 2286 640ΚΒ ΗΟ 20Μ8 (ΜΟΝΟΧ.) 
ΙΚΑΒΟΣ 80286 640ΚΒ {0 14 ΜΟΝΟ 

ΡΑΤ 80286 {2 ΜΗ: 1Μ8 0ύΑἱ 14"" 


απ. η 
. πι Ὁ 


[ 
σο 
[ 


Ε7 ΔΟΣΕΙΣ 


Ρ.Ρ.6, (ΦΟΡΗΤΟΙ) 
ΑΜΟΤΒΑΌ ΡΡ.0. 2086 512Κ8, 640Κ8 
ΗΥΗΝΟΑΙ 80286 1ΜΒ ΗΟΟΟΜΒ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
5ΤΛΒ 0-20 
ΑΜΦΤΒΑΌ 0ΜΡ 3250 

ΡΑΝΑΡΟΝΙΟ ΚΧ 1180 

ΝΕΟ ΡΒ ((0) 

ΟΛΑΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 5ΤΛΒ ΜΕΧΡΙ7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΑΧ 
ΜΙΤΦΥΒΙΦΗΙ ΕΑΧ 
ΦΟΗΝΕΙΟΕΒ 

ΦΑΝΥΟ ΦΑΝΕΑΧ 200 
ΑΜΦΤΗΑῦ ΡΑΧ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

ΑΜΙΘΑ 500 ΣΕ ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 

ΑΜΙΘΑ 500 - 1084 ΜΟΝΙΤΟΒ ΣΕ ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 

ΗΥΥΝΟΑΙ δ40ΚΒ ΡυΑἰ. 14” 119.000 

ΜΟΌΕΜ ΚΑΡΤΑ 18.400 

ΥΕΘΑΣ Υ520 ΝΟΑ ΚΑΡΤΑ.ΝΟΑ ΜΟΝΙΤΟΒ 00ἱ.08 14”215000 ΔΡΧ. 
ΝΕΘΑΣ 80286 1ΜΒ ΝΟΑ ΚΑΡΤΑ, Ψ6Α ΜΟΝΙΤΟΗ 60:08 14290 000 ΔΡΧ. 
ΑΜΙΘΑ ΜΕΜΟΒΥ 512Κ8 ΑΠΟ 24.000 ΔΡΧ. 

ΑΤΑΒΙ ΌΒΙΝΕ 3.5ΙΝ ΑΠΟ 29 000 ΔΡΧ. 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ0Ο Φ.Π.Α. 
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βΠΊί0α... 5051 


Τρία νέα υἱΗϊθς σε µορφή 
πακέτου από την εταιρία 
Ιποναϊτοπίος έρχονται να απλώ- 
σουν χέρι βοηθείας στους αρ- 
χάριους ταλαιπωρημµένους 
Απιίσα υ56Ι/5. Μιλάμε για το 
ΗγρεΓΗθΙρ6/5. Το πακέτο περιέ- 
χει το ὈοδμΗθίρ, ένα σύστημα 
µορφής ΗγρεΓΤεχί, το οποίο 
πληροφορεί το χρήστη για τις 
περιέργες εκείνες φράσεις που 
αποτελούν τη γλώσσα του 
Απιίσα Ὀος5, ξεκινώντας απὀ τα 
Ρ/οίθ/θηςθς και φτάνοντας στο 
σηµείο να σας βοηθήσει να κα- 
ταλάβετε πώς βγαίνει το 
αΙΓΘοίοΓγ. Τα δύο επόµενα προ- 
γραμµατάκια είναι επίσης χρήσι- 
μα. Το ένα λέγεται Βυπ-Ν-ΡΙαΥ 
και επιτρέπει την έρευνα άγνω- 


στων αρχείων. Ανάλογα µε το 
τι ακριβώς Ψάχνετε, το πρό- 
γραµµα συμπεριφέρεται κιόλας. 
Για παράδειγµα, αν ψάχνετε 
ένα αρχείο εικόνας, η εικόνα 
θα εμφανιστεί στην οθόνη, ενώ, 
αν θέλετε ένα αρχείο ήχου, θα 
τον ακούσετε. Τέλος, έχουµε 
και το { αυηςΠΡαά, ένα μικρό 
παράθυρο που τοποθετείται 
εμπρός απὀ το ΊΝο(κΟΕεΠΟΠ και 
περιέχει µια λίστα από τα αγα- 
πηµένα σας προγράµµατα. Κά- 
νοντας κλικ σ᾿ εκείνο το παρά- 
θυρο, θα τρέξετε αυτόματα το 
πρὀγραµµα, χωρίς να πρέπει να 
ψάξετε ανάµεσα σε παράθυρα 
και υποα[γθοϊοΓγιθς. Αυτή είναι 
ζωή! 


5Ηῤ6/ ΡΩΠΙΟΟΠΙ.: 


0 αυτοκράτορας των αργίες 


Η Νιπίθπᾶο δεν θεωρείται 
εταιρία µε µεγάλη ευελιξία στις 
κινήσεις της, χαρακτηριστικό 
που έχουν άλλωστε όλες οι 
εταιρίες-κολοσσοί. Ο κόσμος 


άλλαζε, τα γραφικά άλλαζαν, 
ήρθε το Ρ06 Επφίπθ, ήρθε το 
ΜεραβάΓινθ και εκείνη επέµενε 
στην παλιά καλή κονσόλα της 
ΝΕ5Φ και στους 9ἱµρθ6Γ ΜαΓίο 


ΒΓοΐμοις. Όµως αυτό δεν σήµαι- 
νε ότι έµενε και απαθής. Τα 
πράγµατα έδειξαν ὁότι απλά 
προετοιμαζόταν πιο μεθοδικά, 
και η σωστή οργάνωση θέλει το 
χρόνο της. ΗἩ άφιξη του 
6αΠΙΘΒοΟΥ έδωσε σε όλους να 
καταλάβουν ότι η εταιρία είχε 
σκοπό να οδηγήσει τη διασκέ- 
ὅαση του κόσμου εκεί που εκεί- 
νη ήθελε, και το κατάφερε. Τώ- 
ρα πια είναι ἑτοιμη και για το 
τελευταίο τελειωτικό χτύπημα. 
Στα χέρια της κρατά επιτέλους 
το 9μρ6/ Εαπιίσοπι. Εδώ και 
καιρό οι φήμες έδιναν και 
έπαιρναν ότι η νέα παιχνιδοµη- 
χανή θα είναι ό,τι καλύτερο εἰ- 
χαμε θαυμάσει µέχρι τώρα, αλλά 
η ΝΙπίεπάο αργούσε. Τελικά πά- 
ντως άξιζε η καθυστέρηση. Τη 
στιγµή αυτή Που μιλάμε η κον- 


ο μ 


Φ, 


-.” 


σόλα κυκλοφορεί και ακολουθεί 
το’ κλασικό σύστημα κυκλοφο- 
ρίας της ΝΙπίθπάο: διατίθεται 
κανονικά στην Ιαπωνία και στην 
Αμερική και όταν “εγκαταστα- 
θεί” για τα καλά, θα έρθει στην 
Ευρώπη. Η αγάπη των Αµερικα- 
νών για την εταιρία αυτή φάνη- 
κε για µια ακόµη φορά, µια και 
ήδη τα αποθέµατα έχουν εξα- 
ντληθεί και υπάρχει λίστα ανα- 
µονής. Ας εἶναι όµως. Το µηχά- 
νηµα είναι ένα πολύ καλοσχε- 
διασµένο και αφάνταστα μικρό 
κουτί, µε µια θήκη οαΓίΓάᾳ6, 
ένα διακόπτη και ένα πλήκτρο 
Γ656Ι. Στην καρδιά του τέρατος 
βρίσκεται ένας ειδικός Ί6-μπι- 
τος επεξεργαστής, µαζί µε µια 
παρέα απὀ σπέσιαλ τσιπ γραφι- 
κών και ήχου, ο οποίος είναι 
και ΡΟΜ και Ψηφιακός (στο 


.«Ὑεγονότα...φήμες...σχόλια. 


Μεφαᾶάήνε είναι µόνο ΡΟΜ]). Το 


τσιπ γραφικών ξεπερνά µε άνε- 


ση οποιαδήποτε προσπάθεια 
άλλου υπολογιστή να συγκριθεί 
µαζί του. Πρόκειται για ένα 
πραγµατικό ΝοΓκδἰαίίοη των 


2.048χ2256 ρἰχείς, τα οποία βά- 


φονται συγχρόνως µε 32.768 
χρώματα. Περισσότερα δεν 
μπορούμε να ξέρουμε τώρα, µια 
και η ΝΙπίεπαο δεν εἶναι ιδιαίτε- 
ρα οµιλητική για τα µηχανήµατά 
της, όμως κι αυτά αρκούν. Εἰ- 
ναι άλλωστε σίγουρο ότι πολλά 


ακόµη απὀ τα τσιπάκια που δεν 


γίνεται να αναγνωριστούν είναι 
υπεύθυνα για εξειδικευμένες 
εργασίες, όπως για παράδειγµα 
περιστροφή της οθόνης και δη- 
μιουργία εφέ στα 5ρ/ήθ5. Το 
παιχνίδι που συνοδεύει την 
κονσόλα είναι το... ναι, πολύ 


σωστά, το 9ιρθΓΜαΓίΟ ΒΓος 4! 
Αμάν πια, θα µου πείτε, αλλά 
αυτό δεν σηµαίνει ότι το παιχνί- 
δι δεν εἶναι για µια ακόµη φορά 
θαυμάσιο. Ολες οι νέες δυνα- 
τότητες της κονσόλας παρου- 
σιάζονται µε µαεστρία, αφήνο- 
ντας άφωνο το χρήστη. Τα 
χρώματα είναι εκπληκτικά, τα 
γραφικά καλύτερα απὀ κάθε ἆλ- 
λο υπολογιστικό σύστηµα και 
όσο για τον ἠχο, τρελαίνει 
τους πάντες. Χαρακτηριστική εἰ- 
ναι η προσθήκη ηχώ, όταν οι 
αδελφοί Μάριο περνάνε µέσα 
από τούνελ! Όµως δεν είναι και 
το µόνο παιχνίδι που υπάρχει. 
Διαθέσιμα εἶναι τα «9ἱὐρ6Γ 
ΟΠοςί5 η «ους, Β-Τυρο ΙΙ, 
ἀἴαάίμ5 ἉΠ, Εἶἰπαὶ ΕἰΦΠΙ, 
Βοπιουζα| και ΡορυΗς. Όµως, 
θα πρέπει ήδη να ανυποµονείτε 


εφιιρυεθνΛΙ ΓΑ 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ζΟΜΡύΤΕΕ ΦΗΟΡ 
σε ΕΝΑ ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
µε ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ! 


ΑΜΙΑ 500 -- ΜΟΝΙΤΟΒ 1084 5ἱεγεο 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών »- επεξ. 
κειµένου 4- 48ΠΠες -- ὑΜήιες) 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 60.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 22.000 


ΑΝΡΤΒΑΟ 6128 60ἱ 0Β ΡΙ 05 “ΝΕΟΣ” 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: ΙογςίιοΚ -- 4αΠΠες) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 45.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 19.000 
ΕυΒΟΡΕς -Ι σοι ΟΒ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 00.00 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 23.000 
ΝΕΘΑΡ ΥΝ20 -ΟΘΟΝΗ 14) ΜΟΝΟΧΡ. » 1ΕΡ 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 50.00 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 19.000 
9ΤΑΒ | 6 20 (νέο μοντέλο) Μετρητοίς 59.000 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 57.00 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 11.000 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΤΙΜΕΣ 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ - Απιίαα σε Ί ΜΒ µε ρολόι 
22.000 
ΚΑΡΤΑ ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑΣ ΑπιίᾳασεΡρς 
110.900 
ΡΒΙΝΕ (Ο6ΕΑΝΙΚ) 3 1/2 Απιὶςᾶ 
30.000 
ΦΑΜΡΙ ΕΒ - ΜΙΟΙ 40.000 
όΟΥΦΤΙΟΚ ΡΑΟΚΜΑΝ 6.000 (1 ΧΡ. ΕΓΓΥΗΣΗ) 


ΜΕ ΤΗΝ ΑΓΟΡΑ ΚΑΘΕ 
ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΟΣ 
ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΟΥΜΕ ΤΗΝ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΣΑΣ 


ΕΞΑΣΦΑΛΙΖΕΤΑΙ΄ 
ΣΥΝΕΧΗΣ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 


ΣΑΣ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ 


ΘΗΒΩΝ 
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για την τιµή. Λοιπόν, τα νέα 
δεν είναι πάρα πολύ άσχημα. 
Η κονσόλα στοιχίζει στην |α- 
πωνία περίπου 100 λίρες 
(32.000 δρχ.), αλλά οι ανεξάρ- 
τητες εισαγωγές διπλασιάζουν 
και µερικές φορές τριπλασιά- 


ζουν την τιµή. Όµως τα παιχνί- 
δια δεν εἶναι τόσο ακριβά, 
τουλάχιστον σε σύγκριση µε 
το ΝΘΟ-9οΟ και τέλος πάντων, 
για µια κονσόλα-όνειρο, πολ- 
λές θυσίες μπορούν να γΥἰ- 
νουν... 


Της {5 Β2 «ΩεαΚΙΠΘΟ... 0Ν6/ 


Οι Γάλλοι δεν πιάνονται στο 
στυλ, αυτό είναι γνωστό. Όµως 
τι τους ήρθε και δημιούργησαν 
ἑνα τηλέφωνο µε τη µορφή του 
“αόρατου” βομβαρδιστικού Β2 
δεν μπορούμε να καταλάβουμε. 
Μπορεί να µην έχει σχέση µε 
υπολογιστή, αλλά η κυκλοφορία 
µιας τέτοιας συσκευής πιστεύ- 
ουμε ότι θα συγκινήσει ιδιαίτερα 
τους Φφίλους των ἍἠΠίΦΠί 
5ιπιΙαῖο[5. Το τηλέφωνο ανοί- 
γει τα “φτερά” του, όταν πρό- 
κειται να το χρησιμοποιήσετε 
και δίνει τη δυνατότητα ομιλίας 
απὀ απόσταση. Δίνεται κομπλέ, 


6 
μαζί µε τέσσερις δἱάθιίπάςθις 
αέρος-αέρος. Και φυσικά µην 


πατήσετε ποτέ εκείνο το ε[εοί 
ου[ίοῃ... 


0 Αίῆουρος ξαναγυρνά 


Σε όσους είχαν κάποια στιγ- 


µή το θρυλικό 9ρθοίτυπι, θα εἰ- 
ναι γνωστό το όνοµα ΟΠοθείαῃ. 
Είναι µια αγγλική εταιρία που 
τότε κατασκεύαζε |ογςίιοκς και 
58ΠΠΡΙ6Γ5 κυρίως. Το τελευταίο 
της πάντως δημιούργημα δεν 
είναι ούτε το ένα ούτε το ἆλ- 
λο. Μήπως µαντέψατε τι είναι; 
Πρόκειται για ένα ϱααπιο 
οοΠς5οΙ6Θ, άµεσο ανταγωνιστή 
του 4ΠΙΘΌΟΥ της ΝΙπίεπάο. 
Το “μωρό” βαφτίστηκε απιαίθ 
και έχει περίπου τις ίδιες δια- 
στάσεις µε το 4ΠΙΘΟΌΟΥ. Εδώ 
υπάρχουν και καλά και κακά 


νέα. Τα καλά εἶναι ότι το µη- 
χάνηµα θα κοστίζει περίπου 10 
λίρες φτηνότερα απὀ το 
απΙΕΌΟΥ και τα κακά εἶναι ότι 
δεν µπορεί να τρέξει τα παι- 
Χνίδια του «ΑΠΙΘΟΟΥ. Η 
ΟΠεείαη πάντως έχει ήδη 
έτοιμα τέσσερα παιχνίδια για 
το αΠιαΐθ, ενώ λέει πως σύ- 
ντοµα θα κυκλοφορήσουν άλλα 
10. Η κονσολίτσα κοστίζει πε- 
ρίπου 60 λίρες και κυκλοφορεί 
ήδη στην Αγγλία, μαζί µε 
ακουστικά, µπαταρίες και ένα 
παιχνίδι. 


Μια 56604... γίγαντας! 


Ηρεμήστε, δεν πρόκειται 
για Καμιά κονσόλα μεγέθους 
ψυγείου. Το «Ιᾳ8αάΓΙνθ της 


9648 είναι ο απόγονος της 
ΜεααβαΓινθ. Με ἆάλλα λόγια 
πρὀκειται για το νέο μοντέλο 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΤΡΙΩΝ ΔΙΑΣΤΑΣΕΩΝ 


ΠΟΙΟΤΙΚΕΣ ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ 
9 Περιοδικά, βιβλία 


ο Μπροσούρες 
ϱ Ἔνθετα 


ϱ βι/ἱηθςς Οα[.5 


ϱ Ημερολόγια 
ο Λογότυπα εταιριών 
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ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ δ ΠΡΟΩΘΗΣΗ 
ο Γ/θοΙ Μαϊ 

ο Διακρπικά σήματα, Κονκάρδες 
ϱ Μπρελόκ 

ο Πλαστικές κάρτες 

9 Πρες παπιέ 


ΟΛΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


ΚΛΑΔΟΣ ΤΩΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΩΝ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ Α.ΕΒ.Ε 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 92174268. ΕΑΧ: 9216847 
54624 ΘΕΣ 


ΝΙΚΗ 


ΤΗΛ. 284864, ΕΑΧ: 2826063 
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της εταιρίας, το οποίο προβλέ- 
πεται να την εκπροσωπήσει 
στη µάχη που έχει φουντώσει 
για τα καλά ανάµεσα στις εται- 
ρίες στην κατηγορία των ακρι- 
βών παιχνιδομηχανών. Το µη- 
χάνηµα θα βασίζεται στην 32- 
µπιτη τεχνολογία που έχει 
αναπτύξει και χρησιμοποιεί η 
9608 στα τελευταία της οοΙπ- 


ορ5. Κύριο ατού αυτής της τε- 
χνολογίας είναι η ταχύτατη κί- 


κ ας. ωωω.. -- -- -- 


ΤΟ ΡΙΧΕΙ ΑΚΟΥΓΕΤΑΙ ΚΑΙ 


νηση των 5ρ/Γ/65, γεγονός που 
εγγυάται ότι το βάρος θα πέ- 
σει στην παραγωγή ςσποοί ᾽επι 
µρς5. Περισσότερα δεν ξέρουμε, 
αλλά τα σίγουρα εἶναι ότι: α) η 
κονσόλα θα εἶναι τσουχτερή 
στην τιµή και β) δεν πρόκειται 
να κυκλοφορήσει πριν απὀ το 
τέλος του 1991. Μέχρι τότε, 
µπορείτε να παίζετε ήσυχοι µε 
τη Μ45ίθΓ 9γςίθπι σας. 


ΣΤΗΝ ΕΥΡΩΠΗ 


Η οικογένεια του ΡΙΧ6Ι έχει 


έναν ακόµη λόγο να αισθάνε- 


ται εθνικά υπερήφανη. 
Ο τακτικός συνεργάτης του 
περιοδικού, Θεόδωρος Δεβελέ- 


γκας, που εδώ και µια πενταε- 


τία παραμένει πιστός οπαδός 
του δρθοίτυπι, είναι απὀ τους 


λιγοστούς εκείνους προγραµ- 
µατιστές που βλέπουν τα δηµι- 
ουργήματά τους να ταξιδεύουν 
ανά την υφήλιο. Φανατικός 
ᾷ8ΠΠ6ΙΓ αλλά και Π8οΚεΓ επιµέ- 
νει να καταπιάνεται µε τη µυ- 
στικιστικἠ γλώσσα μηχανής 
του ζΖ80. Το αγγλικό περιοδικό 


ΟΓ85Π δημοσίευσε τρία παιχνί- 
δια του ΤΠ9θο, στις κασέτες 
των τευχών του Σεπτεµβρίου, 
Οκτωβρίου και Νοεμβρίου 1990. 
Ενα τέταρτο υπάρχει στην 
οονθί ἴαρθ του ΦΙΠΙ8ΙΓ 056: 
του Ιανουαρίου 91, ενώ πολλά 
υἱήΠίθς του κυκλοφορούν από 
πια οΓςε/ εταιρίες. 

Ο τριτοετής σπουδαστής 
των ΤΕΙ Πληροφορικής δήλωσε 


πανευτυχής πως τη δόξα πολ- 
λοί τη µίσησαν, το χρήµα όµως 
ουδείς! Ενώ στους διαδρόμους 
του ΡΙΧ6Ι κυκλοφορεί έντονα η 
φήμη της διανομής του περιο- 
δικού µε κασέτα ἡ δισκέτα, 
εμείς του ευχόμαστε καλή επι- 
τυχία στο μέλλον. 
6οπρΓαϊυ]αϊίοης ΤΠθο 
Ὀδνθίθᾳᾶς απά Ιοπᾳ Ιἰνε ἴπο 
9ρθοίΓυππ! 


ΓΡΑΙΙΜΙΑΤΟΣΕΙΡΕΣ ΓΙΑ ΤΟ 


(ΑΙΑΜύς 


Αν κάποιοι από τους ΑἴαΓί 
9Τ ὑµ5θ[5 έχουν τη µανία του 
ὈΤΡ και ειδικότερα του πακέ- 
του ΟΑΙ ΑΜύΕ, τους πληροφο- 
ρούμε ότι η διαφημιστική εται- 
ρία Μθαία-Ιίπθ σχεδίασε᾽ και 
διαθέτει 18 πλήρεις ελληνολα- 
τινικές γραμματοσειρές της οι- 
κογένειας Ηθ[νθίίοᾶ µε πολύ 


Υπολογιστής ΑΜΘΦΤΗΑΏΌ 464 µε πράσινη οθόνη 
Ι ιᾳΠῖ-αµΠ για ΘΡΕΟΤΒυΜ µε ϱ8πιθς 
υΝΝΙΒ 5 (πρόγραµµα για όλους τους ιούς) ..........ιιιιιιινικοο 3. 
Τραπέζι για υπολογιστή και εκτυπωτή ΒΙΝΟΤ ΡΟΙΝΤ 


Δισκέττες 9.5" 


προσεγµένο σχεδιασμό και 
Κθιπίπᾳ. Η τιµή τους είναι µια 
ευχάριστη έκπληξη. Για να τις 
προμηθευτείτε, δεν έχετε παρά 
να Υράψετε στην εταιρία 
ΜΕΟΡΙΑ-Ι ΙΝΕ, Βασ. Ηρακλείου 
40, 94623 Θεσσαλονίκη, τηλ.: 
22436. ἡ 231363, αναφέρο- 
ντας φυσικά και το 98/4 


39.900 
9.000 
1.900 
7.500 

170 


ΗΧΟΣΥΝΟΛΑ ΑΜΘΤΗΑΟ (µε ΟΟΜΡΑΟΤ ΡΙΘΚ ή χωρίς) 
15.000 προκαταβολή και 10.000 το µήνα(!! 


και πολλές άλλες προσφορές!! 


Μιςπορο!!5 


Ολες οιτιµές περιέχουν ΦΠΑΙΙ 


ΑΘΗΝΑ: Στουρνάρη 48 - Τηλ.: 36.41 911, 38.41.1889 Στουργόρη 9 -Τηλ.: 38.40.2443, 3899957 
οΠΕΙΡΛΙΑΣ: Μπουμπουλίνας 34- Τηλ.: 41.23.6984 «ΚΗΦΙΣΙΑ: Παπαδιαμόντη {0- Τηλ.: δ0 85.858 
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γεγονότα...φήµες...σχόλια...γεγονότα...φήμες...σχόλια. 


ΠυπιΌεΓ του προγράμµατός 
σας. 

Πολύ σύντομα θα κυκλοφο- 
ρήσουν καινούριες γραμµατο- 
σειρές, αλλά και µια συλλογή 


εικόνων (ο/ἱρ-αΓί) σε διανυσµα- 


τική µορφή. Όλα αυτά για προ- 
γράμματα Αίάαῃι 9Τ. 

Αν κάτι απ᾿ όλα αυτά σας 
ενδιαφέρει, µη διστάσετε να 
επικοινωνήσετε µαζί τους. 


Σήµεία Καιτέρατα Ρζ 


Η χώρα του ανατέλλοντος 
τσιπ γέννησε ένα τέρας. 
Πρόκειται για το Τεια Ρ6, το 
μηχάνηµα-τερατούργηµα που 
είχαµε αναγγείλει. Το Τειγα 
είναι συμβατό µε Ρ6 και 9808 
ΜερααΓινε ταυτόχρονα, κάτι 
που παλιά θεωρούνταν 
αδιανόητο, αλλά απ᾿ ό,τι 
φαίνεται η επιστήµη κάνει 
θαύματα. Το µηχάνηµα, όπως 
θα καταλάβετε, έχει δύο 
επεξεργαστές, έναν 80286 και 
έναν 68000 και τα γραφικά του 
είναι επιπέδου ΝΑ. Μπορεί 
να συνδεθεί και σε κοινή 


κυκλοφορήσουν, η ακριβότερη 
απὀ τις οποίες θα κοστίζει 800 
λίρες και θα περιλαμβάνει ένα 
ἀΓίνθ 8,5 ιντσών, σκληρό δίσκο 
και 2,5 ΜΒ µνήµης. 

Το ΤειΓτα Ρ6 θα εἶναι ικανό 
να τρέξει τόσο το Ι οἷμς 123 


όσο και το ΑἰίθΓθά Βθα5ΐ, ενώ 
τίποτα δεν αποκλείει να έχει 
και ΟΡ ΒΟΜ. Πρώτοι τυχεροί 
αγοραστές οι Ιάπωνες, ενώ οι 
Αμερικανοί και οἱ Ευρωπαίοι θα 
πρέπει να παρακαλέσουν 
λιγάκι. 


Εν 64Π18 γΙα όβους 


Το 1991 προβλέπεται πως 
θα είναι εκτός των άλλων η 
χρονι των µετατροπών 
5οῄν/αΓθΘ. Για αρχή λοιπόν να 
πούμε ότι η | υοβ5Ηἱπι προσάρ- 
µοσε το ἰοοπι στο ΕΜ Τονης. 
Εκτός απὀ την προσαρμογή, 
έγιναν στο παιχνίδι όλες οι 
απαραίτητες βελτιώσεις για να 
εκμεταλλεύεται το πρόσθετο 
ΠαΓΝ/8ΓΘ. Αποτέλεσμα βέβαια 
ήταν να αποκτήσει στερεοφω- 
νικὀ ήχο και γραφικά άλλο 
πράγµα. Όμως και η Αποο δεν 


έχουν 48ΠΠ6 οοη5οΙ65, περνάει 
αυτόν τον καιρό το ΚΙοΚκ ο! 


στο «9μἱρ6Γ ΚΕαπίσοοπι και 
Επἰεγἰαἰηπιεηἰ «9γσίθπ της 
ΝιΠίθηάο και στα ΜαςίθΓ 


Θγεδίεπι και Μερᾶαάγνο της 
9668. Το παιχνίδι αναμένεται 
να κυκλοφορήσει σε τρεις ή 
τέσσερις µήνες. Μια και μίλησα 
όµως για τη | υοα5ῄΗἱπι θυµήθη- 
κα ότι κυκλοφορεί ένα παιχνίδι 
που ονομάζεται ΡἱρθάΓ68ΠΙ. 
Τρέχει σε Αἰατ, Απιίσα, 
ΟοπιπιοᾶοΓθ 64, ΙΒΜ και Μαο 
και εἶναι ίδιο µε το παλιό 


τηλεόραση. Τρεις εκδόσεις του πας πίσω. Μην ο ο ήλγτ: 
µηχανήµατος πρόκειται να . ... | υποφέρει τον πὀνο όσων Ριρεπιαπί8. 


Μώφόσθα Τό οσα, ο 


ή ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


7772227210 


Τώρα µπορείτε και σεις να µάθετε τα πάντα για τους 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές, αυτό το σύγχρονο θαύμα, µε 
το βιβλίο «Κομπιούτερς, απλά µαθήµατα για όλους». 

Το βιβλίο εἶναι µια απλἠ και γρήγορη μέθοδος χωρίς 
δάσκαλο, που δίνει τη δυνατότητα στους αρχάριους, αλλά 
και στους πιο προχωρηµένους, να µάθουν πώς λειτουργεί 
ένας υπολογιστής, τι µπορεί να κάνει, πὼς να το κάνει 
και πὠς µπορεί κανεις να τον χειριστεί. Ταυτόχρονα εἶναι 
το πρὠτο µιας σειράς βιβλίων που θα κυκλοφορήσουν 


σύντομα. 


Ἔρεεσες 


εώς τή -ὰ 


κακο» 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοτικὀ οργανισμὀ 6ΟΜΡΙώΡΗΕΘΡ 

ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο «Κομπιούτερς, απλά 
µαθήµατα για όλους». Για την αγορά του σας στέλνω 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο µε το ποσό των 900 δρχ. που 
ανταποκρίνεται στην αξια του. 


ον ην αλλ πο σος ο ο ο οσα ας. 
Αλ οσο σος ου τα δν μα πμ. 
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...«Υεγονότα...φήμες...σχόλια..γεγονότα...φήμες...σχόλις 


Τ5ί Ρ//Νε ΙΙ: 


Η πιο απολαυστική οδήγηση 


Η Αοοοἰ8άθ, η εταιρία που 
µας έδωσε τα Το5ί Ὀ/ίνο | και 
ΙΙ ἴπο Ὀμθί, ετοιμάζεται να κυ- 


κλοφορήσει το Τοςί ΟΓίνθ ΙΙΙ. 


Το παιχνίδι είναι σαφώς βελ- 
τιωµένο απ’ τις προηγούμενες 
ΝΘΓΦ5ΙΟΠ5, ειδικά στην έκδοση 


ο ην» δι 
. , 


για Ρ6. Τα γραφικά αυτή τη 
φορά είναι Πεᾶ-νεοίοΓ φΓαρΏίο5 
(όπως το ΗαΓά Ὀπίνίπα δηλα- 
δή), ενώ έχουν προστεθεί νέ- 
ες δυνατότητες στο 6ϱ8ΠΙΘΡΙ8Υ, 
όπως η επιλογή κατεύθυνσης 
σε διασταυρώσεις (χωρίς να εἷ- 


μον. κἩ ἑνττ--- σσ 


ΖΗΤΑΜΕ: 


Ἡ ὤπιρυρτθβθ ΑΕ ζητά συνεργάτες µε πείρα στο ὮΤῬ σε Μαεϊπίοκ]. 
Ιδιαίτερα ενδιαφέρει η ευκολία χειρισμού 


Περισσότερες πληροφορίες στα 
τηλέφωνα 92.98.672-6, 
καθημερινά 10.00-14.00 


ΕΕΡΘΚΤΟΡ 
ΡΌΟΡΙΙΣΗΙΝς 


στε υποχρεωμένοι ν᾿ ακολου- 
θείτε τον ένα και μοναδικό 
δρόµο, όπως στα προηγούμενα 
Τοςί Ὀήνθ), η δυνατότητα οδή- 
γησης σε διάφορες καιρικές 
συνθήκες, νυκτερινή οδήγηση 
µε προβολείς κ.λπ. Για αρχή 
θα οδηγήσετε µια ΟπονΓοἰὶ 
ΟΕΒΗΝ ΠΙ, µια |. απιΟοΓΠΙΠΙ 
ὈίβΡίο: και µια Εἰπίη/8ΓΙΠ8 
ΜΥίπος, ενώ ϐ᾽ ακολουθήσουν 
προσεχώς και άλλες "κουρσά- 


ρες” σε ἀαίᾶ ἄἰδΚ5. Ο έλεγχος 
των αυτοκινήτων είναι όμοιος 
µε των ΡοΓσῃθ και Εθ/ΓαΓί που 
μάθαμε πια καλά, και έχετε να 
διαλέξετε μεταξύ 9 επιπέδων 
δυσκολίας, απ᾿ τα οποία τα 3 
πρώτα εἶναι µε αυτόματες τα- 
χύτητες. Τώρα, πού ακούστηκε 
Ι απιοοΓΏΠ(πἰ µε αυτόματες τα- 
χύτητες, αυτό εἶναι µια άλλη 
ιστορία. 


ΤΗΚΒΟ ΕΧΡΚΕΡΘΟ: Μια πολλά υποσχόμενη 
παιχνιδοµηχανή τσέπης. 


Συμβατή µε τη µεγάλη ποικι- 
λία των παιχνιδιών του Ρ6 
Επαίπθ, η ΤωΓΌο ΕχρΓθ5ς προ- 
σφέρει µια νέα εναλλακτική λύ- 
ση κοντά στο Αἰαίί { γηχ και το 
6απιθ 9θ4Γ. Εχει έγχρωμη 
ἰ6Ὀ οθόνη τριών ιντσών, 
ηχείο και υποδοχή για στερεο- 
φωνικά ακουστικά που αποδ- 
δουν πιστότερα τον ήχο ενός 
εξακάναλου οΠίρ. Οι διαστά- 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


Παραγγελιες: 9298672-5 


σεις του είναι 
Τ80πιπιχ1ΟΟπιπιχάδπηπι. Χρησι- 
µοποιεί το μικροεπεξεργαστή 
6502, που τρέχει στα 7 ΜΗ7ζ 
(περίπου εφτά φορές ΥρηΥο- 
ρότερα απ᾿ την ΟοπιπιοᾶοΓθ 
6465 ϱαπΠες οοη5οΙθ) πλαισιω- 
µένο απὀ τσιπάκια γραφικών 
τελευταίας τεχνολογίας. 


Πληροφοριες/ 
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ΟΝΝΙ-5Η0ΟΡ 


Το ΟΜΝΙ-ΦΗΟΡ της Θεσσα- 
λονίκης αντιμετωπίζει ένα ευ- 
χάριστο πρόβλημα. Την άνευ 
προηγουμένου προσέλευση 
των φίλων του σε ώρες που 
δεν είναι ανοικτό, µε αποτέλε- 
σµα να µην εξυπηρετούνται. 
Γι αυτό λοιπὀν το λόγο, σας 
ανακοινώνουµε το ωράριο λει- 
τουργίας του. Τη Δευτέρα από 
9:00 µέχρι 17:00, την Τρίτη 


10:00-18:00, την Τετάρτη 9:00- 
15:00, την Πέμπτη 10:00-18:00, 
την Παρασκευή 11:00-19:00 και 
το Σάββατο 11:00-14:00. Την 
Κυριακή µε την άδειά σας είµα- 
στε κλειστά. Για ακόµη καλύτε- 
ρη εξυπηρέτηση µπορείτε να 
τηλεφωνήσετε στο 287610 ἡ 
στο 284864 και να ζητήσετε 
τον κύριο Φλωράκη Ηλία. 


9ΟΥ5ΤΙΟΚτης ΝΕΚΝΛΙ 


Το πολύ γνωστό πλέον 
Μεσα {οΓο ἍᾖΙογδίίοΚκ της 
ΝΕΒΝΑΙ , το µόνο που κατα- 
σκευάζεται µε επαγγελματικά 
εξαρτήματα όπως τα οο{π-ορ 
μηχανήματα, διαθέτει 8 διαφο- 


ΜΙίοµθδΙ Αγπηκίτοηα 


0 ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΘΕΒ 


ρετικές κινήσεις - κατευθύν- 
σεις μοχλού µε ενδεικτικά Ιθ6ά5 
και αυἱοῄτο μέχρι 1.500 βο- 
λές/λεπτό. Κυκλοφορεί σε 2 
χρώματα (μαύρο και γκρι) κι 
έχει 56ΓνΙοθ από τον ίδιο τον 


Το ΘδΙΔλίο ὪὉ ἨΠετυχημµένος 
σταθερή πηγή 


κατασκευαστή, παρά τα 2 χρό- 
νια εγγύηση, αν ποτέ χρεια- 
στεί. Πωλείται χονδρικώς και 
λιανικώς, καθώς επίσης και µε 
αντικαταβολή απὀ τη ΝΕΒΝΑΙ., 


ΦΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ...γεγονότα...φήμες...σχόλια...γεγονότα. 


ΩΡΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 


Αρκαδίου 285, 
Θεσσαλονίκης, τηλ.: 657905 - 
746321. Η τιµή του είναι 6.900 
δρχ. 


Αμπελόκηποι 


ΜΑΠΕΡΟΓ" αποτελεί µα 
πληροφοριών ΥΙΙ όλο Το «φόσμα 


των ὅραστηριοτήτων του σύγχρονου ἍΙΠΠΩΦΟΓ κα 


των Καταστάσεων που ουτός 
πίσει, 

Ο ΜΙΟΠ86Ι ΑΓπιΣίτοπᾳ, στο βιβλίο του Ὁ Πετυχημένος 
ΜαπΒρ6:", ασχολείται µε Κάθε στάδιο (σχεδιασμό, οργάνωση, 
δημιουργία κινήτρων, έλεγχο) του ΠΠΑΠΔΦΘΠΙΘΠΙ Καὶ µε όλες 
τς μεθόδους Και τις ικανότητες που χρειάζεται ένας 


καλείται γ' σνπµετω- 


ΠΙΒΠΔΦ6Ι σήµερα. Πραγματεύεταί - µε µεθοδικό Και κατανοη- 
τό τρόπο - όλα τα στοιχεία που αφορούν το ΠΙΒΠΔᾷΘΙΙΒΠΙ, 
από την εντυπωσιακή και πειστική ομιλία, µέχρι την κατάρτ- 
ση του προὐπολιγισμού. Ἑνα απλό βιβλίο που απευθύγεται 
σε. όσους επιζητούν µια αξιόλογη Καριέρα στο χώρο του 
πιβηβθεπιεῃϊ, 


Για να αποκτήσετε το βιβλίο, στείλτε το παρακάτω κουπόνι (ή φωτοτυπία του), ἡ τηλεφωνή- 
στεστα 92.17.4268, 92.18.470 καιζητήστε το Τµήµα Κυκλοφορίας. 


φη Ε εε σπη [πα μπε ση ΕΞ 88 Ηπη [ππ] [ πα) Ισ πωῇ ἵται ἴκυ πα πι Πε Όσο Ώ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς τον 
ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ ζΟΜΡυΡΒΕΕΘΕΡ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ να µου στείλετε το βθλίο Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΜΑΝΑΦΘΕΑ, Του ΜΙΟΗΑΕΙ. ΑΗΜΦΤΛΟΝα 
Για την αγορά του, σας στέλνω ταχυδροµυσὴ επιταγή Νο κ µε το ποσό των 1.900 δρχ., 

που ανταποκρίνεται στην αξία του 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΠΟΛΗ τ.κ. 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ϱ------------------ρς- 


- 
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]γομίπιεάες 


Η ΑοογηΞ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΟΝ 3 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΒΙ96 ΑΠΟ 195.000” 


ια πω ννυ νυν ---- 
ση] ---ᾱ 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ΤΟΥ ΑΗΟΗΙΜΕΡΕΣ 3000 


ΡΟΝ ΒΕΝΟΗΜΑΒΚ5 


ΒθποῄπιΒΓΚ ΒΒ6 Α900 Ας 910 Αἰβή 1040 9Τ Απιίσα 500 
Βα5ἱο 5 Βα5ἱο 5 ΕΒΦΙΒΑΦΙΟ  Απιὶρᾶ Βθ5ἱο 
ΒΟΜ 


ἰηίπιαίῃ 
Γβ8|ΠΙ8ΙΠ 
ἴήρίος 
ΙΘχίδΟΓΠ 
ϱΓ8ί5ΟΓη 
5ἱ0/8 


ΕΜΟΙ ΑΤΕΣ ΙΒΜ Ρο ΧΤ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 
πε ντ βαρος 
ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ ΑΕ 


ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 98, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ) - ΤΗΛ.: 3622478 - 3644351 - 3607836 ΑΘΗΝΑ 10677 


ΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Είμαι 18 χρονών, φοιτητής και αναγνώστης από τα πολύ 
πρώτα σου τεύχη έως σήµερα. Παρακολουθώ µε ενδιαφέ- 
ρον την εξέλιξη της µορφής, αλλά και της ύλης σου, που 
συντελέστηκε κυρίως τα δυο τελευταία χρόνια. Θα ήθελα 
να σου κάνω µια πρόταση και σε παρακαλώ θα ήθελα να 
την σκεφτείς. Καταλαβαίνω ότι οἱ προσπάθειές σου να κα- 
λύψεις όλα τα Ποπιθ οοπιρυἰε[ς είναι πολύ µεγάλες. Οµως, 
ως χρήστης οκτάμπιτου μηχανήματος, παρατηρώ ότι τώρα 
τελευταία - στον τοµέα των Γενίθννς αναφέρομαι - έχει γί- 
γει στροφή στα 16 µπιτς. Πού οφείλεται αυτό; Μήπως 
στην έλλειψη προγραμμάτων, τον τελευταίο καιρό, για τα 
µικρά συγκριτικά οοπιρυίΐθις5; Για παράδειγµα, σου φέρνω 
το ΒΙχθἰ Δεκεμβρίου, στο οποίο όλα τα Γθνίθνν5, το δρθοίαἰ 
ΓθνίΘΝ/ και το ΗγρεΓνίθνν αναφέρονται στα 16 µπιτς, και 
µάλιστα έναν µήνα που χαρακτηρίζεται απὀ την πληθώρα 
των ϱ8Πιθς που ανακοινώνονται και κυκλοφορούν στα 
δοῄν/αΓθ Πουςθς. 

Βασίλης Κορώνης 


Το πρόβλημα δεν έχει να κάνει µε µας αγαπητέ Βασίλη, 
αλλά µε τα 50/Ψ/ΓΘ Πουςθς. Πράγματι, είναι γεγονός ότι τα 
τελευταία δυο χρόνια η ζυγαριά έχει αρχίσει να γέρνει προς 
το µέρος των Ἰδ-μπιτων ΠΟΠΠΕ, τα.οποία σιγά σιγά έχουν αρ- 
χίσει να παίρνουν τη σκυτάλη της κυριαρχίας από τους 8-μπι- 

ς τους. Αυτή εἶναι η κυριότερη. αιτία για το 
των 


ΜΗΠΩΣ ΣΑΣ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΕΝΑ ΜΟΟΕΜ; 


Αγαπητό ΡΙχθ[, 

είμαι κάτοχος µιας Απιίαα 500 και εδώ και λίγο καιρό µου 
έχουν δημιουργηθεί µερικά ερωτήματα. Για να µην σε κουράσω 
όµως, σου ζητώ να µου απαντήσεις σε ένα προς το παρόὀν: 
Πόσο κοστίζει ένα πιοάθπι; Υπάρχει στη Θεσσαλονίκη και σε 
ποιο κατάστηµα μπορώ να το βρω; 

Θεόδωρος Θεοδωρίδης 

Θεσσαλονίκη 


Μοάθπις είναι εύκολο να 
βρεις, µια και είναι τόσο συνηθι- 
σµένα περιφερειακά όσο σχεδόν 
και οἱ εκτυπωτές. Οι τιµές του 
Πποᾶεπι κυμαίνονται ανάλογα µε 
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το ποιο θα διαλέξεις. Για ερασι- 
τεχνικές απαιτήσεις, το καλύτε- 
ῥρο που µπορείς να πάρεις είναι 
ένα πποᾶθπι των 1200 Ρ8υά, το 
οποίο και γρήγορο είναι και σχε- 


τικά φτηνό (οι τιµές τους κυµαί- 
ψονται στις 20.000 δρχ.) Αν τώ- 
ρα θέλεις κάτι πιο γρήγορο, τό- 
τε οἱ τιµές ανεβαίνουν κατακό- 


ρυφα. Νομίζω όµως ότι δεν θα 
χρειαστείς κάτι πιο ακριβό προς 
το παρόν. Ας καλυτερέψουν 
πρώτα οι γραμμές... Εὶ 


ΟΔΗΓΙΕΣ ΠΡΟΣ ΠΕΙΡΑΤΕΣ 


Λόγω στενότητας χώρου, παραλείπω τα συγχαρητήρια και 
μπαίνω κατευθείαν στο θέµα; Προ ηµερών αγόρασα ένα 
πρόγραµµα, το ΡΒγΓ8ά9ν, για Απιδίγ8α 6128. Αυτό το πρόγραµµα, 
όπως έµαθα απὀ παλαιότερα τεύχη σου, µπορεί να σπάει 
προγράµµατα. Το πρόβλημα όµως εἶναι ότι εγώ δεν ξέρω πώς 
να το χρησιμοποιώ. Σε παρακαλώ, αν µπορείς, δώσε µου 


αναλυτικές οδηγίες σχετικά µε αυτό. 


Βασίλειος Δελλής 
Βαγγέλης Πασχαλούδης 


Το ΡγΓ8ᾶεν από µόνο του 
δεν σπάει προγράµµατα, µια και 
στην πραγματικότητα δεν είναι 
τίποτε άλλο από ένα καλό 
υἱηίίγ για προγραμματισμό σε 
γλώσσα μηχανής. Μπορεί όµως 
να σε βοηθήσει. Δυστυχώς δεν 


μπορούμε να δημοσιεύσουμε τις 
οδηγίες, γι’ αυτό το µόνο που 
έχεις να κάνεις είναι να πειρα- 
µατιστείς ο ίδιος. Αν έχεις κά- 
ποιες γνώσεις γλώσσας µηχα- 
γής, τότε σίγουρα όλα θα γί- 
γουν πιο εύκολα. ιτ] 


ΣΤΟ ΔΡΟΜΟ ΠΡΟΣ ΤΗ ΔΟΞΑ 


Εχω µια Απιίαϐ 2000 και θέλω να ασχοληθώ επαγγελματικά µε 
προγραμματισμό και γραφικά. Εχω όµως µερικές απορίες: 

1) Ποιο είναι το καλύτερο σχεδιαστικό για ΡΟ; 

2) Μέσα απὀ το αἀνεπίυΓθ οΓθ8ἰοΓ και το ἀθΙΙχθ ραἰπί μπορώ 
να φτιάξω αανοεπίυΓθ ᾷϱ8πΠιθς σαν αυτά των εταιριών |6νθ|-Θ, 


Μαρπείίο 9οΓο(/5; 


3) Σε τι χρησιμεύει το 5Ποοί ᾿θπι 1ρ οοπςἰγιοίίοῃ ΚίΙ; 
4) Θα ήθελα να µου πεις ποιο - κατά τη γνώµη σου - από τα 
παρακάτω παιχνίδια σκέψης είναι το καλύτερο: ΤοίΓ, 9η8ηᾳ81, 


Ὀεῄθοίογ, ΝΘἰίΠῖς. 


5) Γιατί αργεί να έρθει στην Ελλάδα το | οδἱ ΡαίΓοἱ (στην 
Αγγλία έχει κυκλοφορήσει εδώ και 6 1/2 µήνες) και, εάν έχει 
κυκλοφορήσει, ποια εταιρία το έχει φέρει; 


Χ. Τουμαζάτος 
Χαιδάρι 


1) Κατά την ταπεινή µου 
γνώµη είναι η τελευταία έκδοση 
του Ὀ6[ίυχο Ρα[ί Ρ0. 

2) Θεωρητικά ναι, πρακτικά 
όµως ὀχι. Μην ξεχνάς ότι οι 
εταιρίες αυτές χρειάστηκαν 
πολλά χρόνια πείρας και χρησι- 
µοποίησαν ολόκληρες οµάδες 
ειδικευµένων προγραμματιστών, 
για να φτάσουν στα ποιοτικά 


επίπεδα που βρίσκονται σήµερα. 
Κάθε αρχή και δύσκολη, αλλά 
αυτό δεν σηµαίνει ότι η συνέ- 
χεια δεν µπορεί να είναι το ίδιο 
λαμπρή! Προσπάθησε. 

4) Το οΠποοί ᾿επ ιρ 
οοηςίΓγυο(ίοη ΚΙ είναι το αντί- 
στοιχο του ΒαἄνεπίυΓθ οΓθΒίοΟΓ: 
σε βοηθά να δηµιουργήσεις τα 
δικά σου παιχνίδια-ΟΥΦΟσκοτώ- 


ΓΡΑΦΙΑ 


στρες. 4) Θέμα γούστου βέβαια, 
αλλά εγώ λατρεύω το 9Π8Π0ΒΙ 
9) Ποιος είπε ότι το παιχνίδι 
έχει κυκλοφορήσει εδώ και ϐ 


1/2 µήνες; Τα ἄθπιος ναι, αλλά 
το κανονικό παιχνίδι έχει πολύ 
λίγους µήνες. Αντιπροσωπία 
του είναι η ΟςΕΑΝ. [η 


είναι και το τελευταίο 9ἱ8Γ ΤΓΕΚ. 
Δεν έχεις παρά να βγεις στα 


μαγαζιά και να ρίξεις µερικές 
ματιές. || 


ΠΕΡΙ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 


ΟΜΜΟΡΟΡΕ 505 


Είμαι αναγνώστης σου εδώ και περίπου 2 χρόνια και θα ήθε- 
λα να σου κάνω µερικές ερωτήσεις σχετικά µε τον υπολογιστή 
µου (έχω έναν ΟοπιπιοάοΓε 64). 

α) Είμαι αρκετά προχωρηµένος στην Βᾶ5ίο και σκέφτομαι να 
φτιάξω ένα παιχνίδι. Η Βαδίο όµως δεν είναι γρήγορη γλώσσα 
για τη δηµιουργία ενός καλού παιχνιδιού. Γι’ αυτό τι βιβλία ή 
προγράµµατα υπάρχουν και πού μπορώ να τα βρω; 

β) Ποιες άλλες γλώσσες υπάρχουν για τον ΟοΠΙΠΙΟάΟΓΘ; 


Αγαπητό ΡΙχει, 

θα ήθελα να σου κάνω τις εξής ερωτήσεις: 

α) Στα παιχνίδια γράφεις οΓαρΠίο5, 5ρΠΐθ5 και αππιαίίοη. Το 
αηἰπιαίίοη μπορείς να µου πεις τι σηµαίνει; 

β) Θα ήθελα να µου γράψεις αν υπάρχει μαγαζί που να µπο- 
ρώ να αλλάξω τον ΟοπιπιοᾶοΓθ 64 µε έναν 91 520 µε πιοπἰίοΓ 
ή µια Απιίσα 500 µε πιοπίίογ πληρώνοντας τη διαφορά. 

Σ. Φραντζανάς 


Υπάρχουν βιβλία ἡ προγράµµατα για τις γλώσσες αυτές και πού 


μπορώ να τα βρω; 


Υ) Το κασετόφωνό µου, αν και φορτώνει τα προγράµµατα που 
έχω γράψει εγώ, δεν φορτώνει τα προγράµµατα που έχω αγο- 
ράσει, γνήσια και αντιγραφές. Τι φταίει; 


Κ. Αμπατζής 


α) Θα χρειαστείς φυσικά έναν 
καλό 84556ΠΙΡΙΘΙ και γνώσεις 
κώδικα μηχανής. Τα οοπιρυίθΓ 
5ῃορ5 θα έχουν να σου 
συστήσουν κάποιον καλό 
8556ΠΙΡΙ6Γ και όσο για το βιβλίο, 
δεν έχεις παρά να ξεφυλλίσεις 
όλα τα βιβλία που μιλούν για 
τον 6502 και να κρίνεις ποιο 
σου ταιριάζει καλύτερα. β) 
Δυστυχώς, δεν µπορώ να σου 
πω αν κυκλοφορούν άλλες 
γλώσσες στον Οοπιποᾶο/θ. 
Είναι σίγουρο πάντως ὁτι 
υπάρχουν εκδόσεις πολλών 
γλωσσών στον υπολογιστή σου. 
Το ψάξιμο θα πρέπει να γίνει 


από εσένα. Υ) Μάλλον το 
αζιμούθιο έχει απορρυθµιστεί. 
Μην ανησυχείς, το πρόβλημα 
είναι γνωστό. Ένα μικρό 
κατσαβιδάκι και αρκετή υπομονή 
είναι τα εφόδιά σου για να 
κάνεις µόνος σου τη ρύθμιση 
του αζιμούθιου από τη µικρή 
βίδα στην κορυφή της κεφαλής. 
Πρόσεξε µόνο, όχι απότομες 
κινήσεις, γιατί µπορεί να 
χειροτερέψεις την κατάσταση. 
Αν νομίζεις ότι δεν θα τα 
καταφέρεις, τότε καλύτερα να 
ζητήσεις τη βοήθεια ενός 
ηλεκτρονικού. 

Ε 


α) ΑπιπιΒΙΙοη είναι όρος που 
χαρακτηρίζει την κίνηση των κι- 
νούµενων σχεδίων. Οταν κινη- 
µατογραφείς την πραγµατικότη- 
τα, τότε η κάµερα είναι εκείνη 
που αναλαμβάνει να “σπάσει” 
την κίνηση σε πολλές διαδοχι- 
κές φωτογραφίες επάνω στο 
φιλμ (τα γνωστά 'καρέ”), δίνο- 
ντας κατόπιν την ψευδαίσθηση 
της κίνησης, όταν παιχτεί η Ται- 
γία. Στην περίπτωση όµως της 
ζωγραφισµένης εικόνας, δεν 
υπάρχει πραγματικότητα: τις κι- 
γήσεις πρέπει να τις ζωγραφί- 
σεις εσύ για να δώσεις την ἴδια 
ψευδαίσθηση της κίνησης. Οσο 
πιο καλός είναι ο σχεδιαστής, 
τόσο πιο φυσική φαίνεται η κί- 


γηση. Όπως καταλαβαίνεις, το 
ΑΠΙΠΙΒΙΙΟΠ είναι πολύ σηµαντι- 
κὀς παράγοντας για την ποιό- 
τητα ενός παιχνιδιού. Φαντά- 
σου µόνο τη διαφορά ανάµεσα 
στα 9ρΠΐθ5 των 9ρ808 ἰπνβάθ/5, 
όπου κάτι πόδια μετακινούνταν 
χαζά πάνω-κάτω, και τη φυσική 
κίνηση του 9ρ8ο08 Αοε όταν πη- 
δά από βράχο σε βράχο για να 
αποφύγει τις εχθρικές βολές. β) 
Για το θέµα των ανταλλαγών, η 
µόνη γνωστή εταιρία που ανα- 
λαμβάνει να αγοράσει τον υπο- 
λογιστή σου ή να τον ανταλλά- 
ξει είναι η ΕΒΦγίΘΟΗ (Μαυρομι- 
χάλη 188 Αθήνα, Τηλ. 64387684). 


ΔΑΙΜΟΝΑΚΙ...ΔΑΙΜΟΝΑΚΙ... 


Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 


σου γράφω για να διορθώσεις ένα λάθος. Είχα σταματήσει να 


ΤΙ ΠΑΙΖΟΥΝ ΟΙ ΣΥΜΒΑΤΟΙ; 
Αγαπητό ΡΙχει, 
θα ήθελα να σε ρωτήσω εάν υπάρχουν αξιόλογα παιχνίδια 
στους συμβατούς υπολογιστές, εκτός από εξομοιωτές και 
αἀνοεηίµΓθς. Αν υπάρχουν, θα ήθελα να µου πείτε ποια είναι και 
πού μπορώ να τα βρω. Εσείς, σαν µανιακοί 48ΠΠΕ6Ι5, θα ξέρετε 
να µου απαντήσετε. Θα χαρώ πολύ, αν µου απαντήσετε. 


παίρνω το περιοδικό σου για κάποιο χρονικό διάστηµα. Καθώς 
όµως διάβαζα το ΡΙχδἰ του Νοεμβρίου, είδα στη στήλη των σκὀό- 
ρερς το ὀνομά µου πρώτο στο παιχνίδι Ώουβἰθ ΌΓβροῃ. Το λά- 
θος που έχει γίνει είναι στο σκορ. Το πραγµατικό µου σκορ εἰ- 
ναι 122.450 και όχι 322.450. Νομίζω ότι θα ήταν σωστό να δη- 
µοσιευτεί η διόρθωση. 

Νίκος Ζαλώνης 


Ν. Σουλιώτης 


Όλα τα καλά καταστήµατα 
έχουν αρκετά παιχνίδια για συµμ- 
βατούς͵ όχι µόνο αανεπίυγθς 
και δΙπιυΙαΙΟΓ5, αλλά κάθε κατη- 


γορίας. Θαυμάσιο, για παράδειγ- 
μα, είναι το Χθποῃ ΙΙ στα Ρ05, 
ειδικά σε όσους υπολογιστές 
έχουν ΝΑ. Εκπληκτικό επίσης 


Ε, φαίνεται ότι ο γνωστός 
“δαίµμων” σε συµπάθησε και 
άρπαξε το ΙΟγΦΙΙοΚ για να 
προσθέσει λίγους βαθμούς 
παραπάνω στο ΠΙΦΠ 590Γ86 σου. 
Η επισήμανση πάντως σε τιµά, 


γιατί δεν Θα ήταν λίγοι εκείνοι 
που θα έτριβαν Τα χέρια τους 
απὀ ικανοποίηση, µόλις 
έβλεπαν το λάθος. Η τιµιότης 
είναι αρετή και για έναν 68ΠΠΕΓΙ 
[ή 
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Ο ανταποκριτής µας στο Λονδίνο, Βασίλης Κωνσταντίνου, περιγράφει 


Τα πράγματα δεν είναι καθόλου 
ρόδινα. Η Αγγλία περνάει Τις µέρες 
της περιμένοντας µπροστά σε µία 
τηλεόραση και Τα πάντα φαίνονται να 
έχουν παγώσει. Ακόμα και η αγορά 
των κομπιούτερς. 


αθώς ο πόλεμος μαίνεται στο Ιράκ και στο Κουβέιτ, τα 
κΚ πράγματα δεν φαίνονται και τόσο ρόδινα για την αγορά 

μας. Οπως ήταν φυσικό, αυτή την εποχή όλος ο κόσμος 
είναι καρφωµένος πάνω στις οθόνες της τηλεόρασης περιµένο- 
ντας να δει τι θα βγει απὀ αυτή τη δυσάρεστη ιστορία. Καθώς 
όµως περιμένει, δεν παίρνει καµία σοβαρή απόφαση. 

Τουλάχιστον εδώ στο Λονδίνο εἶναι σαν να έχει σταματήσει 
ολόκληρη η χώρα. Ολοι ακούν µετά µανίας τις τελευταίες ειδή- 
σεις και αναβάλλουν για την επόµενη µέρα οποιαδήποτε απόφα- 
ση. 

Φυσικά, αυτό σηµαίνει ότι οἱ πωλήσεις των περισσότερων εται- 
ριών έχουν αρχίσει να πέφτουν κατακόρυφα. Και μαζί µε αυτές, 
πέφτουν και οι ανακοινώσεις για νέα προϊόντα. Σκούρα λοιπόν τα 
"πράγματα, αλλά µη νομίζετε ὁτι όλα τελείωσαν. Σύμφωνα µε 


πληροφορίες από διάφορα περιοδικά για 4θαίΘΓ5 του χώρου, µα- 
θαΐνουμε ότι οι χριστουγεννιάτικες πωλήσεις ήταν αρκετά υψηλές 
για τα περισσότερα μηχανήματα. 


ρές πιο αργό απὀ ένα φτηνό 
σκληρό. Ε, ας µην τα θέλουμε και 


ΕΤΟΙΜΟ ΤΟ ΡΗΙΗΡΕ (0 


Αλλά, ας δούµε τι γίνεται αυτόν το µήνα στην αγορά. Η µόνη 
ίσως εταιρία που ανακοίνωσε ότι ετοιμάζει νέα μηχανήματα εἶναι 
η Αἰαῃ, η οποία µας εδήλωσε ότι µας ετοιμάζει νέα μηχανήματα 
για το Μάρτιο. 

Απ’ ό,τι ξέρουμε, τουλάχιστον ως σήµερα, µέσα σε αυτά που 
θα ανακοινωθούν το Μάρτιο θα υπάρχει κι ένα νέο πακέτο για 
την εκπαιδευτική αγορά που θα περιλαμβάνει το 9Τ6 και ένα µο- 
νόχρωμο μόνιτορ στην τιµή των 500 λιρών (159.000 δρχ.). Ακό- 
μα, θα υπάρχει µία παραλλαγή αυτού του πακέτου µε το 9Τ6 που 
έχει Ί ΜΒ µνήµης στην τιµή των 900 λιρών (286.000 δρχ.). Φυσι- 
κά, κανένα απὀ τα δύο πακέτα που προαναφέραμε δεν προσφέ- 
ρει κάτι το καινούριο, αλλά ας µην ξεχνάμε ότι για την Αἰαῃ έχει 
γίνει πλέον παράδοση να ανακοινώνει κάτι καινούριο κάθε µήνα. 


Η Απιφίγαά τελευταία είναι αρκετά ανήσυχη και κάνει αναδιοργα- 
νωτικές κινήσεις που µπορεί να σημαίνουν πολλά. Για την ακρί- 
βεια, µετακινεί το τµήµα διανομών της από το Φἰί8ΠοΓά5ΠΙΓθ στο 
Ε5ςοχ. Φυσικά, η κίνηση αυτή απὀ µόνη της δεν σηµαίνει πολλά. 
Αλλά, παράλληλα µε τη μετακόμιση θα απολυθούν και 30 απὀ 
τους 90 υπαλλήλους. Ο λόγος που θα συμβεί αυτό δεν είναι γνω- 
στὀς. Το σίγουρο πάντως είναι ότι η Απιςίγαἁ ακόµα έχει σοβαρά 
προβλήµατα και δεν έχει ανακάμψει απὀ την περασμένη χρονιά. 

Αν κρίνουμε δε απὀ το πώς τα πήγαν τα “μικρά” της µηχανήµα- 
τα, τα πράγματα μάλλον είναι σοβαρά. Το νέο ΟΡ6Ο δεν φαίνεται 
να συγκίνησε κανέναν και η παιχνιδοµηχανή της (που βασίζεται κι 
αυτή στο ΟΡΟ) είναι αισθητά πίσω στις πωλήσεις συγκριτικά µε 
τις άλλες παιχνιδομηχανές που κυκλοφορούν στην αγορά. 

Και πάνω που λέγαμε ότι έχουµε ησυχάσει και το µόνο µας 
πρόβλημα ήταν ο πόλεμος στο Κόλπο, έφτασαν και τα νέα ότι η 
Απηςίγ8α έλεγε αλήθεια ότι θα σταματήσει το Ξρθοίγυπῃ Ρἰυ5 34! 


4. 8ροθά Βα!! 2 (ΜΙΤτοιφοβ) 
8. |.οἴως Τωήο 0Παἱίθηφο (Ογοπη(π) 


και έτσι δεν πιάνει σχέδον καθό- 
λου χώρο χωρίς όµως να παύει να 


Ετοιμο να κυκλοφορήσει στην 
αγορά εἶναι το ΟΏ ἀπήνθ για το 
οποίο γράψαμε σε προηγούμενο 
τεύχος. Το ΟΜ50 είναι ικανό να 
διαβάσει δίσκους ΟΏ μουσικής, αλ- 
λά και κομπιουτεράδικους. Αυτό 
σηµαίνει ότι, όταν βαρεθείτε να 
ακούτε τους Ώ9θθθ-ΙἱΘ (τι όνοµα 
και αυτό), µπορείτε να φορτώσετε 
το τελευταίο ΌΓαβοπ’5 | αἰΓ από το 
08 σας και να "χαθείτε” µέσα στα 
απίθανα γραφικά. Το 6Μ50 είναι 
σχετικά φτηνό στις 400 λίρες 
(126.000 δρχ.), αλλά μάλλον αργό 
µια Και το µέσο 8οοθςς ἴἴπιθ είναι 
850 πισθο, που σηµαίνει 12-15 Φο- 
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όλα δικά µας. 
ΤΟ ΤΟΠ-ΤΕΝ 


Χωρίς µεγάλες εκπλήξεις και αυ- 
τὀν το µήνα το ἱορ-εη της 
Αγγλίας. Εδώ θα πρέπει να υπεν- 
θυμίσουμε ότι αυτόν το µήνα ανα- 
φερόµαστε στα παιχνίδια για µηχα- 
νήματα των 1θοίί5 (δηλαδή Ρ6, 
Απιίσα και 97). Έχουμε και λέμε 
λοιπόν: 


1.Τ86Π409 Μυίαηϊ Ηοιο Τωή(9ς (ΜΙΠοΓφο/) 
2. ΡΟΜΘΙΠΙΟΗΦΕΙ (Εἰδεἰτοπίς Αγἱ9) 
3. Βοῦοεορ 2 (058 8η) 


6.Ε19 δἱοσίη ΕΙρὴίοι (Μ!ετοργοςθ) είναι τηλεόραση. Η νέα αυτή τηλε- 
7.Τογοία 09ἱἱοα Βαἲ (ΘΓοπηίη) όραση έχει οθόνη 10 ιντσών και 
8. ΝΑΒΟ (0ο8αη) ζυγίζει μόλις 1,5 κιλό! Τέλος, ανα- 
9. Ροψ/θ: ΡΔΟΚ (Βθαυ φοἱιγ) µένεται ότι µέσα στον επόμενο 
10.Φοἱάθη Αχ (Υ!ηᾳίπ) χρόνο θα κυκλοφορήσουν επίπε- 

δες τηλεοράσεις µέχρι και 16”. Τι 
ΕΤΟΙΜΗ ΚΑΙ Η ΠΡΩΤΗ ΕΠΙΠΕΔΗ σου κάνει η επιστήμη! 


Βασισμένη στη νέα τεχνολογία 
υγρών κρυστάλλων που χρησιµο- 
ποιείται για τις έγχρωμες οθόνες 
των φορητών υπολογιστών, η 
ΦΗΑΒΡ ανακοίνωσε την πρώτη 
τηλεόραση ...τοίχου! Η τηλεόραση 
αυτή, που έχει πάχος μόλις 3 οπι, 
κρεµιέται στο τοίχο σαν ...κάδρο 


ΤΑ ΝΕΑ ΟΝ-ΝΕ 


Μη νομίζετε ότι µόνο το ΟΝΝ εἷ- 
ναι η Καλύτερη πηγή πληροφοριών 
γύρω απὀ τον πόλεμο. Τα µεγάλα 
ἀαίθΏ8ηΚς της Αμερικής έχουν 
δημιουργήσει ήδη ειδικούς “"χώ- 
ρους” για την ανταλλαγή πληρο- 


ΟΝΑΔ 


Ναι, ναι είναι γεγονός! Πάει πια το Ρἱµ5 3 και µαζί του µια επο- 
χή µε τα 5ἱποιαἰγομηχανήματα. Βλέπετε, πάνω στην αναμπουμπού- 
λα µε τον πόλεμο και, µια και δεν πάνε καλά οἱ πωλήσεις, η 
Απηδίγ8ἁ αποφάσισε να σταματήσει το πιο δημοφιλές µηχάνηµα 
όλων (ίσως) των εποχών. 

Οι οπαδοί του μηχανήματος εδώ στην Αγγλία, όπως ήταν φυσι- 
κὀ, έπεσαν σε µεγάλη στεναχώρια και απελπισία και όλα σχεδόν 
τα ους έχουν δηλώσει ότι θα συνεχίσουν την υποστήριξη του 
μηχανήματος µε περιοδικά, περιφερειακά και προγράµµατα. 

Βέβαια, αν το µηχάνηµα δεν κατασκευάζεται, μάλλον αυτή η 
υποστήριξη δεν θα κρατήσει για πολύ. Από την άλλη, το Οἱ έχει 
σταματήσει να κατασκευάζεται εδώ και χρόνια, αλλά τα οἰυὈ5ς ακό- 
μα το υποστηρίζουν. Οι Θἰποἰαίγ-οπαδοί βλέπετε είναι πολύ φανα- 
τικοί. 

Τόσο φανατικοί που κρατάνε ακόµα το ΦΑΜ, το περιβόητο 
Ἀρθοίγυπι συμβατό, ζωντανό. Για την ακρίβεια, η εταιρία | .ΘΓπι 
ΦΟΗΝ/4ΓΘ, που ξεπήδησε απὀ τις στάχτες της ΜΑΤ (που σχεδίασε 
το ΘΑΜ), Κυκλοφόρησε το νέο κατάλογό της που περιέχει αρκετά 
ενδιαφέροντα νέα προϊόντα. 

Ανάμεσά τους ξεχωρίζει ένα βοηθητικό πρόγραµµα που επιτρέ- 
πει το φόρτωμα ενός προγράµµατος για το 9ρθοίγυπῃ και κατόπιν 
το πάγωµά του και “σώσιμο” σε κασέτα. Ετσι, µπορείτε να φορτώ- 
σετε το αγαπημένο σας παιχνίδι και να το σταματήσετε όπου θέ- 
λετε, να το σώσετε και να το ξαναφορτώσετε, όποτε θέλετε να 
συνεχίσετε την “παρτίδα” που παίζατε. Τώρα βέβαια, αν θυμάμαι 
καλά, υπήρχαν αρκετά προγράµµατα για το θρθοίΓυπι που πρό- 
σφεραν παρόμοιες ευκολίες. Και αν είναι το ΦΑΜ πραγµατικό 
Θρθοί{ωπι-συμβατό, τότε δεν υπάρχει τίποτα που να κάνει ιδιαίτε- 
ρα ενδιαφέρον αυτό το πρόγραµµα. Αλλά πάλι τι σημασία έχει; 


ΙΓνΝο 


και σχολιάζει τα τελευταία νέα της διεθνούς αγοράς υπολογιστών. 


Για τους φίλους της Απιϊσα τα νέα προέρχονται αυτόν το µήνα 
απὀ την Ηγρε:πιθάίΒ Οοποθρί5, που ανακοίνωσε στην Αμερική 
ενώ Ο0Ό - Βοπι γεµάτο προγράµµατα. 

Και όταν λέμε γεμάτο, εννοούμε γεμάτο. Η ΟΡ-ΒΟΜ αυτή πε- 
ριέχει τα προγράµµατα απὀ ...410 κανονικούς δίσκους! Τα προ- 
γράμματα αυτά, που προέρχονται απὀ διάφορα οἰυῦς και Ὀυ]ἱείίῃ 
ΡοαΓά5 της Αμερικής, είναι κυρίως Ρυβ!ιο ΏὈοππαίπ και 5Π8ΓΘΝ/4ΓΘ 
και, φυσικά, όχι πειρατικά. Αυτός ο δίσκος ΟΏ λέγεται ΕΓθά Εἰδῃ 
και έχει ήδη κυκλοφορήσει στην Αμερική, ενώ τον αναμένουμε και 
από τα µέρη µας αυτόν το µήνα. Η τιµή του είναι μάλλον εξευτε- 
λιστική - 50 δολάρια (8.300 δρχ.) συν τα ταχυδρομικά! Το ωραιότε- 
ρο όµως είναι ότι ο δίσκος θα ανανεώνεται κάθε τέσσερις µήνες. 
Βέβαια, για να τον χρησιμοποιήσετε, θα χρειαστείτε ένα 00-4Πνθ, 
αλλά µπρος στα κάλλη... 


Από το χώρο των παιχνιδομηχανών, η 9608 επιτέλους ανακοί- 
νωσε ότι θα κυκλοφορήσει µέσα στο Φεβρουάριο ένα μηχάνημα 
χειρός µε έγχρωμη οθόνη. Το µηχάνηµα αυτό, που - ως γνωστό - 
θα λέγεται ἄαπιΘθαΓ, θα προσπαθήσει να ανταγωνιστεί το | γηχ 
της ΑἰαΓΙ που δεν τα πάει καθόλου καλά - τουλάχιστον στην 
Αγγλία. 

Το ΘαπιΘ8Θ8Γ θα έχει µία οθόνη υγρού κρυστάλλου που θα 
µπορεί να χρησιμοποιήσει 32 χρώματα. Η οθόνη θα εἶναι αυτοφω- 
τιζόµενη, όπως αυτή του | γηΏΧ, για να µπορείτε να το χρησιµοποι- 
εἰτε και τα ...βράδια. 

Η τιµή του απιθᾶθαί αναμένεται να είναι στην Αμερική 160 
δολάρια (26.500 δρχ.) και τα παιχνίδια του θα κοστίζουν γύρω στα 
30 µε 35 δολάρια το ένα (5.000 µε 6.000 δρχ.). Για όσους δε βα- 
ριούνται τα παιχνίδια, θα κυκλοφορήσει (όπως έχουµε ξαναγρά- 
Ψει) µία επέκταση που θα μετατρέπει το απΙΘᾶΘΒΙ σε έγχρωμη 


φοριών. Για παράδειγµα, το µεγά- 
λο σύστημα οοπ/θΓθποίπᾳ ΒΙΧ ἴογ 
ΒΥΤΕ, έχει ήδη δημιουργήσει χώ- 
ρους συζήτησης για τον πόλεμο 
και µία περιοχή απ᾿ όπου οι συν- 
δρομητές μπορούν να κατεβάζουν 
ή να ανεβάζουν φακέλους µε τις 
τελευταίες εἰδήσεις. Το δε 
6οπιρυςεΓνθ έχει µία περιοχή στην 
οποία συγκεντρώνει όλες τις τε- 
λευταίες ειδήσεις γύρω απὀ τον 
Κόλπο, όπως μεταδίδονται απὀ τα 
μεγάλα ειδησιογραφικά πρακτορεία 
(όπως το Α5ςοοίαϊθά Ρ/655 και το 
Βογίθη), καθώς και απὀ άρθρα που 
δημοσιεύονται σε καθημερινές 


πληροφορίες. Αν µη τι άλλο και 
οι δύο υπηρεσίες εἶναι πολύ καλές 


για συλλογή ιστορικών πληροφο- 
ριών. 


ΚΑΙ ΒΟΥΛΓΑΡΙΚΑ ΑΝΤΙ-ΝΙκυ5! 


Το Βουλγάρικο διμηνιαίο περιοδικό 
.Κομπιούτερ Για Σένα (1) κυκλο- 
φορεί κάθε δύο µήνες µε ανάλυση 
ιών που έχουν βρεθεί στη Βουλγα- 
ρία και δώρο µία δισκέτα που πε- 
ριέχει ένα πρόγραµµα εναντίον 
των ιών. Το πρόγραµµα αυτό ανα- 
γεώνεται κάθε µήνα για να µπορεί 
να καταπολεμήσει τους νέους ιούς 
που περιγράφονται στο περιοδικὀ. 
Είδατε τι γίνεται στη Βουλγαρία, 
Αυτό σημαίνει ή ότι είναι πολύ κα- 
λοί προγραμματιστές ἡ ότι χρησι- 


μοποιούν πολλά πειρατικά προ- 
γράμματα. Εσείς τι λέτε. 


ΠΑΕΙ ΓΙΑ ϱυ1Νεςς 


Το Ὑνωστό µας 0-64 της 
ΟοπιπιοάοΓθ φαίνεται ότι έχει πάρα 
πολλούς φίλους, ακόµα και σήµερα 
που η αγορά φαίνεται να είναι γε- 
µάτη απὀ Ίθ-μπιτα. Σύµφωνα µε 
την Οοππιοάο(θ Αγγλίας, απὀ το 
1982 έχουν πουληθεί 2 εκατομμύ- 
ρια κομμάτια µόνο στην Αγγλία και 
την Ιρλανδία. Το ωραίο δε είναι 
ότι στην περίοδο των Χριστουγέν- 
γων πουλήθηκαν 150.000! Οχι παί- 
ζουμε. 


Ναι, σωστά διαβάσατε! Ο γνωστός 
ήρωας της ΝΙΠΙΘηάΟ έγινε τόσο 
δημοφιλής που θα του γυρίσουνε 
και ἐργο! Τον ήρωα θα ενσαρκώ- 
σει ο γνωστός "ζουμπάς" Ώ6πηγ 
46 Νο, τον οποίο έχουµε απο- 
λαύσει σε πάρα πολλά έργα (όπως 
το διαμάντι του Νείλου). Στο έργο 
ο ἀθ ΨΙΙο θα παίζει το γνωστό 
ιταλό υδραυλικό, αλλά δεν ξέρουμε 
αν θα είναι τόσο κινητικός όπως 
και η ἠλεκτρονική έκδοση του 
ήρωα. 
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ΕΔί ΛΟΝΔΙΝΟ 


τηλεόραση χειρός! Το απιεᾶθαί αναμένεται στην Αγγλία µέσα 
στο Μάρτιο, αλλά η τιµή είναι ακόµη άγνωστη. Πάντως, να την 
υπολογίζετε πολύ κοντά σε αυτή του | γηχ. 

Και κάτι που µπορεί να σας ενδιαφέρει. Ανακοινώθηκε από την 
ΟΜΡ Ριβιἰοβίίοης ότι µέσα στο Μάρτιο θα κυκλοφορήσει ένα νέο 
περιοδικό για Ρ05. Τίποτα το ενδιαφέρον φυσικά µέχρι εδώ. 
Όμως, το νέο αυτό περιοδικό που θα λέγεται ΡΟ Υἱδίοη θα κυκλο- 
φορεί σε µορφή ...βιντεοκασέτας. 

Για αυτό το περιοδικό είχαµε ξαναγράψει, αν θυμάστε, περίπου 
ένα χρόνο πριν, αλλά απ’ ό,τι φαίνεται οἱ αρχικές προσπάθειες 
φαλίρισαν. Τώρα όµως όλα δείχνουν να είναι έτοιµα και µέχρι τα 
µέσα Μαρτίου θα σταλούν 25.000 αντίγραφα της πρώτης ωριαίας 
κασέτας σε ισάριθµους συνδρομητές. Η πρώτη κασέτα θα προ- 
σφέρει μεταξύ άλλων επιδείξεις 5ο/νΝαΓΘ, ΠαΓάναάΓθ και παιχνι- 
διών, καθώς και συνεντεύξεις από γνωστά ονόματα της αγγλικής 
αγοράς. Η κασέτα θα παράγεται σε ΝΗΞ-ΡΑΙ και όσο για την τι- 
µή της συνδρομής, αναμείνατε στο ακουστικό σας, την περιµέ- 
νουµε απὀ ώρα σε ώρα. 


Εδώ και αρκετό καιρό, η Ιπί6ἰ έχει αρχίσει να διαφημίζει ότι έχει 
κατασκευάσει µερικά νέα ολοκληρωμένα που υποτίθεται ότι µπο- 
ρούν να προσφέρουν εκπληκτικά γραφικά µε τρομακτική ταχύτητα. 
Αυτόν το µήνα λοιπόν, η Γαἴ8-Ε85ϊἱ ανακοίνωσε ότι αγόρασε τα 
αποκλειστικά δικαιώµατα για τη χρησιμοποίηση αυτών των 9λο- 
κληρωμένων για την κατασκευή παιχνιδιών. Φυσικά, όταν λέμε 
παιχνιδιών εννοούμε των μεγάλων παιχνιδιών που παίζουμε στα 
“ουφάδικα”. Τα νέα αυτά παιχνίδια θα έχουν τη γραφική ανάλυση 
κινηματογραφικής ταινίας και θα μπορούν να προσφέρουν ανάλο- 
γη κίνηση. Για να πετύχουν αυτή την απόδοση, τα παιχνίδια αυτά 
θα χρησιμοποιούν ΟΏ5 και γραφικά από υπολογιστή. Η µέθοδος 
αυτή έχει χρησιµοποιηθεί (όπως στην πρώτη έκδοση του ΏΓᾶσοη 
| αἱ), αλλά γραφικά που μπορούσαν να προσφέρουν οι υπολογι- 
στές ήταν τόσο αργά και µε τόση µικρή ανάλυση που τα παιχνίδια 
φαινόντουσαν μισοτελειωµένα, αφού έπρεπε να σταματάνε κάθε 
λίγο και λιγάκι για να μπορέσει ο υπολογιστής να προετοιμάσει 
την επόµενη εικόνα. Τώρα όµως όλα θα αλλάξουν. 

Το µόνο πρόβλημα εἶναι ότι τα καινούρια παιχνίδια θα είναι αρ- 
κετά ακριβά λόγω των ειδικών ολοκληρωμένων και των οθονών 
που θα χρησιμοποιούν. Γι’ αυτό το λόγο, η Ὀαία-ξΕαδὶ θα κατα- 
σκευάζει και ένα ...αντικλεπτικό σύστηµα για τα µηχανήµατά της! 


Μια και μιλάμε για παιχνίδια όµως, ακούστε και το καταπληκτικό. 
Το αμερικανικό πεντάγωνο έβγαλε µία εγκύκλιο που προτρέπει 
τους Αμερικανούς στρατιώτες που βρίσκονται αυτή τη στιγµή 
στον Κόλπο να µην αγοράζουν φτηνό πειρατικό 5οΗΠΝαΓΘ από τα 
εκεί κομπιουτεροµάγαζα και κυρίως παιχνίδια. Ο λόγος είναι ότι 
ήδη 4.500 Ρ05 που είναι συνδεδεμένα σε διάφορα δίκτυα στη Σα- 
ουδική Αραβία είναι ήδη προσβληµένα απὀ διάφορα ν/γιδθ5! 

Απ’ ό,τι φαίνεται, οἱ στρατιώτες αγοράζουν πειρατικά παιχνίδια 
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στη Σαουδική Αραβία και, όταν δεν βομβαρδίζουν Ιρακινούς, βοµ- 
βαρδίζουν εξωγήινους. Όµως, η κατάσταση είναι σοβαρή, γιατί µέ- 
χρι στιγμής τα περισσότερα ΡΟ5 που ο στρατός έχει συνδέσει σε 
δίκτυο ἐχουν προσβληθεί από το νίγης «ΘθΓµ5αἱθπι-Β και το γνωστό 
Φίοπηθα! 

Βλέποντας όλα αυτά, και µη θέλοντας να υποφέρουν άλλο από 
τη μάστιγα των ιών, οι Ιάπωνες (ποιοι άλλοι;) άρχισαν ένα επίση- 
μο ερευνητικό πρόγραµµα µε κρατική επιδότηση για την καταπο- 
λέμηση των ιών. Στόχος αυτού του προγράµµατος είναι να βρε- 
θούν τεχνικές που να προστατεύουν τα νέα προγράµµατα από 
όλους τους γνωστούς ιούς και τα τεχνάσµατά τους. 

Τα πρώτα προγράµµατα που θα περιέχουν τα αποτελέσµατα 
απὀ την έρευνα αυτή αναμένονται να κυκλοφορήσουν µέσα στο 
1992. Ανάμεσά τους µπορεί να είναι (όπως μαθαίνουμε) και ένα 
πρόγραµµα που θα χρησιμοποιεί αλγόριθµους τεχνητής νοημοσύ- 
νης για να ...μαθαίνει νέους ιούς και κατόπιν να τους καταπολε- 
μόει! 

Και µε τα νέα για τα καινούρια προγράµµατα εναντίον των ιών 
θα σας αφήσουμε και αυτόν το µήνα. Η στήλη θα ήθελε να ευχη- 
θεί τον επόμενο µήνα ο πόλεμος στο Κόλπο να είναι µια θλιβερή 
ανάμνηση. Η τεχνολογία µπορεί να έκανε τον πόλεμο να φαίνεται 
ανώδυνος, αλλά αυτό δεν σηµαίνει ότι εµείς πρέπει να τον ὑυπο- 
στηρίζουμε, ιδίως όταν δεν καταλαβαίνουμε γιατί γίνεται. Από το 
Λονδίνο και µε την ελπίδα για ένα καλύτερο και εἰρηνικότερο αὐ- 
ριο, 

Γεια και χαρά. 


ΔΕΝ ΝΤΡΕΠΕΣΑΙ, ΕΙΣΑΙ ΚΑΙ ΠΕΙΡΑΙΩΤΗΣ! ΑΛΛΑ ΜΑΣ ΦΑ- 


ΓΑΝΕ ΟΙ ΣΟΥΖΕΣ, Οἱ ΚΟΝΤΡΕΣ ΚΑΙ ΜΠΑΡΑΚΙΑ. ΠΑΛΙ 


ΣΤΗ ΦΡΕΑΤΙΔΑ ΣΤΑ ΜΠΙΛΙΑΡΔΑ ΓΥΡΙΖΕΣ ΧΤΕΣ, ΝΑ 


ΔΟΥΜΕ ΤΙ ΘΑ ΓΙΝΕΙΣ ΣΤΟ ΤΕΛΟΣ. ΠΡΟΧΤΕΣ ΓΙΑ 


ΜΠΟΟΥΛΙΝΓΚ ΣΤΟ ΟΘΕΝΤΕΗΑ, ΑΝΤΙΠΡΟ- 


ΧΘΕΣ ΜΠΑΣΚΕΤ ΚκΑι το ΒΡΑΔΥ ΒΟΛΤΕΣ ΣΤΟ ΡΟΛΟΙ. ΓΥΡΝΑΣ ΠΟΥ 


ΓΥΡΝΑΣ, ΕΜΠΑ ΚΑΙ ΣΕ ΚΑΝΕΝΑ ΜΟΥΣΕΙΟ, ΣΤΟ ΝΑΥΤΙΚΟ, ΣΤΟ ΑΡΧΑΙΟΛΟΓΙ- 


κο, ΠΗΓΑΙΝΕ ΚΑΙ Σε ΚΑΝΑ ΘΕΑΤΡΟ. ΜΕ 


ΤΣΑΡΚΕΣ ΣΤΗΝ ΠεΙι- Συγκεντρώσου ΡΑΙΚΗ ΘΑ ΤΟ ΠΑΡΕΙΣ 
Ιατρίδη! 
Το Πόρτο Λεόνε 
δεν θρίσκεται 


τ ΑΠΟΛΥΤΗΡΙΟ; Ὁ ΠΟΡΤΟ ΛΕΟΝΕ ΛΕ- 


ΓΑΝΕ ΤΟΝ ΠΕΙΡΑΙΑ ΣΤΟ ΜΕΣΑΙΩΝΑ, ΙΑ- 


ΤΡΙΔΗ! ΚΑΙ οιυβ 9ο0ό ΄ { Ν ΑΚΟΥΣ 
στην Ιταβία! -. 
Στο ΣΠΙΤΙ ΣΟΥ, ΟΧΙ ΣΤΗΝ ΤΑΞΗ! ιἳ Σ 
ΔΕΥΤΕΡΑ ΜΕΧΡΙ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 3 ΜΕ ὁ ΤΟ ΜΕΣΗΜΕΡΙ ΑΠΟ ΤΟ ΝΕΑΝΙΚΟ ΜΟΥ- 4 
τι 

Σικο σιυβ ο06ό, ο ΟὈ... ΙΕΟ ΚΑΙ Ο ΝΙΚΟΣ ΞΑΝΘΑΚΟΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΟΥΝ ΤΙΣ 
ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΤΟΥ ΞΕΝΟΥ ΤΡΑΓΟΥΔΙΟΥ, ΑΝΤΑΜΕΙ- ο) 

” 
ΒΟΥΝ ΤΟΥΣ ΤΥΧΕΡΟΥΣ ΤΟΥ κογΥγϊἵζ ΤΗΣ «ΜΟΥΣΙ- 4 ' 


ΚΗΣ ΠΕΝΤΑΔΑΣ», ΣΥΓΚΕΝΤΡΩΝΟΥΝ ΤΑ 20 ΤΡΑ- ; 
ΓΟΥΔΙΑ ΠΟΥ ΠΡΟΤΙΜΑΤΕ ΚΑΙ ΤΑ ΜΕΤΑΔΙΔΟΥΝ 


ΤΟ ΣΑΒΒΑΤΟ 4 ΜΕ ό Μ.Μ. ΧΑΡΙΖΟΝΤΑΣ ΜΕΓΑΛΑ 


ΔΩΡΑ Σ ΟΠΟΙΟΝ ΜΑΝΤΕΨΕΙ ΤΟ ΤΡΑΓΟΥΔΙ Νο 1. 
ΠΕε/ρ4/4Σ 


΄α »Γερεο 


στο) 2 
σπα σχλαικ 


ΡΕΕΚ δ ΡΟΚΕ 


ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΗ ΤΟΥ ΕΙΔΟΥΣ ΤΗΣ κΑΜ 
ΑΜΙΘΑ 


Στην ΑπιΙΦ8, ως γνωστόν, µας λέει αν µια θέση µνήµης 
γίνεται διάκριση μεταξύ ΟΗΙΡ εἶναι τύπου ΟΗΙΡ ή τύπου 
ΒΑΜ και ΕΑΞΤΙ ΒΑΜ. Γι αυτόν ΕΑΦΡΤ. Η χρήση της είναι απλή, 
το σκοπὀ το λειτουργικό ὁόπως φαίνεται Και στο παρά- 
(ΚΙοκδἰαγῖ) παρέχει µια συνάρ-  δειγµα. Η τιµή, που επιστρέ- 
τηση, την Τγρθ ΟίΜεπι (ανή- φει, δηλώνει το είδος της 
κει στην ΘΧθο.ΙΙΟΓ8ΙΥ), η οποία ΒΑΜ... 


ΧΧΧ Μεπογυ Ιαεπτι εισβτΙίοπ ΧΧΧ 


ΡΕΕΟι ΑΠΕ ΕΟώΝΟΤΙΟΝ ΤνρθΏΌεΠεπιεξ. Ι Τ1ΒΗΡΗΥ 
Ι ΙΒΕΠβΑΗΒΥ "εκες.Ι1ΏΓΑΓΥ"' 


ΙΝΕυΤ "Ααάγεςξ''; 8άγξ 
πιεπιΣ. ΞΤυρθΟΓΜεπιΣ (86 Σι) 


ΙΕ (πεπξ. ΑΝΌ 32) ΤΗΕΝ ΕΗΙΝΤ "ΟΗΙΡ πα" 
ΙΕ (πεπξ. ΑΝΏΌ 4) ΤΗΕΝ ΡΗΒΙΝΤ "ΕΑΘΤ ΑΜ" 
ΙΕ πεπΣ Ξξ ο ΤΗΕΝ ΕΠΙΝΤ "ΝΟτ ΑνΑαΙιΑβιΕ" 


0ΒΝ 


Επεµβάσεις στην ΒΑΦΙ6, µέ- στο ρεπερτόριο της γλώσσας 
ρος δεύτερο. Ολοι γνωρίζετε πετώντας έξω την εντολή 
τον άκοµψο τρόπο της ΒΑΡΙΟ ΙΕΤ, η οποία έτσι κι αλλιώς 
του ΟοΠππιοᾶοΓθ για να σβήνει δεν χρησιµοποιείται... 
η οθόνη, δηλαδή οοπίΓοἱ χαρα- 
κτήρες, περίεργα 9Υ9 Και τα 
τοιαύτα. Είναι παράδοξο το 
ότι, παρόλο που ο Βᾶδίο 
ΙπίθιρΓθίθ{ του ΟΒΜ 64 γρά- 
φτηκε απὀ τη ΜΙοΓοδοΏ, δεν 
περιέχει την εντολή Οἱ. 

Το ακόλουθο προγραμματάκι 
προσθέτει την εντολή αυτή 


100 ΒΕΜ Χ ΕΙΝΝΥ ΒΑΘΙ6 2 κ 

110 ΒΕΜ 

120 ΡΑΤΑ 169,0.135.254,169,160, 135.255 

150 ΡΑΤΑ 162,32,160,0,177. 254.145, 234, 200 
140 ΡΑΤΑ 208, 249,250,.255.202,208.244,96 
150 ΕΗΕΜ 

160 ΕΟΒ ΙΞο ΤΟ 24:ΒΕΑΏΌ «:ΡΩΚΕ 820--1,0:ΝΕΧΤ 1 
170 8Υ8 820 

180 ΡΟΚΕ 40588,67:ΡΟΚΕ 40589, 229 

190 ΡΟΚΕ 41150,Α80("0”"}:ΡΟΚΕ 4115180 31") 
20ο ΡΟΚΕ 41152.Α80("5") 128 

210 ΡΟΚΕ 1,54 
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Η ρουτίνα, που παρουσιά- 
ζουμε αυτόν το µήνα, δηµιουρ- 
γεί ένα εφέ εναλλαγής χρωµά- 
των στην οθόνη, ενώ ο υπο- 
λογιστής περιμένει να πατηθεί 
κάποιο πλήκτρο. 

Για να χρησιμοποιήσετε το 
εφέ αυτό, θα πρέπει να πλη- 
κτρολογήσετε το [ἰδίίπᾳ, αντι- 
καθιστώντας τη μεταβλητή 
ΧΧΧΧ µε την αρχική διεύθυν- 
ση που θέλετε να τοποθετηθεί 
η ρουτίνα και κατόπιν να το 
τρέξετε, αφού έχετε δώσει το 
κατάλληλο "οἰθα[”. Τώρα µπο- 


ο] 


Η ρουτίνα αυτή είναι γραµ- 
µένη σε 97 Βαδίο Και σκοπό 
της έχει να σας δείξει πώς 
δημιουργούνται τα λεγόμενα 
αἰθγί Όοχθς. Το πρόγραµµα εμ- 
φανίζει στην οθόνη ένα µήνυ- 


ΖΧ 9ΡΕΟΤΒυΝ 


ρείτε να καλέσετε τη ρουτίνα 


µε “ΒΑΝΡΟΜΙΖΕ υ95β’ «αρχι- 1 αμ . ος. κ ΡΟΝΕ “3 
2 ΒΕΜ 3» ΡΛΟΞΕ ἘΞΕΕΕΟΤ 
κἡ διεύθυνση», Κάνοντας ροΚθ 10 1ΕΤ τ-ο. ΕΟΒ Ε-ΧΧΧΧΧ. Τὸ ΧΧΧΧΧΕ76 
στη διεύθυνση «αρχική διεύ- ᾖ2ο ΒΕλΟ 1. 1ΕΤτ τ-τελ: ΡΟΧΞ Ἐ,λ 
θυνση» «3 διάφορες τιµές, 7: Σ 
µπορείτε να µεταβάλετε την 4: τΟΤ: δια ών 
ταχύτητα του εφέ (µικρές τι- Σ ἡ το ὀπν παη ΞΒΒΟΒ ΤΝ ΒΑΤΑ! 
ές: γρήγορο, µεγάλες τιµές: ΒΞΕΕΡ 2.0: ΞΤΟΡ. πο μον 
μ αν δι ΜΕΥΑΊΕΣ μες: δ1δο ρλτλ 99.0.0,57.17.8.3.167.237.82.235,39, 
αργό), Ἡροτείνόμενες τμές 5’ αρ ϱ9.213.1.0.9.297.476,175.245,178, 
ναι απὀ 3 έως 50. Μετά το Ἀ219 254 47 .230.31.32.36.241.33.32.88,17,0,68: 
τέλος τους, η ρουτίνα αποκα- 12242 237.176,98.107,19,119,1.31 
θιστά τα αρχικά αἰϊήου[θ. ο ο) 5. 1Θθ 11 21ο 1 12ο ΙΛ ο οσο. ασ 
60.230,7,24,211 241,225,17.0.868.1.0 
3 237.176.201.7955 


{- "-ποσδε ἃ Ὀον / ἂπά 
(τησ, Οοµί ΕΣ ΑΗΞΘΒ: ΟΟΝΤΗΟΙ ΞρθθβΚ (8) 


6ι ΟΒΑΙ Ξρεεκ (08:44) :ΘΙΝΤΙΝΞΡΕΕΚ (9848) 
μα και τρεις επιλογές. Με τις ΙΝΤΟυΤΠΡΕΕΚ (8:12) (μον μεὶ (8-16) 
ῃ ͵ Ό ΒΚ(ΑΩΗ 20): ΞΩΏΌὮΠ ]Ι 
κατάλληλες μετατροπές θα ἐ 1: ΕΗΤΦΞ ΑΓ «ΤΥΡΕΦΑ 1" 
μπορέσετε κι εσείς να φτιάξε- ο κ. 


μς"ΒΟΤ 


το τα δικά σας παράθυρα δια- 
λόγου και να τα προσαρμόσετε 
στα προγράµµατά σας. 
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σ]ίςκ ΤΠε πουςς. "' 


Κάθε χρήστης που σέβεται τον 
εαυτό του έρχεται µια µέρα που 
σκέφτεται σοβαρά ν᾿ 
“αποκαταστήσει” τον υπολογιστή 
του. Αν κι εσείς νομίζετε ότι ήρθε 
η ώρα ο υπολογιστής σας να βρει 
ΤΟ ταίρι Του, Το άρθρο που 
ακολουθεί είναι για σας: σας 
παρουσιάζουμε τα πιο διαδεδομένα 
µοντέλα της αγοράς στο χώρο 
των εκτυπωτών προσωπικής και 
ημιεπαγγελµατικής χρήσης. 


Καλλιστεία εκτυπωτών σήµερα ἡ αλλιώς δια- 
γωνισμός για την πιο βολική μηχανική γραμµα- 
τέα σας, φτάνει ν᾿ αρκείστε στη γραφική εργα- 
σία που προσφέρει. Τα προσόντα των εκτυπω- 
τών που σας παραθέτουμε εἶναι κυρίως η χα- 
µηλή τιµή τους, που τους κάνει προσιτούς στο 
µέσο χρήστη, η ευκολία χειρισμού και η τηρου- 
µένων των αναλογιών ικανοποιητική ποιότητα 
εκτύπωσής τους; µπορείτε να τυπώσετε το 
γράμμα που γράψατε στο ΙΝοΓάρΓοσθςςο: σας, 
κάποιο Ιἰδίπα προγράµµατος ἡ την επόµενη 
αγωνιστική του ΚίΟΚ ο". Ανήκουν στην κατηγο- 
ρία των ἀοἱ πιπαϊήιχ εκτυπωτών, αυτών δηλαδή 
που λειτουργούν µε την εφαρµογή πίεσης από 
τις ακίδες της κεφαλής εγγραφής σε µελανο- 
ταινία που παρεμβάλλεται του χαρτιού και της 
κεφαλής, Εχουμε εκτυπωτές µε 9 ακίδες 
(δείκοσῃε 9Ρ-2000, δία: |.0-20) και µε 24 ακί- 
δες (Ευ]ίδυ Οἱ. 1100, ΟΙτεη 124 Ώ, Απιδίγ8α 
0 4500) που υπερτερούν σε ποιότητα εκτύ- 
πωσης απὀ τους πρώτους, αλλά και το σύνολο 
των χαρακτηριστικών τους και η κάπως υψηλό- 
τερη τιµή τους, τους τοποθετούν και σ᾿ ένα 
ανώτερο επίπεδο, επαγγελματικής χρήσης. Γι’ 
αυτό, ανάλογα µε τις απαιτήσεις σας θα στρα- 
φείτε πρώτα στην οµάδα των εκτυπωτών (8 
ρίη ἡ 24 ρἱπ) που σας ενδιαφέρει Και µετά θα 
κοιτάξετε ποιος εκτυπωτής σας ταιριάζει πε- 
ρισσότερο: όπως και να το κάνουμε, ένας 
εκτυπωτής είναι µια σοβαρή επένδυση και η 
επιλογή του δεν είναι και τόσο εύκολη υπόθε- 
ση. 


ΟΙΤΙΖΕΝ 1240 


Πρόκειται για έναν πολύ καλό εκτυπωτή 
που προδιαθέτει το χρήστη για τις δυνατότη- 
τές του µε την επιβλητική του εμφάνιση. Περι- 
λαμβάνει έναν τύπο απλής γραφής ἀΓαΠ και 


δύο τύπους | Ο (Ι6ἱίθΓ αὐαἱίγ), 
τους ἍΤίπος Βοπι8η και 
6ομή6η, σε όλα τα είδη εκτύ- 
πωσης που περιμένει κανείς 
απὀ έναν κορυφαίο ἀοΐ πιαίτϊχ 
εκτυπωτή, γράμματα "απλωτά”, 
γράμματα συμπιεσμένα, "τονι- 
σμένα”, διπλοκτυπηµένα, πλά- 
για, υπογραμμισµένα, λευκά 
σε μαύρο φόντο, σε διπλάσιο 
ἡ τετραπλάσιο μέγεθος, εν- 
σωματωµένους διεθνείς χαρα- 
κτήρες και γραμμική σχεδίαση. 
Και η απλή γραφή καιη ἰΩ 
µπορεί να δημιουργηθεί απὀ 
εκτύπωση µονής ἡ διπλής κα- 
τεύθυνσης (εξαρτάται απὀ το 
αν πρόκειται για Ωυἱθί Μοάε 
ή όχι). Στους ἀοὶ πιαἰηχ εκτυ- 
πωτές οι 48Η χαρακτήρες 
παράγονται µε ένα πέρασμα 
της κεφαλής, γι’ αυτό και εἰ- 
ναι εµφανείς οι κουκίδες που 
απαρτίζουν τον κάθε χαρακτή- 
ρα, ενώ οι ΝΙΟ στους 9 ρίη 
(πθαί Ιθίίθ; αμαἰ!γ) και [0 
στους 24 ρίῃΠ παράγονται µε 
το πέρασμα και την επαναφο- 
ρά της κεφαλής, δημιουργώ- 
ντας πιο έντονη και “πυκνή” 
εκτύπωση. Υπάρχει δυνατότη- 
τα, αν οἱ ενσωµατωμένοι χα- 
ρακτήρες δεν σας ικανοποι- 
ούν, να σχεδιάσετε τους ὅι- 
κούς σας ἀοΜπίοβά χαρακτήρες (256 στον 
αριθµό) και να τους καταχωρίσετε στη µνήµη 
του εκτυπωτή. Ο Ὀυῇθ: είναι 8 Κ και, ανάλογα 
µε τους 4ον/πίοΒά χαρακτήρες που καταχωρεί- 
τε, µειώνετε τα διαθέσιµα ΚΟγίε5 που επιτρέ- 
πουν στον ρήπίθΓ να φορτώνει απὀ τον κοµπι- 
οὗτερ το κείµενο, απελευθερώνοντάς τον για 
άλλη δουλειά. Υπάρχει βέβαια και προαιρετική 
επέκταση για τον θυῄ6Γ. Ο ΟΙήσεη 124 Ώ µέσω 
µιας ενσωματωµένης παράλληλης θύρας ή 
µιας σειριακής, που πρέπει να προσθέσετε, µια 
και δεν διαθέτει τέτοια, επικοινωνεί σχεδόν µε 
όλους τους σύγχρονους υπολογιστές, καθώς 
εἶναι συμβατός µε τους καθιερωµένους εκτυ- 
πωτές Ερ5οη |Ο και ΙΒΜ ρΓορήηίθις και λει- 
τουργεί µε οποιοδήποτε πρόγραµµα υποστηρί- 
ζουν οἱ εκτυπωτές αυτοί. Με απλές ρυθμίσεις 
στους µικροδιακόπτες του εκτυπωτή, στο χώρο 
στο πάνω δεξιό µέρος του, ρυθµίζουµε την 
εξομοίωση. Ο χειρισμός του εκτυπωτή γίνεται 


ης. -- 
; ή 


ή / 


απὀ τέσσερα 5οἩ ἰομςῃ πλήκτρα στο πλαϊνό 
µέρος του, που συνοδεύονται απὀ λεπτοµε- 
ρείς Ι6ά ενδείξεις και δεν απαιτούν πολύπλο- 
κους συνδυασμούς στη χρήση τους. Κάτι δυσά- 
ρεστο, που θα προσέξετε, μόλις βάλετε σε 
λειτουργία τον εκτυπωτή, είναι ο θόρυβος που 
κάνει, όταν δουλεύει (σαν πριονοκορδέλα!). 
Κρατήστε κλειστό το κάλυµµά του (βελτιώνει 
κάπως την κατάσταση) ἡ, αν σας εἶναι ανυπό- 
φορος, ενεργοποιήστε το Ομίθί Μοάς που 
όμως ελαττώνει την ταχύτητα εκτύπωσης (µην 
τα θέλουμε Και όλα δικά µας!). Προαιρετικά 
διατίθενται μηχανισμοί αυτόματης ή ημιαυτόμα- 
της τροφοδοσίας χαρτιού Και µια βάση για να 
τοποθετείτε επάνω τον εκτυπωτή σας. 


Ευ5υ Ρι. 1100 


Ενας εκτυπωτής µε έντονα επαγγελματική 
φυσιογνωμία και επιδόσεις που τον κατατάσ- 


ς 


νο ]δήῃαι 


σουν στην κορυφή της κατηγορίας. Ο τρόπος 
κατασκευής του του έχει δώσει µια διαφορετι- 
κή εμφάνιση µε περιορισμένη επιφάνεια στήρι- 
ξης, ώστε ο εκτυπωτής να πιάνει το μικρότερο 
δυνατό χώρο στο γραφείο σας. Συµβατός µε 
τον Ευῇΐδυ ΟΡΙ 146 Ρις και µε δυνατότητα 
εξομοίωσης µε τον ΙΒΜ Ρ/ορηπίθι Χι.24 και 
Ερ5οη | 0-2500 και |.0-2550, συνδέεται µέσω 
µιας Οµπἰγοπίο5 παράλληλης θύρας που συνο- 
δεύει τον εκτυπωτή ή Β9-2320 σειριακή, µε 
την οποία µπορείτε εὐκολα να αντικαταστήσετε 
την παράλληλη χωρίς να χρειάζεστε τεχνικές 
γνώσεις, ενώ υπάρχει η δυνατότητα εξοµοίω- 
σης και µε άλλους εκτυπωτές µε ρἰώφ-ίΠ κάρ- 
τες, Στον εκτυπωτή αυτόν συναντήσαμε τη µε- 
γαλύτερη ποικιλία σε τύπους γραμματοσειρών 
(8 συνολικά): Όιαβ, ΗιΦ θρθεά ΌΓα[, ΟουΠ8Γ, 
Ρίσα, ' Ριθ5ίᾳ6 ἉΕΙῑθ, Βοἰάίάα ῥ9, 
Οο/Γ85ΡΟΠάΕΠΟΘ, ΟΟΠΠΡΙΘ55ΙΟΠ). Και εδώ έχουµε 
τη δυνατότητα υποστήριξης και άλλων τύπων 


µε ρἱώφ-ίῃ κάρτες που µπαί- 
νουν στην υποδοχή στο 
μπροστινό µέρος του ΡΙ. 
1100, ενώ μπορούμε να σχε- 
διάσουµε ἀον/πίοβά χαρακτή- 
ρες σε ένα Ρυῄε( 32 Κ (1). Η 
χωρητικότητα του Ρυῇ6: επι- 
τρέπει στον εκτυπωτή να 
φορτώνει µε τη µία όλο το 
κείµενο (αν εἶναι βέβαια µέ- 
χρι 3 Κ) και ν᾿ αφήνει γρή- 
γορα ελεύθερο τον υπολογι- 
στ. Με µια σωστή διανοµή 
του ΡυῇῄεΓ στους ἀοννπίοβα 
χαρακτήρες Και στη µνήµη 
προσωρινής αποθήκευσης, 
μπορούμε να έχουµε πολ- 
λούς χαρακτήρες, αλλά και 
τον υπολογιστή µας σύντομα 
έτοιμο να επεξεργαστεί κάτι 
ἀλλο (ένα ωραίο 5Ποοί ᾿ΘΠ 
υρ, ας πούμε). 

Η ταχύτητα του Ρἱ. 1100 
εἶναι εξίσου εντυπωσιακή: 
στους 10 χαρακτήρες ανά 
ίντσα χαρτιού έχουµε 50 ορ 
(χαρακτήρες ανά δευτερόλε- 
πτο) σε |Ο και 200 ορ5 σε 
Ηιθῃ-Φρθθά ΌΓαΠ. Αλλες δυ- 
νατότητές του εἶναι η εκτύ- 
πωση 110 χαρακτήρων σε 
µία γραµµή σε Ιαπᾷςοβρθ 
πιοᾶθ, η γρήγορη διαχείριση 
του συνεχούς χαρτιού, που 
µπορεί να παραμένει συνδεδεμένο µε τον 
εκτυπωτή στη θέση αναμονής (ρ8/ΚΙΠΦ), όταν 
θέλουμε να τυπώσουµε µια μεμονωμένη σελίδα 
χωρίς να πρέπει να βγάλουμε απ᾿ τους τρά- 
κτορες το συνεχές και να το ξαναβάλουµε µε- 
τἀ, πράγμα που Θα γινόταν κουραστικό, αν 
χρειαζόταν να το επαναλαμβάνουµε για κάθε 
σελίδα. Τέλος, κάτι που φανερώνει τις σοβα- 
ρές προδιαγραφές του Ευ[ίδυ Όἱ. 1100, είναι 
και η δυνατότητα για έγχρωµη εκτύπωση 7 
χρωμάτων µε την εγκατάσταση ανάλογης κε- 
φαλής και µελανοταινίας. 


ΑΜΟΦΤΕΑΡΙ.Ο 3500 


Πρόκειται Ύια έναν ακόµη εκτυπωτή 24 
ακίδων που προσφέρει τ' απολύτως αναγκαία 
σε ενδιαφέρουσα τιµή. Συνεργάζεται µε ΡΟ 
συμβατά, τα Απισίιαά Ο6Ρ6, το 9ἰποίαί ΖΧ 
θρθοίτυπι3 µέσω παράλληλης ή σειριακής θύ- 


ρας. Υποστηρίζει πέντε τύπους χαρακτήρων, 
Φἰαπάα(ά (Ρίσα), ΜίΠΙ (ΕΙ6), Οοπάθηςεα, 
ΡοροΠίοπαἰ, ΙΏ, ενώ υπάρχει η δυνατότητα 
καταχώρισης 128 ἄονΠ Ιο8ά χαρακτήρων σε 
ρυῇθι 7 Κ. Οι κατασκευαστές του |Ω 3500, 
προκειµένου να μειώσουν το κόστος παραγω- 
γής, προχώρησαν σε μάλλον υπερβολικές 
απλουστεύσεις και σε κάποιες “προχειρότητες”, 
τράκτορες συνεχούς χαρτιού χωρίς σταθερο- 
ποιητικούς μοχλούς, σκληρά οοπίτοι Ὀμίίοης, 
οπ/οΗ πλήκτρο τοποθετημένο "ανεδέστατα” πί- 
σω απὀ τον εκτυπωτή, ώστε να σηκώνεστε απ’ 
τη θέση σας για να το φτάσετε, ενώ απ’ την 
πλευρά της ταχύτητας σίγουρα δεν είναι ο πιο 
γρήγορος 24-ρίπ εκτυπωτής, καθώς η ταχύτητά 
του περιορίζεται σε 190 ορς σε ἀΓ8Π και μόλις 
45 ορς σε |Ο. Αντίθετα, θετικό στοιχείο είναι 
η πρόβλεψη ενός ειδικού χώρου που ανοίγο- 
ντας το καπάκι που τον καλύπτει έρχεται κα- 
γείς {898 ἰο {808 µε τα ηλεκτρονικά µέρη του 
εκτυπωτή ώστε, αν κάτι δεν πάει καλά και 
χρειαστεί “χειρουργική” επέμβαση, να µπορεί 
το 56/ΝΙοθ να πλησιάσει εὔκολα το όποιο προ- 
βληματικό τσιπάκι χωρίς να χρειάζετα να κάνει 
τον ρηπίθ: "οβ0Πο”. ο 

Άλλο χαρακτηριστικό του εἶναι η ενσωµατω- 
µένη βάση που αποτελείται απὀ δύο στελέχη 
που κρατάνε πιο ψηλά τον εκτυπωτή, δίνοντάς 
του έναν άλλο "αέρα”. Με τον τρόπο αυτό 
ελαττώνεται αισθητά ο θόρυβος, Καθώς ο 
εκτυπωτής παύει ν᾿ αποτελεί "σώμα” µε το 
γραφείο σας που πολλαπλασιάζει το θόρυβο 
που παράγεται. Πάντως και χωρίς τη βάση ο 
0 34500 είναι ο πιο διακριτικός σε ἠχο εκτυ- 
πωτής που δοκιµάσαμε. 


5ΤΑΝ Ι.Γ--20 


Ενας εκτυπωτής που δεν χρειάζεται συστά- 
σεις. Μετά τη µεγάλη επιτυχία του δί: 10-10, 
η 9ί8Γ προωθεί τον οἱα: | 0-20, έναν εκτυπωτή 
που διατηρεί τις αρετές του 0-10 µε σαφή 
βελτίωση στην ταχύτητα εκτύπωσης και στην 
ποικιλία χαρακτήρων. Υποστηρίζει ἀΓαίί και 
ΝιΙΩ χαρακτήρες (0ουΠθί, 98ῃ56Πΐ, ΟΓαΐοη), 
ενώ η ταχύτητά του εἶναι 190 ορ σε απλἠ 
γραφή ρἰσΒ. 

Τα κυριότερα χαρακτηριστικά του εἶναι η αν- 
θεκτική συμπαγής κατασκευή του, η αξιοπιστία 
του ακόµη και σε “δύσκολες” συνθήκες εργα- 
σίας και ο εὐκολος χειρισμός του. Η µελανο- 
ταινία του δεν είναι σταθερή ὁπως στους ἆλ- 
λους εκτυπωτές, αλλά κινείται µαζί µε την κε- 
φαλή, αφήνοντας ελάχιστο τµήµα της εκτεθει- 


ρ-ᾱ, 


Τα οοπτοἰθ Ρμῖοπφ των α) 6Πιζθη 1240, ϐ) Εω]ῆςυ ΡΙ. 1100, γ) Απιδίγαα |.0 3500. 


µένο, αντίθετα από τις σταθερές που αφήνουν 
την ταινία "γυμνή” καθ όλο το πλάτος του κυ- 
λίνδρου, µε αποτέλεσµα η ταινία να στεγνώνει 
πιο γρήγορα. Η διαχείριση του χαρτιού προ- 
σφέρει τη λειτουργία Ρ8Ρ6/ ρ8ΓΚΙΠΩ Υί’ αναλλα- 


γἡ συνεχούς-απλού χαρτιού, χωρίς να χρειάζε- 


ται ν᾿ αποσυνδέσουµε το συνεχές. Ο Ρυῇε: εἷ- 
ναι μόλις 4 Κ που επιτρέπει την καταχώριση 
192 ΓΙ ἀονπίοβά χαρακτήρων ή µόνο 7 
ΝΙ.0, ενώ τότε µπορεί να ελευθερώσει υπολο- 
γιστή µόνο απὀ µια γραµµή κειµένου. Ο 9ἱ8Γ 
ι0-20 διαθέτει θύρα παράλληλης επικοινωνίας 
και εἶναι συµβατός (κι αυτός) µε τον ΙΒΜ 
Ρ/ορήπίθ: ΙΙ! και τον Ερ5οπ .Χ-850. 


Κοίλη μαύρη φιμµέ µάσκα για τη σκόνη, 12 
αεραγωγοί και οδηγός χαρτιού που προεξέχει 


Η ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΤΟΥ 
Ευ/Πςυ Όι 11090 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΑ: ΟΗΙί8οῃ 
ΚΕΦΑΛΗ: 24 ακίδων 
ΤΙΜΗ: 99.000 ( ΦΠΑ) 
ΕΞΟΜΟΙΩΣΗ: Ευ/ίδυ 0ΡΙ 1244, Ερ5οπ 10, 
ΙΒΜ 
ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ ΧΑΡΤΙΟΥ: Β4, Α4 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΌΒΑΕΤ (10 ορἰ): 200 ορ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ Ι.0 (10 ορἱ); 50 ορς 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΡΟΨΜΝΙ.ΟΑ0: Δεν έχουµε 
σαφή αριθµό, αλλά μπορούμε να καταχωρί- 
σουµε πολύ περισσότερους απὀ όσους 
χρειάζεται ο µέσος χρήστης λόγω των 
0υῇ6/ των 95 ΚΒ. 
ΘΥΡΕΣ: 
ΒυΕΕΕΒ: 32 ΚΒ 


σαν φαρδιά ουρά, κάνουν τον 99ἱΚο5Π8 να µοι- 
άζει µε το Ραἰπιοθίίθ! Χαρακτηριστικά του είναι 
η ταχύτητά του και ο εύκολος χειρισμός µέσω 
τεσσάρων πλήκτρων στο πάνω μπροστινό μµέ- 
ρος του, απ᾿ όπου μεταξύ άλλων επιλέγετε και 
το μέγεθος των χαρακτήρων µε πρωτοποριακό 
τρόπο, καθώς ανάλογα µε την επιλογή σας η 
κεφαλή μετακινείται και δείχνει στις αντίστοι- 


χες ενδείξεις που απεικονίζονται στο φιµέ κά- 


λυμμα. Η ταχύτητά του είναι 192 ορ5 σε απλή 
γραφή, επίδοση πολύ καλή για τα “κυβικά” του 
(µην ξεχνάµε ότι πρόκειται για 9 ρίῃ εκτυπω- 
τή), ενώ κι αυτός διαθέτει τη δυνατότητα ταυ- 
τόχρονης διαχείρισης συνεχούς χαρτιού και 
όταν ακόµη τυπώνει σε απλή σελίδα. Υποστη- 
ρίζει 178 χαρακτήρες σε σἰαπάβ{ά πιοάθ και 
244 σε ΙΒΜ πποθ, ενώ παίρνει µέχρι 256 
6οΜ/ποᾶ χαρακτήρες. Μειονέκτηµα µπορεί να 
χαρακτηριστεί η δυσκολία που συναντήσαμε για 
να πλησιάσουµε τους ππἰογοδ/ίοηθς στο βάθος 
του εκτυπωτή, ενώ πρώτα πρέπει ν᾿ αφαιρέ- 
σουµε τη µελανοταινία. Μια χαρούμενη έκπλη- 


Η ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΤΟΥ 
ΑΜΟΣΤΑΑΡΙ.Ο ὅ500αι 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΑ: ΑπιςίΓ8ά Ηεί!α5 
ΚΕΦΑΛΗ: 24 ακίδων 


ΤΙΜΗ: 69.000 δρχ. (συμπεριλαμβάνεται 
ΦΠΑ) 


ΕΞΟΜΟΙΩΣΗ: ΕΡΦΟΝ (0, ΙΒΜ 
ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ ΧΑΡΤΙΟΥ: Αά 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΡΒΑΕΤ (10 ερὶ): 130 ορς 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ Ι.0 (10 ορ); 45 ορ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΡΟΝΝΙ ΟΑΟ: 128 
ΘΥΡΕΣ: Παράλληλη και σειριακή 
ΒυΕΕΕΗ:7 ΚΒ 


ξη µας περίµενε στο 5ε/ΐ ἰθ5ἱ: πριν ο εκτυπω- 
τής τυπώσει το υπόδειγµά του, έπαιξε ένα σύ- 
ντοµο μουσικό ρυθμό! Σ’ ένα δεύτερο υπόδειγ- 
μα τύπωσε τις θέσεις των µικροδιακοπτών. Τέ- 
λος, τον ΘΕΙΚΟΦΗΑ 9Ρ-2000 µπορείτε να τον 
συνδέσετε ἡ παράλληλα ἡ σειριακά, καθώς δια- 
θέτει και τις δύο εξόδους. 


ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 


Το να διαλέξει Κανείς ποιον εκτυπωτή θα 
αγοράσει ή, περισσότερο, το να πει ότι αυτός 
είναι ο Καλύτερος τελεία και παύλα, εἶναι µια 
παγίδα που εὔκολα µπορεί να παρασύρει κά- 
ποιον να δει το θέµα επιφανειακά. Καθένας 
από τους εκτυπωτές που σας παρουσιάζουμε 
έχει τα πλεονεκτήματά του και μεγάλος αριθ- 
µός απὀ χρήστες εἶναι πρόθυµοι να πλέξουν 
το εγκώµιό τους, Και ίσως η γνώµη τους (αν 
είναι αντικειμενική, γιατί οἱ άνθρωποι συχνά 
υπερβάλλουν, όταν είναι να μιλήσουν για Ιδιο- 
κτησία τους...) να έχει µεγαλύτερη σηµασία απ᾿ 


Η ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΤΟΥ 
ΟΙΤΙΖΕΝ 1240 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΑ: ΑΜΥΑΕ 

ΚΕΦΑΛΗ: 24 ακίδων 

ΤΙΜΗ: 89.000 δρχ. (συμπεριλαμβάνεται 
ΦΠΑ) 

ΕΞΟΜΟΙΩΣΗ: Ερ5οπ (0, ΙΒΜ 
ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ ΧΑΡΤΙΟΥ: Αά 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΡΒΑΕΤ (10 ορἱ); 120 ορ5 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ Ι.0 (10 ορἱ); 60 ορς 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΡΟΜΝΙ ΟΑ0: 256 
ΘΥΡΕΣ: 

ΒυΕΕΕΗ: 8Κ8 


ο σΙῖσθη 1240. 


τη δική µας, που δουλέψαμε τους εκτυπωτές 
µέσα στο σύντομο χρονικά διάστηµα του συ- 
γκριτικού ἰθ5ίἱ. Η δική σας επιλογή πρέπει να 
στηριχτεί σε σαφή κριτήρια και στο τι ακριβώς 
ζητάτε απ’ τον εκτυπωτή: ας πούμε να είναι 
γερός, γρήγορος, µε πολλές γραμματοσειρές, 
φτηνός ή όλα αυτά µαζί, Ολοι οἱ εκτυπωτές 
έχουν ανάλογα προτερήματα Και εσείς είστε 
αυτός που πρέπει να ξεχωρίσει σε ποιους εἰ- 
ναι έντονα τα χαρακτηριστικά που για σας 
έχουν µεγαλύτερη σημασία, ενώ µπορεί σε ἀλ- 
λους τοµείς που δεν σας ενδιαφέρουν τόσο 
να υστερούν. Από τους εκτυπωτές που σας 
παρουσιάσαµε, διαπιστώσαμε ὁτι οἱ διαφορές 
των 24-ρίῃ εκτυπωτών ακολουθούν τη διαφορά 
της τιµής τους, Ο Ευ[ῄςυ είναι ο πιο ακριβός, 
έχει τη δυνατότητα εκτύπωσης 110 χαρακτή- 
ρων ανά γραµµή (σε χαρτί Β4 ἡ Λά Ιηά5ο8ρθ), 
είναι ο πιο γρήγορος µε αρκετή λνωρς αρκε- 


τά κομψός και σε πιο "προσαρμόσιμο’ σχήµα 
και μέγεθος για το γραφείο σας. Επιπλέον, ο 
μεγάλος ὈυῄθΓ αφήνει γρήγορα ελεύθερο τον 
υπολογιστή ώστε, αν έχετε πολλή δουλειά, 
µπορείτε να κάνετε Κάτι άλλο, ενώ ταυτόχρο- 
να και ο Ευῇΐδυ εκτυπώνει. Ο πιο φτηνός είναι 
ο ΑΠΙ5ίΓ8. Εχει πολύ καλή τιµή για εκτυπωτή 
24 ακίδων, ικανοποιητική ταχύτητα, χαμηλό θό- 
ρυβο. Στο µηχάνηµα που εξετάσαµε εμείς, εἰ- 
χαμε κάποιο πρόβλημα µε το χειρισμό του 
χαρτιού, καθώς η πίεση της µεταλλικής ρά- 
βδου στην κορυφή του χαρτιού ήταν µεγαλύτε- 
ρη απ᾿ όσο χρειαζόταν απλά για να κρατά το 
χαρτί επίπεδο, µε αποτέλεσµα να συγκρατεί τη 
ροή του. Ο Οζθη είναι πιο ακριβός από τον 
ΑπησίΓ8ά Και πιο φτηνός απὀ τον Ευ/ής5υ. Είναι 
µεγάλος σε όγκο (θα έλεγε κανείς ότι μοιάζει 
µε ἰΘἰθίαχ πρώτης γενιάς), παράγει πολύ καλή 
εκτύπωση, μέτριος σε ταχύτητα (ο πιο αργός 


ο ιαᾶς ΙΝΙ0: 37,6 ος (γραφή ΝΙΟ 
Ε ΡΟΜΝΙΟΑΟ: 192 


Θ6ἰκοδῃα 9ρ-200. Ο Βαϊπιαπ της παρέας. 


από τους τρεις 24-ρίπ) και πολύ θορυβώδης, 
ενώ χαρακτηριστικός ο εύκολος χειρισμός απὀ 
τα πλήκτρα ελέγχου. 

Για τους εκτυπωτές 9-ρίῃ τα πράγματα είναι 
πιο ξεκάθαρα. Ο 8ἱ4: |.0-20 είναι ανθεκτικός, 
εύκολος στο χειρισμό µε ικανοποιητική εκτύ- 
πωση Και μέτριο θόρυβο. Ο 96ἰΚο5Π8 εἶναι πιο 
γρήγορος, µε µεγαλύτερη ποικιλία χαρακτήρων 
και χαμηλό θόρυβο. Εμφανισιακά εγώ προτιμώ 
τον ία 10-20 µε τη γεωμετρική - διαχρονική, 
αλλά συγχρόνως μοντέρνα και αεροδυναμική 
εμφάνιση. Αν θέλετε τον εκτυπωτή σας για 
πολλές ώρες δουλειάς την ηµέρα, ο 9ἱ8{Γ θᾳ 
ανταποκριθεί πρόθυµα χωρίς να δημιουργήσει 
κανένα πρόβλημα (ο προκάτοχός του, ο 5ἱ8Γ 
ἰ6-10, ήταν αυτό που λέμε “σκληρό καρύδι’). 
Απ’ την άλλη ο 99ἰκο5ῃᾶ που εἶναι πιο "ντελι- 
κάτος” στην κατασκευή έχει καλύτερες επιδό- 
σεις (σαν τα γιαπωνέζικα αυτοκίνητα, που δεν 
φημίζονται για τη γερή κατασκευή τους, αλλά 
για τις επιδόσεις τους!), 

Από δω και πέρα αρχίζει ο δικός σας ρόλος. 
Ελπίζουμε να σας δώσαμε µια γεύση γύρω απὀ 
τα πιο τελευταία µοντέλα εκτυπωτών προσωπι- 
κής και ημιεπαγγελµατικής χρήσης Και να σας 
βοηθήσαµε στην επιλογή σας. Αλλωστε, στό- 
χος µας ήταν η ενημέρωσή σας και όχι η κα- 
θοδἠγησή σας προς συγκεκριµένη κατεύθυνση, 
γιατί το θέµα δεν παύει να εἶναι Και υποκειµε- 
νικό. Φροντίστε όσοι ενδιαφέρεστε ν᾿ αγοράσε- 
τε εκτυπωτή σύντομα να µην την πάθετε σαν 
το Φίλο µας που µπροστά στο δίληµµα ποιον 
γ᾿ αγοράσει απ’ τους δύο που είχε καταλήξει... 
δεν πήρε τελικά κανέναν! 


ΤΕ το ρντε 


ε- 
ΥΕ, 


Για σας Και για τους άλλους. Πιστή αποµίµηση Του Πατήστε το ρἰ8Υ στο κασετόφωνο και δώστε του το ρυθμό. Αν δεν σας αρέσει η φωνή σας... µιλήστε στους άλλους µε 
αυθεντικού, δεν πειράζει ωστόσο κανέναν. Αν όµως φοράτε Είναι η ώρα του να ζωντανέψει. Χορεύει µέχρι τελευταίας... την επιβλητική φωνἠ του Νταρθ Βέιντερ... ἡ µε τη λεπτή 
την ειδική ζώνη, τότε µια καλή σκόπευση απὀ τον αντίπαλο μπαταρίας. Τρέµε Μπαρίσνικωφ! φωνή των Τσιπ και Ντέιλ. Θέλετε µήπως να µιµηθείτε τὴ 
και το χτύπημα θα εἶναι μοιραίο. Το σετ περιλαμβάνει ζώνη, φωνή των ρομπότ, Κανένα πρόβλημα, Ο παραµορφωτής 
βοµβητή, το όπλο Και Τον... σιγαστήρα. φωνής της ΡΙΧΘΙ Βουΐᾳμε είναι εδώ για σας. Με δυνατότητα 


Ιηθ-ου!, για να ακούσετε τη φωνή σας µέσα απὀ τον ενισχυτή 
και να τη µαγνητοφωνήσετε, δημιουργώντας απίθανα σποτς! 


Η γοητεία Των πυραμίδων της Αιγύπτου! Μερικούς αιώνες Το "χρώμα του χρήματος” ἦταν η Ταινία που έφερε το 
μπροστά απὀ τα ηλιακά ρολόγια... Η Ριχεἰοπυραμίδα ρολό µπιλιάρδο ξανά στην επικαιρότητα, Ένα από τα πιο γοητευτικά 
Οἱ δικές σας 5υρο; 091649. Για χαρούμενο, σπορ ντύσψο. μετράει το χρόνο ηλεκτρονικά για τους νοσταλγούς της επιτραπέζια παιχνίδια τώρα σε ειδική ᾽μίνι' έκδοση για το 
Βουτήξτε στα χρώματα των ΡΙΧθἰ 091606, µπλε, πράσινο, εποχής του Τουταγχαμών. δωµάπό σας. Ζήστε τη μαγεία του πιο αριστοκρατκού 
ΚΤρΙΝΟ, Ὑκρι... ΑΝ Ἡ επιλογή εἶναι δύσκολη, τότε προτµήστε παιχνιδιού... σε πολλές θαυμάσιες αποχρώσεις ξύλου. Ζητήστε 
µία απὀ κάθε χρώμα, το στην ΡΙΧεἰ Βουΐαυε και παίξτε µπιλιάρδο σπίτι σας! 


ποσα. 


πειες5 
η -τ --- 


Ἐλα μαμσµ αἴοῦς 


ια πολύ προκοµµένους Ριχθἰάδες. Μάθε τέχνη κι άστηνε Ἡ ὡρα είναι 7:30, πρέπει να μιλήσετε οπωσδήποτε µε Τον 
έλεγαν οι παλιοί, Βέβαια εσείς ξέρεῖε ήδη µια τέχνη Τάκη για να μάθετε Τα τελευταία νέα του Πάρτυ και η μαμά 
(σπραιτοφάγος) αλλά κάτι πιο ος μον κακό δεν κάνει δεν εννοεί να σηκώθει απὀ το ακουστικό. Τι μπελάς κι 
Ένα πλήρες κιτ µε εργαλεία και σύνεργα σας περιμένει, µε τός! Ας εἶναι καλά το γθίθ55 ϱΏ0Πθ της Μπουτίκ µας 
πρωταγωνιστή ἑνα τρομερό τρυπάνι, για να τελειώσετε το ορονς γουώκι - Τόκι για να µην µπλέκεστε µε καλώδια, σε 
ΜΙΚΡΟΣΚΟΠΙΟ μαμα ανάκι σας και να κάνετε ακόµη μερκές τρύπες εἰδική συσκευασία χειρος για να µην ξεκολλά απὀ την παλόμη 
εξαερισμού στο σασί του οοπιρυίθ;, ο οποίος ζεσταίνεται σας. Κρατήστε το ένα για σας, δώστε το ἆλλο στον φίλο 
υπερβολικά. Εεεε καλά καλά... αστεία το ᾽παμε! σας και... μείνετε σὲ επαφή 


Λένε ὁτι ευθύνεται για τη στροφή πολλών πιταιρικάδων προς 

τη βιολογία, Πράγματι, ο µικρόκοσµος είναι σκέτη γοητεία. 

ἑιτοπιροσο σε Β ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 
ενός φύλλου, Τους κρυστάλλους του αλατιού, Και 

ανακαλύψτε... πὀσο δίκιο έχει η μητέρα σας όταν σας 

φωνάζει ότι τα βρώμικα χέρια έχουν ένα σωρό μικρόβια, Τι 

θεση μυ. ΣΥΝΑΝΤΩΝΤΑΙ ΣΤΑ 
ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ 

ΗΙΟΦΗ-ΤΕΟΗ ΒουτιουΕ 


Σε κάθε ΡΙΧΕΙ. θα θρίσκεται η ΗΙΦΗ-Τ6οΏ Βουίίαυε 
µε τις περηραφὲς προϊόντων υψηλής τεχνολογίας. 
[οκ ο ο ο 


ΕΙΡ /σέιφ.Ἱοος Ῥουέιρμε, 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


(Σηµειωστε µε ἑνα Χτο αντίστοιχο κουτάκιµεγέθους /΄χρωµατος κοιµε αριθµό την ποσότητα, συνολική αξία καισυνολο). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΦΟΝΙΚΟ ΟΠΛΟ ἔε μη ΜΗ 
ϱ ΧΟΡΕΥΤΗΣ μ.ο... η εὴ πρ ῃ 
ΝΟΙΟΕ ΟΗΑΝΘΕΒ σι ον. θελω νο µου στΘλετε µε ΟΥΠΚΟΊΟΡΟΛΗ Τα ποροπονω ονηκείµενο Αν ὅεν μείνω 


ΡΙΧΕΙ 5υΡΕβ Ο0ἱἱΕΟΕ «ανοποημενος απο Την αγορα µου μπορω να επιστρεφωεντὸς δἐκσημερὼν το 
ΧΡΩΜΑ: κΠ πΕΕΟ Μ ηλε ΠΡΑΣΙΝΟ. | ΓΚΡΙ προίον και ΘΟ επιστροφε: εξ ολοκλήρου Το ποσὸν που κατέβαλα Τα ταχυδρομικό 
ἡ έξοδο επιστροφης βαραίνουν εμένα 

Είμσι ὄνω των 18 ετών. 

«)/ΩΙΟΓ Τοοχ χΊ4 ςΠ] ΥΠΟΓΡΑΦΗ. «οσο. ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


5βΠΙΟΓ (127χθθχ]4 οπῃ  --- 39 600 |. επαα:. αλ ὧν εἶμαι ὄνω των 18 ετών. 


ζ «8 
ᾱ ς Ἡ] 6ρηιος (127χ68χ75,5 οπι) ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


ΜΙΚΡΟΣΚΟΠΙΟ "Οι παραπάνω τιµές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 169. Ηπη θα διαρκεσει 
ισα πα ο ος 
Ῥχρίρ Ταχυδροµηστε ΤΟ κουπόνι στη διευθυνση 
χρίΟΤ 
ϱΟΜΡύΡΛΕΣΣ, (ΡΙΧΕΙ ΜΙΟΗ ΤΕΟΗ 8δουτουε), 
Λ. Συγγρού 44, ΑΘΝΝΑ 117 42. 


Ελαχιστο χρονικὀ περιθωριο 6ποστολης. 20 ηµερες Τα ἐξοδσ σντικσταθολἠς επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 


μ.ο... ας... .»..ς.ς.ϱ.π.ςΡϱ 65655556 5ϱ56ϱ5β6ϱ56ϱ66ρα.. 


Ἱ. «9 ΚΑΙ ΜυιΤΙΜΕΟΙΑ... 


ΤΩΡΑ! 


Οσο κι αν τα θεωρείτε ακόµη πολύ µακριά σας, αυτά κάνουν ὁ,τι μπορούν για να αποδείξουν το αντίθετο. 
Μιλάμε φυσικά για τα συστήµατα µε 00, τα ππυΙήπιεαίΒ. Μια νέα επαναστατική συσκευή έρχεται να δείξει πώς 
περίπου θα εννοούμε το χρήστη ηλεκτρονικού υπολογιστή µετά από µερικά χρόνια. 


ν και κανείς πια δεν αμφιβάλλει ότι 

τα ππυ]ήπιθάία συστήµατα πρόκειται 

να αλλάξουν τα πάντα ἡ σχεδόν 

τα Πάντα, στη διεθνή αγορά υπο- 
λογιστών τα συστήµατα Ο0 ακόµη δεν έχουν 
Κάνει κάποια αξιοπρεπή εμφάνιση και δείχνουν 
ακόµη πολύ ντροπαλά: συνεχίζουν να προτι- 
μούν το περιβάλλον των εργαστηρίων απὀ τις 
βιτρίνες. Όσες προσπάθειες έχουν γίνει µέχρι 
τώρα δεν έχουν στεφθεί µε πλήρη επιτυχία. 
Για παράδειγµα, το πολυσυζητηµένο Ο0Τν της 
Οοπππιοάο(θ δείχνει να παρουσιάζει ακόµη αρ- 
κετά προβλήµατα στο ΠαΓάΝΓ6, γεγονός που 
θα καθυστερήσει την παραγωγή του τουλάχι- 
στον µέχρι την άνοιξη, ενώ το αντίστοιχο σύ- 
στηµα Ο0-Ι (00. ΙπἰεΓαοίίνθ) της ΡΠΙρ5 δεν 
προβλέπεται να το δούµε στα μαγαζιά πριν 
απὀ το φθινόπωρο τοι! 1991. Τα προβλήματα 
δεν δείχνουν να έχουν σχέση µε την αγορά ἡ 
µε τις εταιρίες που παράγουν 5οῄνΝαΓΘ6, όσο 
απίθανο κι αν φαίνεται αυτό. Ηδη εἶναι διαθέ- 
σιµοι αρκετοί τίτλοι Ύια μηχανήματα που δεν 
ἐχουν ακόµη καν εμφανιστεί. Τα προβλήµατα 
είναι κατασκευαστικά. Η τεχνική ΕΜΝ ({ω 
((8ΠΠΘ, {υἱ πποίοη νἰάθο), η οποία επιτρέπει 
από ένα τέτοιο σύστημα να παρουσιάζει και να 
επεξεργάζεται κανονικές εικόνες νιάθο σε συν- 
δυασµόύ µε οοπιρυίθΓ Γ8ρΠίο5, βελτιώνεται 
ακόµη συνεχώς. Ηδη η Ιπίθἰ έχει ετοιμάσει ένα 
σύστημα, βασισμένο στο δικὀ της πολύ ισχυρό 
τσιπ για ΌΝΙ, το οποίο προσφέρει δυνατότη- 
τες ΕΜΝ σε έναν απλὀ ΡΟ, ο οποίος έχει 


πρώτα συνδεθεί µε ένα 00. Οµως, ενώ οι εξε- 


λίξεις διαδέχονται η µια την άλλη, ένα νέο 
προἰὀν απὀ µια, µέχρι τώρα, άγνωστη σε µας 
εταιρία παρουσιάστηκε πρόσφατα, παρουσιάζο- 
ντας µια χειροπιαστή εικόνα για το πώς θα 
μπορούσε να εἶναι ένας ηλεκτρονικός υπολογι- 
στής, βασισμένος στο πρότυπο των ππυήπιεαια 


οτου Γ. Κυπαρίσση 


στα 1991. Κυρίες και Κύριο, δεν εἶναι 
ΟοπηπιοάοΓθ, δεν είναι ΡΠ/ρς5, δεν είναι 90ΗΥ...- 
εἶναι το Επιρίυνθ Οο/πυςορία! 


Αυτό «οπ]ρµίεΓ; 


Αν ψάξετε να βρείτε κάτι που να θυμίζει 
υπολογιστή επάνω σε αυτό το µηχάνηµα, τότε 
θα απογοητευτείτθ. Αυτό το πράγµα δεν μµοιά- 
ζει µε υπολογιστή. Το σχέδιό του δεν θυμίζει 
κανένα απὀ τα μηχανήματα, που κυκλοφορούν 
µέχρι τώρα. Δεν μοιάζει καν σε ένα νόθο, 
όπως το ΟΌΤΝ. Το µόνο που προδίδει ότι έχει 
σχέση µε οοπιρυϊπα εἶναι η  µακρόστενη 
ασπρόμαυρη οθόνη του, μεγέθους Α4, τεχνο- 
λογίας υγρών κρυστάλλων. Δίπλα στην οθόνη 
αυτή υπάρχει άλλη µια, έγχρωμη αυτήν τη φο- 
ρά, μεγέθους µόνο ὁ ιντσών. Το γεγονός ὁτι 
υπάρχουν δυο οθόνες συγχρόνως είναι πλεο- 
νέκτηµα, µια και ο χρήστης συνδυάζει χρώμα 
και υψηλή ανάλυση (η ασπρόμαυρη οθόνη έχει 
διακριτότητα θ40χάθ0 ρἰχθί5, δηλαδή ανάλυση 
Υ6Α). Βέβαια θα πρέπει να περιμένουμε τη µε- 
γάλη οθόνη να εξαφανίζεται σε µερικά χρόνια 
και τη θέση της να παίρνει η έγχρωμη, µια και 
σιγά σιγά οἱ περιορισμοί της τεχνολογίας ξε- 


περνιούνται και ήδη οἱ πρώτες έγχρωμες οθό- 
νες υγρών κρυστάλλων μεγέθους 14 ιντσών εἰ- 
ναι γεγονός. Πάντως οἱ δυο οθόνες συνδυάζο- 
νται πολύ Καλά στο µηχάνηµα, µια και η "μι- 
κρή” µπορεί να δείχνει µια ανεξάρτητη εικόνα 
ή να "φωτίσει' µε χρώμα µερικά συγκεκριµένα 
σηµεία της "μεγάλης", 


Πληκτρολόγιο δεν υπάρχει, αλλά αυτό δεν 
θα πρέπει να σας Κάνει να ανησυχείτε. Η επι- 
κοινωνία µε το χρήστη στηρίζεται σε ένα είδος 
ΙογδΙΙΟΚ, το οποίο περιλαμβάνει τρία κουμπιά 
και έναν αναλογικό µοχλό. Επίσης µια ενδιαφέ- 
ρουσα Καινοτομία εἶναι ότι το πποπίίοΓ µπορεί 
να περιστραφεί κατά 90 μοίρες, εξυπηρετώ- 
ντας έτσι διπλά το χρήστη. Στην “όρθια” έκδο- 
ση έχετε ένα ΠποπίίοΓ, που απεικονίζει µια ολό- 
κληρη σελίδα βιβλίου, κάνοντάς το Ιδανικό για 
ΡΤΡ ή για διάβασμα ηλεκτρονικών βιβλίων. 
Όταν όµως το περιστρέψετε, έχετε µια οθόνη 
τύπου "Ἰαπάςοβρθ”, Ιδανική για επεξεργασία εἰ- 
κόνας και φυσικά για ...πΠοοϊ θπΙ υρ5ἱ 


Οι λειτουργίες ήχου είναι πολύ εξελιγµένες, 


όπως άλλωστε θα περίµενε κανείς απὀ έναν 
υπολογιστή µε ΟΌ. Το σύστημα περιλαμβάνει 


Κυρίες και κύριοι, το 6οιπιςορίἰα. 


Φ8ΠΠΡΙΠΦ 5οἩνναΓθ στη ΒΟΜ, το οποίο επιτρέ- 
πει στο χρήστη να συμπεριλάβει σημειώσεις 
κατά τη διάρκεια της επεξεργασίας, χρησιµο- 
ποιώντας τη φωνή του. Αλλά βέβαια δεν στα- 
µατά εδώ. Το ΟΌ παράγει στερεοφωνικό ήχο 
ποιότητας µέσα απὀ δυο στερεοφωνικά ηχεία, 
στα Πλάγια του ΠΠοπίοΓ. Επίσης υπάρχει και 
υποδοχή Ύια ακουστικἀ. Το ενσωματωμένο 00 
διαβάζει συμβατικούς δίσκους μουσικής, δί- 
σκους δεδοµένων για υπολογιστή, προορισµέ- 
γων για ΟΡ-ΒΟΜ, Και δίσκους που ἐχουν απο- 
θηκευµένο ήχο και εικόνα. 


Το σύστημα επικοινωνίας του μηχανήματος 
µε το χρήστη εἶναι αυτό που θα περιµέναμε 
απὀ ένα µηχάνηµα των ΠπυΙήπιθάα. Στηρίζεται 
αποκλειστικά σε ἰοοῃ5, αλλά εἶναι πολύ πιο εὐ- 
χρηστο απὀ ένα συνηθισμένο λειτουργικό σύ- 
στηµα σαν το ΕΜ ἡ το ἸΛΙπάοΜ5. Κάνοντας 
µια πολύ έξυπνη κίνηση, η εταιρία αποφάσισε 
να µην κάνει το ἰδιο λάθος των άλλων κατα- 
σκευαστών, οι οποίοι γεμίζουν την οθόνη µε 
ἰ60Π5, μεταφέροντας τις λειτουργίες τους στο 
Π8Ι4Ν/4Γ6. Έτσι τα προγράµµατα, που δηµιουρ- 
γούνται (και θα δημιουργηθούν), δεν χρειάζεται 
να δείχνουν στην οθόνη ένα πλήθος από 
Ιοο;8, αλλά χρησιμοποιούν τα ἑτοίμα ἰοοης του 
λειτουργικού, Τα περισσότερα απὀ αυτά εκτε- 
λούν ειδικές λειτουργίες των ππυ]ήπιθάία, που 
βασίζονται περισσότερο σε προγράµµατα 
θί80856, όµως υπάρχουν περίπου 50 και έτσι 
υπάρχει πλήθος επιλογών για το χρήστη Και 
για τους προγραμματιστές για τη δημιουργία 
προγραμμάτων οποιασδήποτε µορφής. Να µην 
παραλείψουµε, τέλος, να προσθέσουμε ότι το 
σύστημα, σαν ππυ]ήπιθαία που είναι, είναι ανοι- 
κτό για επεκτάσεις οποιουδήποτε είδους. Ενα 
πληκτρολόγιο, για παράδειγµα, θα σας εφοδιά- 
σει µε ένα πρώτης τάξεως ΡΟ, µε τον 80386 
για κεντρικό επεξεργαστή, ΝΑ οθόνη, { ΜΒ 
µνήµης ΒΑΜ Και ενσωματωμένο σκληρό δίσκο 
των 40 ΜΒ (εκτός απὀ το 00), Μπορείτε ακό- 
µη να προσθέσετε ένα απὀ τα τελευταία 
Πορρίθ των 4 ΜΒ που κυκλοφορούν, για να 
ολοκληρώσετε το σύστημα. Επίσης µπορείτε 
να συνδέσεπε ένα ΤΝ Τυπαγ, για να µετατρέψε- 
το το μηχάνημα σε µια τηλεόραση µε υψηλή 
ποιότητα εικόνας, 


Το µέῆβον προθβέπεται... 


Ρόδινο θα λέγαμε, αν αναλογιστεί κανείς 
ότι µιλάµε για ένα καθαρά "δοκιμαστικό’ προϊ- 
ὀν. Οι πρώτοι ενδιαφερόμενοι είναι οἱ εκδότες 


των. μεγαλύτερων εγκυκλοπαιδειών στον κό- 
σµο, οἱ οποίοι αποφάσισαν να συμπεριλάβουν 
το Οοιπυσορίᾶ στον κατάλογο των ηλεκτρονι- 
κών εκδόσεων. Ετσι οἱ γνωστότερες εγκυκλο- 
παίδειες θα μεταμορφωθούν σε εικόνα, κείµενο 


και ἠχο για το µηχάνηµα, το οποίο προβλέπε- 


ται να γίνει ο ιδρυτής του "ηλεκτρονικού βιβλί- 
ου” της επόµενης δεκαετίας. Πάντως, µην 
προσπαθήσετε να πλησιάσετε το μηχάνημα οὐ- 
τε απὀ κοντά, µια και η τιµή του, προς το πα- 
ρὀν, κυριολεκτικά τσουρουφλίζει. Κοστίζει περί- 
που 2.000 λίρες, πολύ περισσότερο δηλαδή 


απὀ τις τιµές που υπάρχουν στην .αγορά σήµε- 


ρα για έναν υπολογιστή ΡΟ µε 386, σκληρό, 
οθόνη ΝΘΑ και ΟΏ-ΒΟΜ. Όµως όταν ο Καιρός 
το επιτρέψει, αποκλείεται να παραμείνει σε αυ- 
τά τα επίπεδα, µια καὶ η µαζική παραγωγή θα 
ρίξει κάθετα την τιµή του προϊόντος, Κι όταν 
γίνει αυτό, τότε θα δείτε Και πολλούς ακόµη 
κατασκευαστές να παρουσιάζονται απὀ το 
πουθενά (ποιος ήξερε µέχρι τώρα την 
Επιριυνθ;) για να επιδείξουν οικιακά µηχανήµα- 
τα πυΙήπιθαία, κάτι που θα επηρεάσει - λόγω 


ανταγωνισμού - όλες τις τιµές προς τα κάτω. 


Το 6οιπιοσορίᾶ σε 
ώρα δράσης. 
Βέθαια πέφτει 
λίγο ακριθό 

για την 
κρεθατοκάµαρα... 


Εμείς όµως δεν θα πρέπει να παραλείψουµε 
να πούμε µπράβο στην Επιρυνθ, που τόλμησε 
και έδειξε το δρόµο... 
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ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΕΣ 


Απεικόνιση: 

α) Μονόχρωμµη οθόνη υγρών κρυστάλλων 
1.00, µε αυτόνομο φωτισμό, 10 ιντσών. 
Ανάλυση πποόθ ΝΑ, θά0χάθθ ρἰχείς. 

β) Εγχρωµη οθόνη υγρών κρυστάλλων 
αυτόνοµου φωτισμού (8οΚΙ/), 4 ιντσών. 
Ανάλυση 480χ240 ρἰχείς. 

Ηχος: 2 στερεοφωνικά ηχεία ΗΙ-ΕΙ 4 ιντσών. 
Επεξεργαστής: Ιηίαί 80386 

Μνήμη ΒΑΝ: ! ΜΒ 


ΕΝΑΣ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟΣ 
ΚΟΣΜΟΣ 


Ξεκίνησε χωρίς να δώσει κανείς Ιδιαίτερη σηµασία, αλλά τελικά εξαπλώθηκε πάρα πολύ γρήγορα, Κάνοντας όλο 
τον κόσµο να απορεί. Πολλοί το θεώρησαν µια ακόµη ανεφάρµοστη και απραγµατοποίητη εξέλιξη της 
ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας, αλλά τι μπορούν να πουν τώρα που οἱ πρώτες παιχνιδομηχανές ᾿υποθετικής 
πραγματικότητας” καταπίνουν ήδη τα πρώτα τους εικοσάρικα; Οι φανατικοί της νέας τεχνολογίας επιτέλους 
δικαιώνονται: “Κάποτε όλα Τα παιχνίδια θα οδηγούν τον παίκτη σε µια νέα πραγματικότητα”, 


ὑμφωνοι, αλλά κανείς δεν περίµενε 

να γίνει αυτό σε τόσο σύντομο χρο- 

γικό διάστηµα. Τη στιγµή που έχουμε 

συνηθίσει πια σε τέτοιες περιπτώ- 
σεις να περιμένουμε και να περιμένουμε και να 
περιμένουμε, εδώ ὁλα έγιναν αστραπιαία. 
Όµως, να που οι Βρετανοί ήδη απολαμβάνουν 
οοἱπ-ορ της Νέας γενιάς. Οι παιχνιδομηχανές 
αυτού του τύπου έχουν τον κωδικό ΝΒ, το 
οποίο αντιστοιχεί στα αρχικά των λέξεων 
γ/Πυαἱ ΒθΒΙΠΥγ. Η εταιρία, που αποφάσισε να 
κατασκευάσει ένα τέτοιο προϊόν, είναι η ΊΝΙ 
ἱπάυςίήθς Και το μοντέλο της λέγεται ΨΙΠυ8ΙΙγ 
1000. Δυο παραλλαγές του μοντέλου επιτρέ- 
πουν στον παίκτη να παίζει όρθιος (5ἰ8πά-υρ 
νθισίοη 9) ή καθιστός µέσα στην εἰδική καμπί- 
να (ἱἱ άονη νθί5ίοη 50). Πίσω απὀ τα µοντέ- 
λα αυτά κρύβονται αρκετά σεβαστοί άνθρωποι: 
επιστήμονες Πληροφορικής, οἱ οποίοι αποφά- 
σισαν να κάνουν το όνειρο πραγματικότητα, 
µια Και Το μόνιμο παράπονό τους μέχρι τώρα 
ήταν ὁτι "από τότε που οἱ Αιγύπτιοι χάραζαν 
γραµµές στην άμμο, οἱ άνθρωποι χρησιµοποι- 
οὐν δισδιάστατες ὀψεις για να απεικονίσουν 
τρισδιάστατα αντικείµενα”. Με άλλα λόγια τίπο- 
τε δεν µπορεί να περιγράψει καλύτερα µια 
τρισδιάστατη εικόνα από µια... τρισδιάστατη εἰ- 
κόνα. Το αξιοσημείωτο ήταν ότι η πρώτη προ- 
σπάθεια για τη δηµιουργία πραγματικών τρισ- 
διάστατων παιχνιδιών δεν έγινε σε τίποτα φο- 
βερά ννοΓκ5ἰαΙΙοΠ5, αλλά σε 5 απλές Απσ8, οἱ 
οποίες βέβαια ήταν συνδεδεμένες παράλληλα. 
Το πρώτο µηχάνηµα σε τελική µορφή εμφανί- 
στηκε το 1987 και κέρδισε το βρετανικό βρα- 
βείο νέων τεχνολογιών το 1988. Η αρχή είχε 
γίνει, Και απὀ τότε τα πράγματα πήραν το 
δρόμοτους, 


οτουΓ. Κυπαρίσση 


ΑΝΑΤΟΜΙΑ ΕΝΟΣ νκ 


Τα συστήµατα ΝΒ έχουν πολύ συγκεκριμένη 


.-- 


κατασκευή Και µια νέα σειρἀ λέξεων που τα 
περιγράφουν έρχεται να προστεθεί στον κατά- 
λογο των όρων της Πληροφορικής. Ξεκινώ- 


ντας απὀ τα γενικά τους χαρακτηριστικά, θα 
πρέπει να πούμε ότι το κάθε µηχάνηµα αποτε- 
λείται απὀ τρία βασικά µέρη: 

α) το Απιπιείΐθ, το οποίο µε απλά λόγια εἷ- 
ναι το 5ο/Μ/8Γ6 που ελέγχει το όλο σύστημα, 

β) το ΕχρᾶΙΗΥ, που αποτελείται απὀ το 
Π8ΓΦν/8Γ8 (προσοχή; µόνο τα τσιπς) που κρύβε- 
ται πίσω απὀ το μηχάνημα και 

Υ) το ΝΙ5είΐθ, το σύστηµα οπτικής αναπαρά- 
στασης που στέλνει τελικά τον ήχο και τις ει- 
κόνες που δημιουργούνται στα µάτια και τα 
αυτιά του χρήστη. 

Φυσικά δεν θα πρέπει να αμφισβητεί κανείς 
για την ποιότητα και την ισχύ του ΠαΓάν/8Γθ 
που χρησιµοποιείται. Το ΕχρᾶΙΠγ είναι ένα απὀ 
τα ισχυρότερα δείγματα Π8ΓάΝαΓΘ και τα πε- 
ρισσότερα κυκλώματα εἶναι πρόσφατης τεχνο- 
λογίας, ενώ ἀλλα είναι "δανεισμένα” απὀ τα 
καλύτερα κυκλώματα που κυκλοφορούν. Αρκεί 
να αναφέρουμε τον τελευταίο μαθηματικό συ- 
νεπεξεργαστή κινητής υποδιαστολής της 
Τθχα5 Ιη5ἰγυπιθηΐς, ένα τσιπ που χειρίζεται µε 
ευκολία 30000 "γεμάτα µε χρώμα” πολύγωνα, 
ανά δευτερόλεπτο, ενώ ο ήχος παράγεται από 
τα τσιπάκια µιας Απιίσα 3000, Επίσης υπάρχει 
(θα έπρεπε να το περιμένατε) µονάδα Ο0- 
ΒΟΜ, η οποία παίζει διπλό ρόλο: αποθήκευση 
του 5οῄψ/άίθ Καὶ παραγωγή στερεοφωνικού 
ήχου. Όλα αυτά ουσιαστικά δεν µας οδηγούν 
παρά στο ἨΠΒ[ίάΝαίθ ενός συστήµατος 
πιυ]πιθοίᾶ. Φυσικά, εξίσου εντυπωσιακό εἶναι 
καὶ το Απιπιθίίθ, Το πρόγραµµα παράγει τις 
ακουστικές και οπτικές "ψευδαισθήσεις" για την 
εναλλακτική πραγματικότητα, ενώ επιτρέπει και 
σύνδεση μέχρι 16 μηχανών μεταξύ τους, παρά- 
γοντας πυΙρΙΒγ8Ι πραγματικότητα για τον παί- 
κτη. 

Όσο για το ΝΙ56ἱΙ6, πρόκειται για κάτι το 
εντελώς καινούριο. Δεν έχει σχέση µε ο,τιδή- 
ποτε χρησιµοποιείται µέχρι τώρα και πρόκειται 
ουσιαστικά για το πιο πρωτότυπο κομμάτι των 
συσκευών ΝΒ, και σίγουρα το τµήµα που θα 
δεχθεί τις περισσότερες αλλαγές και βελτιώ- 
σεις. Οταν μιλάμε για το ΨΙ56Ιἱ6, μιλάμε ουσια- 
στικά για το παράξενο εκείνο κράνος. Το κρά- 
νος απὀ µέσα περιέχει δυο µικρές οθόνες 
υγρών κρυστάλλων µε ανάλυση 276χ372 ρἰχθίς. 
Οι µικρές αυτές οθόνες παράγουν µια απίθανα 
ρεαλιστική τρισδιάστατη εικόνα, η οποία µετα- 
βάλλεται ἀνάλογα µε το πού στρέφει ο παί- 
κτης το κεφάλι του, µε τη βοήθεια ενός µηχα- 
νισμού μαγνητικού ελέγχου των κινήσεων. 
Αποτέλεσμα της συνεργασίας όλων αυτών των 
μηχανισμών εἶναι να στρέφετε απὀτοµα το κε- 


Οχι, όχι δεν είναι ασφυξιογόνος 
µάσκα, αλλά ένα απ᾿ τα πρώτα 
νὶδθίῖθ πειραματικά μοντέλα. 


φάλι σας και να αντικρίζετε ένα εχθρικό σκά- 
φος που περνά ξυστά απὀ εσάς, καθώς το σύ- 
στηµα ἠχου του μηχανήματος αλλάζει την 
ένταση και τη θέση του, αναγκάζοντάς σας να 
αντιδράσετε αστραπιαία. 


ΣΤΑ ΑΣΤΕΙΑ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΣΤΑ 
ΣΟΒΑΡΑ... 


Τη στιγµή που τη θλέπουμε µπορείη 
κυρία της φωτογραφίας να κάνει 
σλάλομ στην Ελθετία. 


Παρόλες τις ήδη έτοιμες εφαρμογές των 
συστηµάτων ΝΒ στην ψυχαγωγία, θα πρέπει να 
πούμε ότι τα συστήµατα αυτά δεν δημιουργή- 


Το ΒαΠΙείθςοῃ 6επίεΓ στο Σικάγο, όπου θρίσκονται 16 Θἰπιμ]αῖοι 6οοκρῖϊ5 για 
ένα ΝΒ 68ΠΠΘ, το ΜΘΟΠΝ/ΓΓΙΟΓ. 


θηκαν µόνο γι’ αυτόν το σκοπό (όπως άλλωστε 
και όλες οι υπόλοιπες εφαρμογές της Πληρο- 
φορικής). Οι δυνατότητες απεικόνισης ενός 
συστήµατος ΝΒ μπορούν να εφαρμοστούν άνε- 
τα και σ᾿ ένα σύστημα ΟΑΌ/ΟΑΜ ἡ σε άλλες 
πιο “σοβαρές” εφαρμογές. Φανταστείτε µόνο: 
δημιουργείτε τα αρχιτεκτονικά σχέδια ενός 
κτηρίου στο Αυἱοςα8, τα τελειοποιείτε και Κα- 
τόπιν τα στέλνετε, µέσω ενός ειδικού 
ἱπίθήασθ, στο σύστημα ΝΒ. Φοράτε το "κρά- 
νος”. Το κτήριο σας περιμένει τώρα στην άκρη 
του δρόμου, Μπορείτε να περπατήσετε µέσα 
στους χώρους που πριν απὀ λίγο σχεδιάσατε 
και κατόπιν να βγείτε έξω και να ρίξετε µια µα- 
τιά απ’ έξω, για να διορθώσετε και την παραμι- 
κρή ατέλεια. Τώρα πια δεν σας μένει παρά να 


παραγγείλετε ένα φορτηγό τούβλα και να αρχί- - 


σετε το χτίσιμο! 

Όμως παρόλ᾽ αυτά οι πραγματικές δυνατό- 
τητες του συστήµατος φαίνονται στα παιχνίδια, 
απ’ όπου υπολογίζεται ότι θα υπάρξουν και τα 
περισσότερα κέρδη. Οι παιχνιδομηχανές που 
περιγράψαµε παραπάνω δέχονται µέχρι στιγ- 
µής τέσσερα πειραματικά παιχνίδια. Το πρώτο 
είναι ένα {ΦΠίθΓ οοπιθᾶί 48ΠΠ6, Το οποίο ευχό- 
µαστε να απέχει κάπως από την πραγµατικό- 
τητα, γιατί αλλιώς θα θρηνήσουµε νεκρούς. Το 
δεύτερο εἶναι η αναπαράσταση της φοβερής 
σκηνής καταδίωξης µε ιπτάµενες μοτοσικλέτες 
στην ταινία "Πόλεμος των Αστρων 8”. Το τρίτο 
είναι το οοππραί [ΙΦΠἰ 5ἱπιυ]ᾶίοι που περιγράψα- 
µε λίγο προηγούμενα και το τέταρτο είναι ένα 
διαστημικό παιχνίδι, όχι όµως 5ποοί ᾿Θπι υρ. Θα 
πρέπει να πούμε εδώ ότι Κάθε 68ΠΠΘ έχει τα 
δικά του οοηίγοἰ5 Και χειριστήρια, τα οποία φυ- 
σικἀ δεν έχουν Καμιά σχέση µε τα απλά πρω- 
τόγονα |ογδίίοκ5 που χρησιμοποιούμε µέχρι τώ- 
ρα. Για παράδειγµα, στο {ἰΠί 5ἰπιυ]αῖοι έχουµε 
δυο κανονικούς μοχλούς αεροσκαφών, από 
τοὺς οποίους ο ένας ρυθμίζει την επιτάχυνση, 
ενώ ο άλλος την διεύθυνση πορείας του σκά- 
φους, Κάθε μοχλός βέβαια περιλαμβάνει και τα 
απαραίτητα Κόκκινα πλήκτρα στην κορυφή του 
για την ενεργοποίηση των οπλικών -συστηµά- 
των, 


ΜΑ ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΑ ζΟΜΡύΤΕΝ 
6ΑΜΕΣ; 


Ετσι θα λέτε όταν γυρίσετε στην οθονίτσα 
του υπολογιστή σας, αφού έχετε ζήσει την 
εμπειρία ενός παιχνιδιού ΝΒ. Δυστυχώς τα 
πράγματα πια δεν αφήνουν περιθώρια έστω 
απλής αποµίµησης. Δεν πρὀκειται να υπάρξουν 


τα ) ο 5 , 
Η κίνηση του ΜαΙἴϊθί9 ΡοννθΓ ἰονθ μεταφέρεται πιστά στην οθόνη. 


καν 'ΥΒ οοηνθ/σίοης’ στο στυλ των οοἱπ-ορ 
οοηνθ/5ίοΠ5 για τους ΠοΠΙΘ υπολογιστές, Εδώ 
δεν μιλάμε πια για απλή βελτίωση στα γραφικά 
και τον ήχο, μιλάμε για τη µέρα µε τη νύχτα. 
Οσοι δημοσιογράφοι έπαιξαν για πρώτη φορά 
µε το ΥΒ μιλούν για µια µοναδική εμπειρία και 
δεν έχουµε λόγο να µην τους πιστέψουμε. Η 
εμπειρία δεν εἰναί µόνο το τρισδιάστατο περι- 
βάλλον, στο οποίο ζει και κινείται ο παίκτης, 
Είναι και η δυνατότητα να συνεργαστούν πολ- 
λοί παίκτες µαζί, είτε σαν σύμμαχοι είτε σαν 
αντίπαλοι, παίρνοντας µέρος στο ἰδιο ᾳ8πιθ 
(για παράδειγµα στο ΠΙᾳΠί φἰπιυ]αίογ μπορούν 
να λάβουν µέρος µέχρι και 16 παίκτες, δηµι- 


ουργώντας ένα κανονικό σµήνος πολεμικών 
αεροσκαφών). Όσο για το µέλλον, προβλέπε- 
ται να είναι γεμάτο απὀ τέτοια μηχανήματα, τα 
οποία θαβ τιώνονται συνεχώς. Ο λόγος εἶναι 
πολύ απλός, Τα ΝΒ δεν βασίστηκαν σε τεχνο- 
λογία που θα δημιουργηθεί, αλλά σε αυτήν 
που ήδη υπάρχει, µε αποτέλεσµα να εἶναι πο- 
λύ εύκολο να βελτιωθούν, ακολουθώντας τους 
γρήγορους ρυθμούς βελτίωσης του Π8ΓάΝ8Γ8 
των υπολογιστών. Επειτα απὀ όλα αυτά, Καλά 
θᾳ κάνετε αυτή τη φορά να µην αναρωτηθείτε 
"τιθα δούµε ακόμη”. Δεν έχετε δει απολύτως 
τίποτα 

[ή 


Ρρι, ΟΝΡυΤΕΒ 6ηθβε.ι 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


(κ ζοπιπιοςοΓθ 


Αν θες 
3 ΜΕ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΝΑ ΠΛΗΡΩΣΕΙΣ 
στο ὈΡΙ. µε δόσεις 


ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣΕΙΣ 


ΟΟΜΡΟώΤΕΗΡΘ ΕΡΒΘΡΟΝ ΘΟΗΝΕΙΌΕΗ 


ΟΟΜΜΟΡΟΗΕ 
ΑΤΑΗΙ 
ΘΟΗΝΕΙΌΕΒΗ 
ΘΑΜΘΙ)ΝΩΑ 
4ΒΕΑΤ ΝΑΙ Ι. 
ΠΥΙ ΝΟΑΙ 
ΟΟΒΗΡΑΤΑ 
αΟἱ ΌΘΤΑΗ 


ΌὈΑΕΝΝΟΟ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΘΤΑΗ 
ΟΙΤΙΖΕΝ 


ΑΜΘΤΗΑΟ 

ΘΕΙΚΟΘΗΑ 

ΗΥ ΝΑΙ 
ΟΚΙ 


ΟΘΟΝΕΣ 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 
ΑΤΑΗΙ 
ΤΑΧΑΝ 
ΡΗΙΙ Ι55 
ΤΝΥΝΜ 


ΟΙΘΚ ΌΗΒΙΝΕΡΘ 


ΑΤΑΒΗΙ 
ΟΟΜΜΟΡΟΗΕ 
ΟΙΤΙΖΕΝ 


ΜΙΤΘΙ)ΜΙ 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 


ΚΑΙ ΟΚ 
ΘΕΑΟΕΑΤΕ 
ΜΙΝΙΘΟΗΙΒΕ 
ΤΟΘΗΙΒΑ 


ΕΑΧ 


ΘΟΗΝΕΙΏΕΒ 
ΑΜΘΤΗΑΟ 
ΝΑΘΗΙΑ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΤΕΟΗΝΟΘΟΕΤ 
ΘΙΝΩ ΟΙ ΑΗ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


ΦΟΥΦΘΤΙΟΚ - ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ - ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ - ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 
ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ - ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ -ΟΙΝΕΗςΟΙΟΒ- ΙΟΝΟΚΑΡΤΑ 


δν 


ΑΓ. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ ΔΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 ΟΜΟΝΟΙΑ ΤΗΛ.: 5240.986 ΕΑΧ 5245 894 


Αυτό πάει να πει µεγάλη 
συμμετοχή!!! 


Πριν από μερικούς µήνες είχαμε αναγγείλει το 
διαγωνισμό για το καλύτερο Υκολ στο ΚΙΟΚ ΟΗ 2. Μια 
περίπου εβδομάδα µετά την κυκλοφορία του τεύχους 
άρχισαν να έρχονται δειλά-δειλά οι πρώτες δισκέτες. 

Μετά όµως έγινε πραγματικός χαμός. Ετσι, φτάσαμε 
στο τεράστιο νούμερο τελικών συμμετοχών: 165 
δισκέτες και 60 συμμετοχές. Το 90356 των 
συμμετεχόντων έστειλε πάνω από δύο δισκέτες και, 
βέβαια, Κάθε δισκέτα δεν περιείχε µόνο µια φάση. 
Αποτέλεσμα; 1.600 γκολ, Τα οποία έπρεπε να δούµε 
και να αξιολογήσουμε προσεκτικά. 

Τα γκολ ήταν απ᾿ όλα Τα είδη: Γκολ σε όλα τα τερέν 
του ΚΙΟΚ ΟΗ 2, γκολ µε φάλτσα, Υκολ µε αέρα, ΥΚΟλ 
µε φάουλ, γκολ µε σπόντα σε αμυντικό και πολλά 
άλλα. 

Το έργο της επιλογής αρκετά δύσκολο, διότι δεν 
φτάνει να δει κανείς Τα γκολ. Πρέπει και να κρίνει 
τις προθέσεις του παίκτη, τον τρόπο µε τον οποίο 
χειρίζεται την µΠπάλα και να καταλάβει αν και κατά 
πόσο κατέχει Τα μυστικά του παιχνιδιού. Μ᾽ αυτά τα 
κριτήρια βγάλαμε και τους νικητές, φίλοι µας. Όµως, 
φτάνουν τα λόγια. Ταρατατάααμ!! Μπουφφφ!!! 


| Κερδίζουν ακόµη πέντε Τ-5ηιής ΚΙοκ ΟΗ οι: Γιάννης Μπουτάρης 
απὀ τη Θεσσαλονίκη, Ηρακλής Αθανασάκης απὀ τη Σάμο, Αλέ- 
| ξανδρος Παπαδόπουλος απὀ την Καβάλα και Δημήτρης Αντωνό- 
/γλου απὀ τη Σύμη. Όλα τα δώρα εἶναι προσφορά της (Γ8οΚ 
Φ0Ην/α[6 (Πριγκηπονήσων 28, τηλ.: 6443754). Κλείνοντας, πρέπει 
να πούμε ότι πραγματικά συγκεντρώσαμε την αφρόκρεµα του ΚίοΚ 
| ΟΗ απ᾿ όλη την Ελλάδα. Πήραμε γράµµατα ακόµη κι απὀ κάποιο 
νησί 24 μίλια έξω απὀ τη Ρόδο, Αξίζουν πραγματικά συγχαρητήρια 
σε όσους συμμετείχαν και θα έπρεπε να δημοσιεύσουμε, τιµής 
ένεκεν, όλα τα ονόματα 
Δυστυχώς ο χώρος δεν το επιτρέπει 
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ον πρώτο νικητή. Πρόκειται για το θεαματικότερο παίκτη που εἴδαμε, τον 
δύο δισκέτες µε πάρα πολλά γκολ, όλα πολύ αξιόλογα. 0 

ι τον αέρα και να τον χρησιμοποιεί για να στέλνει την µπάλα 
{όπου ϐ χωρίσαµε ένα γκολ Ἅμ ας. Μπήκε σε νορμάλ γήπεδο, χωρίς 
άνεμο, εναντίον ανθρώπου. Ο Κούλης Πανταζής ελέγχει την ομάδα µε τα κόκκινα 


Χούλη Πα 


---ς- 


| 


| 


αι γηπεδο δια απ 


νη µπαλιᾶ σε γκολ. 


υμβατό µε ΝιπΙβπάο 


Να πάµε όµως στο δεύτερο νικητή. Το ὀνομά του Σπύρος Γιαλυφός, είναι 16 χρονών και Πάμε στον τρίτο νικητή τώρα, που πρόκειται για µια αρκετά πονεµένη ἱστορία. Δυο φίλοι µας, 
μένει στο Γαλάτσι. 0 Σπύρος µας έστειλε µια δισκέτα µε {6 γκολ. Σ᾽ αυτό που ξεχωρίσαµε ο Αρης Αγαπούσης και ο Γιώργος Ορφανός, µας έστειλαν ἆ δισκέτες µε γκολ. Τα /4Ε παπιες 
παίζει µε τα Κόκκινα-άσπρα (καθότι φανατικός οπαδός του θρύλου). Το γκολ έχει µπει σε ἦταν κάπως µπερδεμένα, µε αποτέλεσµα η πατρότητα του γκολ που πήρε την τρίτη θέση ν᾿ 
κανονικό γήπεδο, χωρίς άνεμο. αμφισβητείται. Πάντως απ’ τα συμφραζόμενα στο γράμμα, πρέπει λογικά ν᾿ ανήκει στον 
Γιώργο Ορφανό. Ας το δούµε όµως, 


ψηλοκρεμαστά 


ερματοφυλακας 
σμένα και µ 
α δίχτυα 


Ιόλογο γκολ που µπήκε χάρη στο συνδυασμό ακριβείας. Το γήπεδο νορµάλ 
γώ αντίπαλος ήταν ο υπολογιστής. Ο κάτοχος του γκολ ας τηλεφωνήσει κι 
Απιιᾶ σου σε περιμένει. Τηλεφώνησέ µας τα γραφεία µας. Εχει κερδίσει πέντε προγράµµατα για τον υπολογιστή του 


ατουυ γιστΤ 


Καταδικασµένος για κάποια 
εγκλήματα, που τελικά δεν 
είχε διαπράξει, ο αξιωµατ!- 
κός και υπεύθυνος του το- 

µέα ηλεκτρονικής κατασκο- 

πείας και στρατιωτικών 
υπολογιστικών συστηµά- 
των ΝεἰΙ ῥβοκ5δοη θρίσκε- 
ται ξαφνικά απομονωμένος 
στο σκουπιδότοπο του γα- 
λαξία, µια εφιαλτική φυλα- 
κή χωρίς σύνορα, ανάµεσα 
σε εγκαταλελειµµένους 
πλανήτες. Αυτή είναι η αρ- 
χική υπόθεση του 6αρΐϊνε, 
ενός παιχνιδιού που, τελι- 
κά, κατάφερε εκείνο που 
δεν πέτυχαν τόσοι και τό- 
σοι άλλοι’ να πραγµατοποι- 
ήσει το όνειρο των 48ΠΙ6Ι8: 
να γίνει ο νικητής του κα- 
λύτερου παιχνιδιού όλων 
των εποχών, του Ώμπσθοη 
ΜαςίθΓ! 


ο γεγονός µας βρήκε 

λίγο απροετοίµα- 

στους, αλλά τελικά 

έπρεπε να το περιµέ- 
ναµε. Η ἐκπληξή µας οφειλὀό- 
ταν κυρίως στο γεγονός ότι, 
καιρό τώρα, είχαμε συνηθίσει 
στην Ιδέα ότι κανείς δεν θα 
μπορούσε να µας χαρίσει τις 
συγκινήσεις ενός παιχνιδιού 
σαν το Όυποαθοῃ Μαςδίεη, 
εκτός ίσως απὀ την ἴδια την 
ΕΤΙ και αυτή όταν βρισκόταν 
σε φόρμα. Μήπως είχαμε άδι- 
κο; Εδώ και περίπου δύο χρό- 


(ΑΡΤ 


κ ο... -.. ”- 


ο 


η ἝσεΕ Ἱ 


νια, όλο και ξεπετάγεται κά- 
ποιο παιχνίδι που αυτοανακη- 
ρύσσεται αυτάρεσκα "ο διάδο- 
χος του Ώυπαθοπ Μας5ἰ6;”, µό- 
νο και µόνο για να µας αφή- 
σει στο τέλος περισσότερο 
απογοητευµένους. Εµοιαζαν, 
αλλά δεν ήταν "εκείνο”. Η ίδια 
η ΕΤΙ., όταν επιτέλους παρα- 
δόθηκε στις απαιτήσεις των 
6ΑΠΙΕΙ5 όλου του κόσμου και 
κυκλοφόρησε το ΟΌΠπ8ο5 
θίήΚκθς ΒαοΟΚ, έδειξε να "ξανα- 
ζεσταίνει το φαγητό”; το παι- 
χνίδι της ήταν τώρα λιγότερο 
προσεγµένο στη δοµή και γε- 


5αα1 5 
1 
. 


νιμκς εΣσ9υ 


νικά έδινε την εντύπωση ότι 
οι προγραμματιστές το ετοί- 
µασαν βιαστικά και ανόρεχτα. 
Το μυστικό ήταν απλό: έπρεπε 
να υπάρχει ισορροπία και µέ- 
τρο, ώστε το παιχνίδι να µην 
γίνεται ξαφνικά πολύ δύσκολο, 
αλλά ούτε και απλός “περίπα- 
τος” για τον παίκτη. 

Η τρομερή επιτυχία του 
Ώυπαθοη Μας5ίθΓ έκανε πολ- 
λές εταιρίες να αναθεωρή- 
σουν τα αρχικά τους σχέδια, 
εγκαταλείποντας τα παραδο- 
σιακάἀ 5σποοί ᾿6πι μρ5 και 
8[ο8άθ5. Η Μιπάςοαρο ήταν 


όμως η µόνη που κατάφερε 
στην προσπάθειά της να πα- 
ρουσιάσει ένα καλύτερο Γοἱθ 
ΡΙΒγΙΠΦ 08ΠΠΘ. Για να το κα- 
τορθώσει, στηρίχτηκε στα κυ- 
ριότερα χαρακτηριστικά του 
Ώωπαεοῃ Μας5ίθ:, ενισχύοντας 
συγχρόνως τα αδύνατά του 
σηµεία. Συγχρόνως εγκατέλει- 
Ψε το κλασικό πια, παραδο- 
σιακό μεν, αλλά ξεπερασμένο 
Μεσαιωνικό μοτίβο µε τους 
μάγους και τους ιππότες. Η 
επιστημονική φαντασία είναι 


εξίσου ελκυστική. Το αποτέλε- 


σµα είναι αυτό για το οποίο 


κάνουµε «ρθεοίαἱ ΓΘνίθΝ αὐτόν 
το µήνα. Το Οαρίΐνθ εἶναι κά- 
πως έτσι: 


ΤΗΣ ΦΥΛΑΚΗΕ ΤΑ 
ΣΙΔΕΡΑ... 


Ξαναγυρίζουμε στην ιστορία 
μας. Εσείς, όπως είπαμε, εἰ- 
στε ο ΝΘΙ 98οκ5δοπ. Το έτος 
που εξελίσσεται η ιστορία µας 
είναι άγνωστο, αλλά σίγουρα 
είναι αρκετές εκατοντάδες 
χρόνια µπροστά από το 1991. 
Ανήκετε στη χειρότερη κατη- 
γορία πολιτικών κρατούµενων, 
στους "εκτοπισμένους”. Το 
σύστημα εξορίας έχει πια, 
εδώ και καιρό, αλλάξει. Τα πα- 
ραδοσιακά ερηµονήσια αντικα- 
ταστάθηκαν απὀ τα πιο αφι- 
λόξενα πλανητικά συστήµατα 
του γαλαξία. Πρόκειται για µια 
σειρά απὀ μικρούς πλανήτες, 
καθένας απὀ τους οποίους 
συνοδεύεται απὀ ένα ἡ και 
περισσότερα φεγγάρια. Οι 
πλανήτες αυτοί χρησιµοποιή- 
θηκαν στα πρώτα χρόνια των 
μεγάλων εξερευνήσεων σαν 
διαστημικές βάσεις, αλλά τώ- 
ρα πια έχουν εγκαταλειφθεί 
στη µοίρα τους και κανένας 
γήινος δεν έχει πατήσει το 
πόδι του εκεί για χρόνια. Μο- 
ναδικοί κάτοικοι οἱ δεινόσαυ- 
ροι της ζούγκλας απ᾿ έξω και 
τα ρομπότ-φρουροί µε µερι- 
κούς δυστυχείς µεταλλαγμέ- 
νους µέσα στη βάση, οι οποί- 
οἱ συνεχίζουν να προστατεύ- 
ουν τα δαιδαλώδη συγκροτή- 
µατα δωματίων και διαδρόμων, 
χωρίς να ξέρουν πια το γιατί. 

Πού θα μπορούσε η στυγνή 
δικτατορική κυβέρνηση να νιώ- 
σει ασφαλέστερη; Είστε χαμέ- 
νος κάπου στο κέντρο του 
συστήµατος, περικυκλωμµένος 
από περίπου 100 τέτοιους 
πλανήτες µαζί µε τα φεγγάρια 
τους, όπου εἶστε υποχρεωμέ- 
νος να περάσετε τα 200 χρό- 
νια της ποινής σας. Τα 
αστροσκάφη έχουν πάψει εδώ 
και καιρό να περνούν απὀ την 
περιοχή. Είστε µόνος. Δυο 


λύσεις έχετε: 'Ἡ αποδέχεστε 
την τιμωρία και µπαίνετε στο 
θάλαμο κατάψυξης, όπου μέ- 
νετε σε νάρκη για 200 χρόνια 
(αλλά παθαίνετε ολική αµνη- 
σία µόλις "ξεπαγώσετε”) ἡ δια- 
τηρείτε τα λογικά σας και 
προσπαθείτε να δραπετεύσε- 
τε, όσο είστε ακόµη ζωντα- 
νός, Το στενό κελί, που θα εἰ- 
ναι το σπίτι σας για πολύ πο- 
λύ καιρό, είναι γεμάτο απὀ 
ντουλάπια, στα οποία ο γέρος 
ερημίτης που είχε διαλέξει να 
ζει εκεί έκρυβε τα εργαλεία 
του. Καλό θα ήταν να ρίξετε 
µια ματιά... 

Ψάχνοντας την άλλη µέρα, 
ανακαλύπτετε πολλά ενδιαφέ- 
ροντα πράγματα. Ανάµεσα 
στα σαπισµένα και σκουρια- 
σµένα σιδερικά και στα άλλα 
µικροπράγµατα ανακαλύπτετε 
έναν μικρό φορητό υπολογι- 
στή. Τον αναγνωρίζετε αμέ- 
σως: Είναι ένα μοντέλο ΑΒΟΟ 
500 ΧΙ.. Η παραγωγή του έχει 
σταματήσει δεκαετίες τώρα, 
αλλά εσείς ξέρετε να το χει- 
ρίζεστε αρκετά καλά, γιατί 
επάνω σε τέτοιους ολογραφι- 
κούς υπολογιστές κάνατε τα 
πρώτα σας µαθήµατα. Πατάτε 
το ΟΝ και τα λαμπάκια του 
οοπιρυίθ( τρεµοπαίζουν, κα- 
θώς το µηχάνηµα αγωνίζεται 
να ρουφήξει την ελάχιστη 
ηλιακή ενέργεια του σκοτει- 
νού δωματίου. Τελικά σας 
υποδέχεται µε µια αδύναμη εἰ- 
κόνα. Ξαφνιάζεστε: Από πού 
είναι αυτή η εικόνα του τοπί- 
ου που βλέπετε; Τέτοιοι υπο- 
λογιστές χρησιμοποιούνταν 
μέχρι τώρα για τον έλεγχο 
στρατιωτικών ρομπότ και βιο- 
μηχανικών εγκαταστάσεων, 
άρα ..κάποιο εγκαταλελειμμέ- 
νο αΓοίά υπάρχει συνδεδεμένο 
µε τον υπολογιστή σε κάποι- 
ον πλανήτη κι εσείς βλέπετε 
µέσα απὀ τα δικά του μάτια. 
Αν μπορούσατε να το οδηγή- 
σετε σε σας... Οµως πού βρί- 
σκεται το αΓοίά; Πώς θα έρθει 
σε σας; Μήπως, άλλωστε, ξέ- 
ρετε πού βρίσκεστε εσείς; Κι 


Δεν βάζουμε 10035, γιατί επιφυλασσόμαστε για το 


ΓΡΑΦΙΚΑ 96056 


Τα εφέ είναι όλα δ8πιρίθά και όσο πιο κοντά στην 
πραγματικότητα επιτρέπουν οι συνθήκες του 


εκάστοτε µηχανήµοτος 


Το φαπιθρίᾶγ του, όπως είποµε ήδη, τείνει στο 
ρε άπειρο 
6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 9906 


Πρέπει να πούμε το γιατί 


[τενικα 


όµως, δεν θα το βάλετε κάτω. 
200 χρόνια αρκούν για να τα 
καταφέρετε. Θα ψάξετε έναν 
έναν όλους τους πλανήτες, 
αν χρειαστεί. Βάλτε λοιπόν το 
τσιπάκι της ΒΟΜ στην θύρα 
του αΓοία... 


ΕΝΑ ΡΚΟΙΟ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ 


Οι πόλεμοι µε στρατιωτικά 
αΓοίᾶς εγκαταλείφθηκαν στις 
αρχές της προηγούμενης δε- 
καετίας͵ αλλά αυτό δεν σηµαί(- 
νει ότι τα ρομπότ δεν ήταν 
αποτελεσματικά. Μπορούσαν 
να κάνουν τα πάντα ή σχεδόν 


τα πάντα, αρκεί να ήξερες το 
χειρισμό τους. 

Εσείς έχετε στη διάθεσή 
σας τέσσερα συνολικά αΓοιᾶς. 
Καθένα απὀ αυτά έχει τρία 
"ειδικά” χαρακτηριστικά. Τη 
ΒΟΜ του, τη θέση σύνδεσης 
συστηµάτων ειδικών λειτουρ- 
γιών (ορίιο5 - ἄθνς5σσοᾶβρθ 
ἀθνίςοθ5) και το κωδικό του 
χρώμα αναγνώρισης. Το σώμα 
του κάθε ἁΓοιά είναι στην ου- 
σία µια σειρά ανταλλακτικών, 
γεγονός που καθιστά πολύ 
εύκολη την επισκευή κάποιου 
µέλους του σώματος ἡ την 
αντικατάστασή του µε κάποια 
άλλη ισχυρότερη θωράκιση. 


Μαζί µε τα ηλεκτρονικά εξαρ- 
τήµατα υπάρχει αρκετός κε- 
νός χώρος αποθήκευσης στο 
σώμα του ἁΓοιά, για περίπου 
20 αντικείµενα και συνολικού 
βάρους αρκετά πάνω απὀ τα 
100 κιλά. 

Οι βασικές παράμετροι που 
διατηρούν στη "ζωή” ένα ἀγοία 
είναι δύο: η ενέργεια και η 
κατάσταση του σώματός του. 
Αν απὀ κάποια µάχη ή ατύχη- 
μα κάποιο µέλος του σώματος 
αχρηστευτεί, τότε χρειάζεται 
γρήγορα αντικατάσταση ή επι- 
σκευή. Το πιο πολύτιμο µέλος 
του σώματος εἶναι ο θώρακας, 
ο οποίος δέχεται και τα πε- 


ρισσότερα χτυπήματα κατά τη 
διάρκεια µιας σύγκρουσης. 
Εννοείται φυσικά ότι τα ἁγοιάς 
μπορούν, σύμφωνα µε τις 
εντολές σας, να υπερασπί- 
σουν τον εαυτὀ τους χρησιµο- 
ποιώντας γυμνά χέρια ή όπλα. 

Η πρώτη σας κίνηση εἶναι 
να δώσετε ταυτότητα στα 
αΓοίᾶς. Τοποθετείτε το τσιπάκι 
της ΒΟΜ στο κατάλληλο ρο/ί 
και τους δίνετε κάποιο όνομα. 
Τώρα τα ρομπότ εἶναι υπό τις 
διαταγές σας. Μπορούν να 
προχωρούν σε όλες τις διευ- 
θύνσεις, να ανεβαίνουν και να 
κατεβαίνουν σκάλες, να πολε- 
μούν και να χρησιμοποιούν ἡ 


να ανταλλάσσουν αντικείμενα 
μεταξύ τους. Ο έλεγχος που 
ασκείτε στα ἁΓοιᾶς είναι πλή- 
ρης. Βλέπετε µέσα απὀ τα µά- 
τια του ενός απὀ αυτά, πολε- 
µάτε µε τα χέρια τους και µε- 
τακινείστε µε τα πόδια τους. 
Τα τέσσερα ρομπότ µετακι- 
νούνται ανά ζεύγη, δυο 
εμπρός και δυο πίσω. Όποτε 
κρίνετε σκόπιµο, µπορείτε να 
αλλάξετε τη θέση των ζευγών 
ἡ κάποιου μεμονωμένου αΓοια. 

Πρώτος πλανήτης ο Βυ1θ, 
κάπου στο κέντρο του πλανη- 
τικού συμπλέγματος. Θα τον 
βρείτε εύκολα, µια και είναι ο 
µόνος που αναβοσβήνει στον 


αστρικό σας χάρτη. Η προσε- 
δἀάφισή σας είναι εὔὐκολη υπό- 
θεση, αρκεί να θέσετε τη σω- 
στἠ πορεία. Μέσα στην αχανή 
τροπική ζούγκλα θα πρέπει να 
τρέξετε να ανακαλύψετε τη 
θύρα ασφαλείας που θα σας 
ανοίξει την εἰσοδο για το 
εσωτερικό της βάσης. Στο 
δρόµο, ανάµεσα στην πυκνή 
βλάστηση, δεν αποκλείεται να 
συναντήσετε την ...επιτροπή 
υποδοχής: προϊστορικούς ρι- 
νόκερους, τεράστιους βροντό- 
σαυρους και ιπτάµενες σαύ- 
ρες. Η γεωλογική περίοδος 
στους πλανήτες αυτούς βρί- 
σκεται ακόµη πριν απὀ την 


εποχή των παγετώνων. Αν τα 
καταφέρετε και βρείτε σύντο- 
μα το συνδυασμό που ανοίγει 
την περιστρεφόμενη θύρα της 
εισόδου (στον πρώτο πλανήτη 
υπάρχει ΠΙΠί, αλλά στους επό- 
µενους θα επιστρατεύσετε µο- 
λύβι και χαρτί για να δοκιµά- 
σετε τους περίπου 25 συν- 
δυασμούς των τεσσάρων πλή- 
κτρων), τότε κάνετε ένα ακό- 
µη βήµα και είστε πια φυλακι- 
σµένος µέσα. Μόνο εµπρός 
υπάρχει διέξοδος. 


Σύντομα θα διαπιστώσετε, 
προχωρώντας, ότι στους τοί- 
χους βρίσκονται τοποθετηµέ- 
νες πρίζες. Οι πρίζες είναι 
αποθήκες ενέργειας: θα σας 
λύσουν το ενεργειακό σας 
πρόβλημα και συγχρόνως θα 
γίνουν το πρώτο σας όπλο. 
Προσέξτε µόνο: το ρεύμα εἷ- 
ναι πολλών χιλιάδων βολτ και 
µπορεί άνετα να κάψει οτιδή- 
ποτε έρθει σε επαφή. 

Το τέλος του πρώτου δια- 
δρόµου σάς βρίσκει αντιµέτω- 
πους µε έναν τοίχο! Προσέξτε 
τον λίγο καλύτερα, Θα διαπι- , 
στώσετε ότι έχει ρόδες. Μό- 
λις τον προσπεράσετε, θα δε- 
χτείτε τα πρώτα κύματα πολε- 
µιστών. Εξοντώστε τους χω- 
ρίς οίκτο, όπως και κάθε ἆλ- 
λον που θα συναντήσετε αρ- 
γότερα (είμαι στον 7ο πλανή- 
τη και ακόµη δεν έχω βρει οὐ- 
τε ένα φίλο). Σε αντάλλαγμα, 
θα µαζέψετε απὀ κάτω ένα 
χρηματικό ποσό, ανάλογο της 
αξίας των εχθρών. 

Οι τοίχοι κρύβουν πολλά 
μυστικά. Κρύπτες λαξευμένες 
πάνω στην πέτρα κρύβουν 
αντικείµενα έκτακτης ανάγκης: 
όπλα, χρήματα ἡ διακόπτες 
για να ανοίγετε μυστικές πὀρ- 
τες. Περιπλανηθείτε λίγο ακό- 
µη και σύντομα θα συναντήσε- 
τε τα µοναδικά όντα µε νοη- 
μοσύνη που κατοικούν εδώ: 
πρὀκειται για το τάγμα των 
εμπόρων μοναχών, ὀντα που 


θεωρούνται άτρωτα και σεβα- 
στάἀ απὀ όλες τις οµάδες των 
φρουρών που υπάρχουν εδώ. 
Βρίσκονται µέσα σε θωρακι- 
σµένες γωνιές των διαδρό- 
µων, όπου και ζουν όλη τη 
ζωή τους μουρμουρίζοντας 
προσευχές και περιμένοντας 
κάποιον για να του πουλή- 
σουν τα προϊόντα τους. Αυτοί 
κρατούν όλη την πλοκή του 
παιχνιδιού στα χέρια τους. 
Αυτοί επιδιορθώνουν τις ζη- 
µιές σας και σας εφοδιάζουν 
με όπλα, πολεμοφόδια και συ- 
σκευές ορίἰο5 ή 4θνςσβρθς. 
Όσο πιο γρήγορα τους βρείτε, 
τόσο μεγαλύτερες πιθανότη- 
τες έχετε να φύγετε ζωντα- 
νόὸς απὀ τον πλανήτη. Ηδη 
αναφέραμε δυο φορές τα 
ορίίο5 και τα 4θνςσοθρθς. Και 
τα δυο τοποθετούνται στην 
ειδική υποδοχή των αΓγοίάς και 
ενεργοποιούνται από το μικρό 
πάνελ των πλήκτρων στο κά- 
τω µέρος του υπολογιστή. Κα- 
θένα απὀ αυτά φαίνεται, όταν 
ενεργοποιηθεί, σε καθένα από 
τα ΠΠΟΠΙΙΟΓ5 στο επάνω µέρος 
της οθόνης. Ολα τους εἶναι 
τρομερά χρήσιμα, άλλα για Υγε- 
νικούς σκοπούς Και άλλα για 
ειδικές περιπτώσεις. Ενα από 
αυτά είναι αυτόματος χάρτης, 
ο οποίος σας δείχνει ποια ση- 
µεία έχετε εξερευνήσει και 
ποια όχι, ένα άλλο σας δεί- 
χνει τη γενική κατάσταση των 
αΓοἰάς, ένα τρίτο είναι ραντάρ 
που ανιχνεύει πιθανούς 
εχθρούς µπροστά σας κ.λπ. 
Όσο για τα 4θνς5οθρθς, Τοπο- 
θετούνται στην ἴδια θύρα και 
ενεργοποιούν µια σειρά από 
λειτουργίες. Για παράδειγµα, 
υπάρχει 4θνςςβρθ που αναπο- 
δογυρίζει το πεδίο βαρύτητας, 
επιτρέποντάς σας να περπα- 
τάτε στην οροφή (χρήσιμο 
όταν το πάτωμα γεμίσει νερά, 
µια και το νερό είναι ο χειρό- 
τερος εχθρός που θα συνα- 
ντήσουν τα ἀΓοίάς). Ενα άλλο 
ενεργεί σαν ασπίδα προστα- 
σίας. Πολλά απὀ αυτά είναι 
ακριβούτσικα, αλλά αξίζουν 
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τον κόπο. 

Η εξερεύνηση δεν τελειώ- 
ψει. Ο νευρωνικός υπολογι- 
στής, που βρίσκεται κρυμμέ- 
νος στο κεφάλι του κάθε 
ἁΓοίἰᾶ, μαθαίνει σιγά σιγά απὀ 
τις εµπειρίες του. Οι συνεχείς 
µάχες θα σας εφοδιάσουν µε 
πολλά οχρθΓίθΠοθ ρο[πί5, τα 
οποία µε τη σειρά τους θα 
σας βοηθήσουν να ανεβάσετε 
τα 5ΚΙΙ Ιθνθί5. Υπάρχουν περί- 
που 10 διαφορετικές "Ἱκανότη- 
τες”, στις οποίες εκπαιδεύεται 
το κάθε ἁΓοίά. Κάθε "ικανότη- 
τα” αποτελείται απὀ πολλά 
επίπεδα, καθένα από τα οποία 
κοστίζει µε τη σειρά του πολ- 
λά οχρθ/ίθηςθ ροἱπίς. Για να 
γίνετε λοιπόν καλός σε κά- 
ποια "ικανότητα”, θα πρέπει 
να ανεβείτε αρκετά επίπεδα 
και να ξοδέψετε πολλά 
θχρθ/ίθποθ ροίπί5. Αρα, επα- 
ληθεύεται και πάλι ο χρυσός 
κανόνας των ΒΡΑ5: µην απο- 
φεύγετε τους εχθρούς. Να 
ξέρετε ότι µόνο αν είστε αρ- 
κετά καλός σε ένα 5ΚΙΙ, θα 
μπορέσετε να προχωρήσετε 
σε κάποιο άλλο. Επίσης πολ- 
λές καταστάσεις αντιµετωπί- 
ζονται µόνο αν είστε αρκετά 
ικανός σε κάποιο 5ΚΙΙ, Χαρα- 
κτηριστικό παράδειγµα τα 
όπλα. Όσο πιο εξελιγμένο εἰ- 
ναι το όπλο, τόσο ικανότερο 
θα πρέπει να εἶναι το ἁΓοίά, 
αλλιώς του είναι άχρηστο. 


-------ἒ- 


Τελικά, τι ακριβώς θέλαμε; 
Ενα παιχνίδι σαν το Ώυπαθοη 
Μαςίεγ; Ἡ µήπως θα µας πεί- 
ραζε αν βλέπαμε ένα αντίγρα- 
φό του; Γιατί θα πρέπει να 
παραδεχτούμε ότι το 6αρίίνθ 
είναι Όυπαθοῃ Μᾶ5ίθΓ. Όσο 
παίζετε, τόσο θα θυμάστε το 
θρυλικό παιχνίδι, και να ορι- 
σµένα στοιχεία που συγκε- 
ντρώσαµε: 

9 Τα πλήκτρα διεύθυνσης 
είναι ακριβώς τα ἴδια, Χρησι- 
µοποιείται η καινοτοµία της 
ΕΤΙ.: ο παίκτης δεν κινείται 
µόνο στα τέσσερα σηµεία του 
ορίζοντα, αλλά και πλάγια. 
Ετσι οἱ φίλοι του ΌΜ θα 
"μπουν” αµέσως στο στυλ χει- 
ρισμού του 6ϱ8ΠΙΘ. 

9 Ο λαβύρινθος που εξε- 
ρευνάτε εἶναι όμοια δοµηµέ- 
νος: Διάδρομοι, δωμάτια και 
τοίχοι, πόρτες που ανοίγουν 
με κουμπί, αυτόματες πόρτες, 
κρύπτες στους τοίχους που 
κρύβουν γρίφους ή αντικείµε- 
να. 

9 Τα ηχητικά εφέ είναι κάτι 
παραπάνω απὀ όμοια. Ρίγη 
µας έπιασαν όταν ακούσαμε 
την πρώτη πόρτα να ανοίγει, 
τρίζοντας µε τον χαρακτηρι- 
στικό ήχο και ξεφωνητά εν- 
θουσιασμού υποδέχτηκαν το 
πρώτο “Ουχ” πόνου που βγήκε 
απὀ το σὶόμα των ἁΓοἰά5 
στην πρώτη τους συμπλοκή. 
Ακόμη και οἱ διακόπτες κά- 


γουν το ίδιο “κλικ”. 

ϱ ΗἩ οθόνη χωρίζεται σχε- 
δὀν στα ἴδια τμήματα: το κε- 
ντρικό παράθυρο όπου βλέπε- 
τε το περιβάλλον και το τµή- 
μα της οθόνης όπου φαίνο- 
νται τα πλήκτρα ελέγχου. Αν 
πατήσετε το δεξί κουμπί του 
ΠΟυΞςΘ, έχετε έναν ακόµη 
ΏυποθοπΜαςί6Γ-ισµό: το ἁΓοία, 
τα χαρακτηριστικά και τα 
εξαρτήµατά του φαίνονται µε 
τον ἴδιο ακριβώς τρόπο όπως 
και στο ΌΜ. 

ϱ Τα 5ρήίΐθ5 µπορεί να µην 
είναι όμοια, αλλά κινούνται, 
χτυπούν και εξοντώνονται µε 
την ἴδια μέθοδο. Βγαίνουν κα- 
τά οµάδες (όπως στο ΡΜ), µε 
το ίδιο ακριβώς απἰπιαἴΙοῃ, 
χτυπούν και στριγγλίζουν µε 
τον ἴδιο ακριβώς τρόπο, και, 
τέλος, πεθαίνουν αφήνοντας 
πίσω τους θολό καπνό και τα 
χρήματά τους (στο ΡΜ άφη- 
ναν αντικείμενα). Το γεγονός 
αυτό µας βοήθησε να τα αντι- 
μετωπίσουµε µε τις τεχνικές 
που ξέραμε: περικυκλώνοντάς 
τα ἡ αφήνοντάς τα να µας 
κυνηγούν στους διαδρόμους. 
Κι εδώ είναι που έγινε το πιο 
συγκινητικό απ᾿ όλα: 

9 Ο Βασίλης βρισκόταν κά- 
τω απὀ µια πόρτα, (Σ.Σ Βασίι- 
λης: ο φανατικότερος οπαδός 
του ΏΜ. Όλοι θυμούνται τον 
Τερζόπουλο να κλειδώνεται 
µέσα στα γραφεία του περιο- 
δικού το σαββατοκύριακο μαζί 
µε ξηρά τροφή {πατατάκια] 
για να παίξει, όταν δεν εἰχε 
πάρει ακόµη έγχρωμο ΠποπΙἴοΓ 
στον 9Τ) όταν ξαφνικά είδε 
απὀ τη στροφή να ξεπροβά- 
λει µια μούμια (ναι, ναι, σας 
κυνηγούν κι εδώ). Δεν είχε 
ξαναντιµετωπίσει τέτοιον 
εχθρό και σίγουρα η μούμια 
θα ήταν δύσκολος αντίπαλος. 
Μέσα στην αμηχανία του, το 
μυαλό λειτούργησε ενστικτω- 
δώς: έκανε ένα βήμα πίσω, 
άφησε τον εχθρό να βρεθεί 
κάτω απὀ την πόρτα και ασυ- 
ναίσθητα πάτησε το κουμπίἰ. 
Ακούστηκε ένα µεγαλειώδες 


"κρακ” και η μούμια τα ᾿χασε. 
Ενα ακόµη κρακ και ο εχθρός 
κειτόταν νεκρός. Ο Βασίλης 
έπεσε κάτω, µε δάκρυα στα 
µάτια. "Ναι, είναι το Ώυπαθοη 
Μας!θ;”, ψέλλισε µε κόπο. 

Επειτα ειδικά από το τελευ- 
ταίο περιστατικό, κανείς δεν 
είχε πλέον την παραμικρή αμ- 
φιβολία: το 6αρίΐνο ΗΤΑΝ 
Ώυπαθοη Μαςίεγ, Το γεγονός 
αυτό της ομοιότητας έγινε 
αντικείµενο συζήτησης ανάµε- 
σα στα µέλη της παρέας του 
Ανώτατου Συμβουλίου 4πιθ 
ΡΙ8γθ/5: "Είναι σωστό να αντι- 
γράφει ένα παιχνίδι κάποιο 
ἀλλο;” ήταν το ερώτημα. Και 
η απάντηση ήταν ναι. Είναι 
θεμιτό να μιμείται ένα παιχνίδι 
ένα άλλο, στην περίπτωση 
που έχει να προσφέρει και δι- 
κά του στοιχεία. Σε τελευταία 
ανάλυση, γιατί να καταδικά- 
σουµε το Οβαρίΐνθ; Ολο ΄το 
5ο/νναΓθ στηρίζεται στις απο- 
µιµήσεις σεναρίων. Για πείτε 
µου, τι είναι δηλαδή τα 5ποοί 
'ΘπΙ μρ5; Γιατί να µην µοιά- 
ζουν και τα Γοἱθ ρἰαγίπᾳ 
ϱ8ΠΠθ5 και γιατί να µην δηµι- 
ουργηθούν Ώωπαθοη ΜᾶςίθΓ 
οἱοηθ5; Στο κάτω κάτω αντι- 
γράφουν το καλύτερο μέχρι 
τώρα παιχνίδι. 


ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΚΑΤΙ 
ΑΚΟΜΑ... 


Όμως το Οµαρίίνθ δεν εἶναι 
καν µια απλή αποµίµηση. Η 
Μίπάςδο8ρθ κράτησε µόνο τον 
πυρήνα. Στο παιχνίδι έχουν 
προστεθεί τόσα πολλά, σε 
σηµείο που το ΏΩΜ να φαίνε- 
ται απλοἰκό και πρωτόγονο 
μπροστά του. Και εξηγούμαι: 

9 Το 08ρίἱνθ είναι τεράστιο. 
Στο ΏΜ είχαμε 12-14 Ι8ν6ἱ5. 
Εδώ όμως έχω ἠδη πάρει τις 
διευθύνσεις 13 πλανητών και 
το παιχνίδι δεν δείχνει να τε- 
λειώνει, Οι φήμες (ξένος Τύ- 
πος) λένε ὀτι ο γαλαξίας που 
βλέπετε στο χάρτη είναι ο 
πρώτος (!) και ότι συνολικά 
θα εξερευνήσετε περισσότε- 


ρους απὀ 150 πλανήτες. Αν 
είναι έτσι, χαρά στο κουράγιο 
σας και καλό 1994, 

9 Το 0αρίϊνθ έχει ποικιλία. 
Σε αντίθεση µε το Κκαλοσχε- 
διασµένο, αλλά βαρετό 
ρ8οκΚαΓγουπα των τοίχων του 
Ώυπᾳθοη ΜαςδίθΙ (ούτε στο 
0Π8ο5 5ἰήκθς Ό8οΚ είχαμε κά- 
ποια βελτίωση), εδώ έχουµε 
τέσσερα διαφορετικά είδη 
γραφικών για τις βάσεις των 
πλανητών, τα οποία εναλλάσ- 
σονται. Ετσι η ποικιλία είναι 
δεδομένη και η περιπλάνηση 
πολύ πιο απολαυστική. Φυσικά 
δεν πρέπει να παραλείψουµε 
το γεγονός ότι τα γραφικά εἰ- 
ναι πραγματικά έργα τέχνης. 
Επίσης µεγαλύτερη ποικιλία 
παρουσιάζουν και τα 5ρ/ΐθ5: 
κάθε πλανήτης έχει τρεις-τέσ- 
σερις νέους εχθρούς και σχε- 
δόν όλους τους προηγούµε- 
νους. 

9 Το ζαρίνθ έχει σασπένς. 
Δεν πρέπει µόνο να εξερευ- 
νήσετε τη βάση, πρέπει να 
την ανατινάξετε κιόλας, αφού 
βρείτε τις διευθύνσεις των 
επόμενων πλανητών που θα 
κατευθυνθείτε. Κι αυτό δεν εἰ- 
ναι τόσο εύκολο: αφού ανατι- 
νάξετε τις γεννήτριες σε ένα 


εἰδικό δωμάτιο, θα πρέπει να 
το βάλετε στα πόδια για .την 
έξοδο, αν δεν θέλετε να γίνε- 
τε στάχτη µαζί µε τη βάση. 
Πάρτε το σωστό δρόµο, 
ανοίξτε την πόρτα µε το συν- 
δυασµό και βγείτε έξω. Μην 
καθυστερήσετε, γιατί τότε... 

9 Το 0αρίϊνθ έχει ελευθερία 
δράσης. Στο ΏΜ βρίσκατε συ- 
γκεκριµένα όπλα στο δρόµο. 
Εδώ µπορείτε να τα αγοράσε- 
τε, αρκεί να έχετε χρήματα 
και να ξέρετε το χειρισμό 
τους. Ετσι ο κάθε παίκτης 
έχει πολύ µεγαλύτερη ελευθε- 
ρία επιλογών Και µπορεί να 
εξοπλίσει την οµάδα του, κά- 
νοντας τις δικές του επιλο- 
γές. Μπορείτε, για παράδειγ- 
μα, να προτιµήσετε τον ελα- 
φρύ οπλισμό, αλλά να αγορά- 
σετε ακριβότερες πανοπλίες ἡ 
το αντίθετο. Εσείς επιλέγετε 
τη στρατηγική που θα ακο- 
λουθήσετε. 

9 Το 0αρίΐνθ έχει σωστή 
και πλούσια πλοκή. Αυξάνει 
προοδευτικά το επίπεδο δυ- 
σκολίας, δίνοντάς σας το πε- 
ριθώριο να παίξετε πολλές 
ώρες. Ακόμη, σας δίνει τη δυ- 
νατότητα να κάνετε πλήθος 
πράγματα: να ενεργοποιήσετε 


τα ορίίο5, να βάλετε νάρκες 
και κάµερες στο δρόµο, να 
περπατάτε στο ταβάνι... 
Εκτός από το πιᾶρρεΓ-ορίίο, 
το οποίο είναι ένας θαυμά- 
σιος χάρτης, θα βρείτε στο 
δρόμο και κανονικούς χάρτες 
των ἸΙενείς. Ετσι, δεν θα νιώ- 
σετε ποτέ χαμένος (κάτι που 
δυσκόλεψε πολλούς στο ΟΜ) 
µέσα στο λαβύρινθο. Να µην 
το ξεχάσω; Φυλάξτε τους 
χάρτες, γιατί θα τους µοσχο- 
πουλήσετε στους εμπόρους. 

6 Το 0αρίϊνθ έχει καλύτερη 
υπόθεση. Καλή η μαγεία, αλλά 
όπως και να το κάνουµε, δεν 
ταυτιζόµαστε µε ένα μάγο. 
Ποιος πιστεύει στη μαγεία; 
Και πού ακούστηκε να πηγαί- 
γεις τα κόκαλα σε µια κρύπτη 
για να ανασταίνεις το συνάν- 
θρωπό σου; Εδώ όµως είναι 
όλα πολύ λογικότερα. Τα 
ἁΓοιάς δεν πεθαίνουν, αλλά 
γεμίζουν ενέργεια και “ανα- 
σταίνονται” µε νέα ανταλλα- 
κτικά. Κι ούτε μάγοι υπάρ- 
χουν. Αφήστε δε τη ΒΟΜ και 
τα ροΓί5, τα οποία είναι χειρο- 
πιαστά πράγματα. Όλα αυτά 
κάνουν το Οµρίΐνθ ένα θαυμά- 
σιο δείγμα δουλειάς, ακόµη κι 
αν αναλογιστεί κανείς ότι το 
παιχνίδι αυτό έχει εμφανιστεί 
ξανά. 


Ακόμη κι αν το ΏΌμπαθοῃ 
ΜθςίθΓ δεν το βρήκατε πολύ 
του γούστου σας, αξίζει να 
ασχοληθείτε µε το Οαρίἱνθ. 
Δεν είναι µόνο ένα ΒΡΑ. Πε- 
ριέχει τα καλύτερα στοιχεία 
ενός αἀνεπίυΓθ, ενός 09αί 
'Απι υρ, ενός αΓο848. Το 
ᾳαπιθρΙ8γ του τείνει στο άπει- 
ρο. Ηχητικά εφέ θαυμάσια, 
γραφικά τρισδιάστατα και κα- 
λοδουλεμένα. Τι περισσότερο 
χρειάζεται κανείς απὀ ἑνα 
παιχνίδι; Μα να τελειώνει κά- 
ποτε. Ἡ µπορεί και να µην τε- 
λειώνει ποτέ. Προσωπικά εμέ- 
να δεν θα µε πείραζε το δεύ- 
τερο... 


Τώρα µπορείτε κι εσείς 
να αποκτήσετε µερικά 
από τα παιχνίδια των ονείρων σας, 
χωρίς να βγείτε καν απότο σπίτι σας. 
«Κάθε µήνα, στις σελίδες αυτές 
θα βρίσκετε µερικά 
από τα καλύτερα εοπιριίεΓ Φ4Π165. 
τα οποία µπορείτε 
να παραγγείλετε 
Πώς; 
Απλά συμπληρώστε 
το κουπόνι χαι στείλτε το 
στη διεύθυνση: 


ΠΡΟΣ 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(ΡΙΧΕΙ ΞΟΕΤΝ/ΑΒΕ Βουτ!ιαυΕ) 


Είστε σκληροί κοµάντος; Μετά την ταινία ένα συγκλονιστικό 


ΑΠΟΔΕΙΞΤΕ ΤΟΙ! 48119. Λ. Συγγρού 44 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΝΗ ΟΔΙΚΟΣ ΑΝΟΝΙΚΗ ΤΝΗ 4 
ΤΙΝΗ ΡΙΕΙ. ' ο... ΡΙχει 1 17 42 Αθή να 
δισκέτα ή αἱ ρ1114ἱ «690 ο] δισκέτα αἰκή οἱ ρ1 1881 4δ80 4200 
οόσιε 121 2050 24 9 . 
Ὃ ιν ο» ο ΟΙ τιμές συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 


Ενα πολύ καλό οοἵπ-ορ 0οπνθ/ςίοη 
48ΠΠ6. Για παίκτες µε πείρα. 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΝΗ 
ΤΝΗ ριχει 
δισκέτα απίφε ϱ120ς3 ο] «200 
: ί ͵ κοσέτα ρεείτυπ ϱ1208ς 2650 2090 
Μην ξεκινήσετε χωρις Κράνος. μι κοσέτο ΦΠΦΙΓΑά ϱ1208ε 2660 ιο] 
Αυτό το παιχνίδι εἶναι πολύ κοντά 
στην πραγματικότητα. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΙΜΗ ΡΙχει. ς : 
κοσίτο Απηίιιά ορῦθόος 900 80 Ενα πολύ καλό ΠΙᾳΏί ςἰπιυ]αίίοη. 
«οσέτα εοπιπιοόογε ὀρῦθοες 900 69 ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
κοσέτα φρεείτυπη ὀρῦθδες 900 68 ΤΙΝΗ χει 
κοσέτο ΦΠΙΦΙΥΦά ορῦθδος ι] ο] 
κασέτα εοπηπιοόοε ορῦθδες ι] ιο] 
κασέτα φρθείτυπη ορῦθδος 900 00 


Η θριαμβευτική επιστροφή του 
ΑΜΕς ΒΟΝΟ σ' ένα θαυμάσιο Πἰπῃ 


οοηνΘ/5ίΟΠ 5ποοί 'Θ6πι μρ. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΝΗ 


Το συναρπαστικό ΠΙΦΠἱ 5ἰπιυιαίοι 
που τόσο επαίνεσε ο διεθνής 


ΤΙΝΗ πει τυπος. 
δισκέτα ΦΠΙΡΙΤΔά φρ0θθ ευ] 3190 ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΝΗ 
κοσέτα οοπιπηοόοιθ φρῦθ8 2450 2300 ΤΝΗ ΡΙΧΕΙ. 
κασέτα φρεςίτυπι φρῦθθ 2450 2300 δισκέτα αἰαή ϱ1956ἱ η «200 


ΦυΡΕΗ ΜΝΟΝΡΕΗ ΒΟΥ ἍµΚΙΟΚΟΕΕΊΙ ΤΙΜΕ 5ΟΑΝΝΕΗ 
Ένα ρἰαίοιπι 48ΠΠ1Θ µε µεγάλη Ετοιµαστείτε για ένα απ' τα Μπορεί να έχετε παίξει με πολλά 
δράση. καλύτερα /οοίθαί! 08ΠΠε5. "ιρρε!»..., ὀχι όµως µε ένα τέτοιο 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ  ΤΝΗ ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΚΗ  ΤΝΗ ΠἱρρεΓ. 
ΤΝΗ ΡΧΕι ΤΝΗ ΡΧΕΙ ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΚΗ  ΤΝΗ 
κοσέτα ε0ΠΙΠΙοόοΓε ϱρ/ 5ος 290 23039 δισκέτα ΣπιΦΙΤδό φρῦθ9Φό μα 3150 ΤΙΜΗ ΡΙΧΕΙ 
κασέτα φρθείτυπι ϱρ!δ5ς 12900 23090 κοσίτο ἁπιγά φρῦθὸδε 1450 130) δεί πε φρθξ]νό 880 199 
κοσέτα ΔΠΙΦΙΦά φρ 1 15ας 2950 ιο] κοσέτα φρεςίγωπι φρΏθθος. 2050 ιο] 
ρουβιΕ ΡΒΑΕΟΝ 1 
τ - 
ΤΙΘΕΒ ΒΟΑΌ ΘΕΜΙΝΙ ΙΥΙΝΕ ο 
Φοβερά οΓαρῃἰο5 Και άριστο Ένα 5ηοοί Ἐπι υρ στα όρια του ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΚΗ  ΤΝΗ 
4ΒΠΙΘΡΙ8Υ, σ’ αυτό το οοίπ-ορ θρίλερ. μή Ρχει 
οοηνθ/5ίοη 04/16. ΚΟΜΜΟΙ ΚΟΜΗ ΤΗ μωνρο--γ- ” τν 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΜΗ τη ΡΙΧΕΙ κασέτα ζσποόοτε φρθΊΤος 1900 1309 
ΤΙΝΗ Ριχει. δσκετο ΦΙΥ96 φρῦθθ9ό Μο 18 κοσετο φρεζίυη φρῦ]ες 140 2090 
υ με 3190 
6ΑΡΤΑΙΝ Βι0ΟῦΡ ΤΗΕ ΝΑΥ ΟΕ ΤΙΦΕΗ ΒυΝΝΙΝΕ ΜΑΝ 
σαν δύναμη του τίγρη Ο σωματώδης ΑΒΝΟΙ ΛΏ σ’ ένα 
Το γαλλικό παιχνίδι που µε τὴ δυναμικό παιχνίδι. 
συγκλόνισε την Ευρώπη. στις µονοµαχιες της Απω ΚΩΜΚΟΣ ΚΑΝΟΝΚΝ ΤΜΗ 
ΚΩΔΙΚΟΣ κανονκή τν Ανατολής. ΤΜΗ χει 
ΤΙΝΗ ΡΙΧΕΙ. ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ. ΤΗ ὄσκέο μηησεό φρθέ2νό μοῦ "1" 
κασέτα ΦΠΠΦΙΓ3ά ρῦ 1096 ΦΜθ0 3150 ΤΙΝΗ ριχει κασέτα ζοππιοόσιε φρθέή 2450 2300 
κοσέτα φρθείτυπι ρῷ]09ε 1450 1900 κοσέτα Απιησλά ορθθλὰς 900 0 Κκασοαπανό φρθέ κ. 1450 2200 
κοσέτα αππφίτκό ρῦ100ς 2690 2300 κοσέτα ϱοπηπιοόο!» ορῦθίες 900 ο] 
κοσέτα φρθείτυπι ορῦβ λος 300 ιο] 
ΗΑΒΟ ΡΒΙΥΙΝ 
Αν εἶστε απὀ τους σκληρούς ΗΟΤΗ 00 
οδηγούς, τότε το 48ΠΠθ αυτό εἶναι ΒΕΑ 6Η γοιιΕ γ Ενα διασκεδαστικὀ παιχνίδι µε 
για σας ό,τι πρέπει. Το συναρπαστικό νοίίεγ 48/16. αυτοκινητα. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΝΗ ΚΩΔΙΚΟΣ -- ΤΝΗ ΚΩΔΙΚΟΣ τν - αν άρι ΟΝ οΗΙΡ 
ΤΙΜΗ Ρ! ΤΝΗ ΡΙΧ 
δισκέτα ἁποίνά ϱρ] 144 ον α-α κοσίτο ΦΙΓό φρ 06ος 1450 η ου... . -α. 
κοσίτα θρεοίυπι φρ] Ἰέος 2990 1309 ντκναν ών ντο - .. ΕΟΟΤΒΑ Ἡ ι 
Το ποδόσφαιρο που θα σας 
ΡΑΟΚΜΑΝΙΑ ΒΑΙΝΒΟΝ Ι5ιΑΝΩΦ ενθουσίάσε.... 
Με τι Ὃ ολο φον κανείς Ενα φοβερό οοηνθιδίοη που µε ΡΑΕ ΒΑΓΕΒ ρεαο κ --ἷ 
αυτό το φομερο Ρρ8ςΠ8Η; κανένα τρόπο δεν πρέπει να Αγώνας ζωής και θανάτου σ’ ένα δισκέτο οοπιοόοιε ϱ]32εό μα "9 
ο σηση Ἶπι λείψει απὀ τη συλλογή σας. αγωνιώδες και δυναμικό παιχνίδι. ο μον νι 
κασέτα εοπιποόοτε φρθ!8ος 1950 Ἰν ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΚΝ  ΤΜΗ ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΝ  ΤΝΗ 
κασέτα δρεζίτυπι φρὺΊδες 2650 2300 ΤΝΗ ΡΙΧΕΙ. ΤΝΗ ΡΙΧΕι 
κασέτα Απιείγοό φρὺ Ίδες 2650 2300 δισκέτα εἰή ϱ1118ἱ 60  Γ ο] 1190 


ΕΡΕ / «υήήαγε «Ῥουδίρια, 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. ---------------------------- 


ας -----ᾱ- ο καμμια δα παμὰς 
τκ ΠΟΛΗ ΤΗΛ 
Είμοι ὄνω των 18 ετών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
Δεν είμαι όνω των 18 ετων. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 
0: παρσΠσνω τιµές συµπεριλαµβονουν ΦΠΑ. 169. 
Οἱ παραπάνω τιµές ακυρώνουν τς προηγούμενες και ισχύουν 
µέχρι την κυκλοφορία του επόμενου τεύχους του ΡἰΧθὶ. 
Ταχυδροµηστε Το κουπον! στη ὄκευθυνση: 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(ΡΙΧΕΙ 5ΟΕΤΨΑΒΕ ΒουτΙΩούΕ) 
Λ. Συγγρού 44 117 423 Αθήνα 
5 δεν στέλνω χρήματα, αλλά θσ πληρώσω µε σντκαταβολή, μόλις λάβω το 
παιχνιδια. 
Τσ ἐξοδσο σντικστοθολἠς επιθορύνουν τον παραλήπτη. 


. 
- 
: 
8 
. 
Ι 
. 
| 
ι] 
νι μα υμως σόμα 
| 
[] 
| 
, 


ΕΟΙΧΕι. 
τρία ογἱοῖμα!ι παιχνίδια στην τιµή των δύο 


ΘΡΕΕςΤΜΙΜ ΚΑΣΕΤΑ 


Κωδικός 00156 Κωδικός 00256 


0Π856 ΗΩ 3υΡΕΚ ΤΗΘ Νδιν ςυρεν 

σαρίαίη Βἰοοά ΠΡΟΣΦΟΡΑ Ζθ8ἰ8ηᾷ 5ἱοίγ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

Ρας ΠιθῃΙ8 απὀ 950 Ηοϊ τοά απὀ 7.950 

μόνο μόνο 
5.450 δρχ. 30ρεί 5.500 δρχ. 
Μ/οπάθ{Ρογ 

Κωδικός 003Α56 ςΙΙΡΕΡ Κωδικός 004Ας ςΙΙΡΕΝ 

Η.Κ.Μ. ΚΙοΚ ο" 

Βοβοςορ ο” ρα σπ859 ΗΩ Ὃ ο ΡΑ 

Βθ64ς/ ΝοἱΙθγ μόνο Ὀουρίθ μόνο 
5.800 δρχ. Ώ(βαοη 5.400 δρχ. 


ςΟΜΜΟΡΟΚΕ ΚΑΣΕΤΑ ςΟΜΜΟΡΟΜΚΝΕ ΔΙΣΚΕΤΑ 


Κωδικός 00566 Κωδικός 006 60 


Γρηθδίθ 5ΗυΡΕΚ Αάῑάας ςυΡΕΚ 
ΤηθΑΠς ΠΡΟΣΦΟΡΑ οΠαπροπήίρ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
Αάῑάας ο. βθθΙ ώς ; -- 
οΠᾶπιρἰοηΦΠΙρ 5.550 δρχ. ζαρίαίη ΕἰΖζ 7.100 δρχ. 


ΑΜΡΤΚΑΟ ΔΙΣΚΕΤΑ 


Κωδικός 007 Α0 Κωδικός 008Α0 
Τίσ6ι Γοβά υΡΕΚ Οαρίαίη Βἰοοά 5υΡΕΚ 
Ηαιά Ὀινἰῃ᾽ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΚίοΚκ οῇ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ε . 10.440 . ὁ 10.440 ς 
Ι!οθηοθ ἴο ΚΙ πλ αι Ορθιαίίοη νο τὸ 1449 δρχ 
7.200 δρχ 7.400 δρχ. 


ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΛΙ. 


9δΟ(ς(6ΕΝ 6ΗΑΙ.ΙΕΝΟΕ 


χουν περάσει δυόµισι περίπου 
χρόνια απὀ τότε που η 
ΜΙΟΓορΙο5θ Κυκλοφόρησε το 
πρώτο της 5ο068/ 5ἰπιυ]ΒΙΙοΠ, το 
"ΜΙοΓορΓος5θ 9ο065606/”, που ήταν αρκετά 
αξιόλογο για τα δεδοµένα της εποχή του, 
αν και εἶχε την ατυχία να κυκλοφορήσει 
σχεδόν ταυτόχρονα µε το ΚίοΚ ΟΗ. Τώρα 
η ΜΙοΓορ/ο5θ αποφάσισε ότι είναι πλέον 
καιρός να εμφανίσει το διάδοχο του πρώ- 
του της 500086/ 5ἰπιυ]αίΙοΠ... Και το όνοµα 
αυτού; "ηθ(πΒίίοπαἱ 5οο66/ 0Π8ΙἱΘηᾳ6”, 

Όταν λοιπόν το "Ιπίθ/παίίοπαἱ 9ο066Ι 
ΟΠ8ΙΙθηᾷ8” έφτασε στα χέρια µας, θεωρή- 
ϐηκε σκόπιµο να περάσει αµέσως απὀ το 
τεστ που περνάνε όλα τα 5ος06{ 
«ἱπιμιαίίοΠ5, απὀ την αναμέτρηση δηλαδή 
μεταξύ συντακτών. 
Αλίμονο όµως, όσο κι 
αν ψάξαμε το πιαπυᾶἰ 
του παιχνιδιού, αλλά 
και τα ορίίοης, δεν 
κατορθώσαµε να 
βρούμε το "νο ρἱ8Υ6Γ 
ϱαΠΠ6” ορίίοη, για τον απλούστατο λόγο 
ότι δεν υπάρχει. Είναι βέβαια λυπηρόὀ, 
αλλά δεν µπορείτε να τσακίσετε τον 
αδελφό σας ή κάποιο φίλο σας µε σκορ 
7-0, ως αποτέλεσµα των νυκτερινών προ- 
πονήσεων που κάνατε. 

Αφού συνήλθαμε από την πρώτη αυτή 


Ο διαιτητής σφυρίζει για το 
εναρχτήριο λάκτισμα... ή μήπως τη 
λήξη: 


| 
| 
| 


.ὶ 


ΙσπστΕσιτστδ, 


απογοήτευση, δοκιµάσαμε το ρΓ8οί[οθ 
πιοβθ, έτσι ώστε να µην αισθανθούµε την 
οδυνηρή αίσθηση της συντριβής από τον 
υπολογιστή στο πρώτο παιχνίδι, όπου 
πάντα στόχος εἶναι η ήττα µε αξιοπρεπές 
σκορ. Το ρΓ8οίίοθ πιοάθ µας όβαλε λοιπόν 
σε µια διαδικασία όπου έπρεπε να δώσει 
ο ένας παίκτης την µπάλα στον άλλο, 
πράγµα που απαιτούσε να δοθεί η κατάλ- 
ληλη δύναμη και η σωστή κατεύθυνση, 
πράγµα πολύ λογικό, αλλά δυστυχώς η 
ακρίβεια που απαιτείται και στις δύο παρα- 
µέτρους είναι πολύ µεγάλη, και σαφώς 
λιγότερη απὀ αυτή που απαιτείται µέσα 
στο παιχνίδι, όπως εκ των υστέρων διαπι- 
στώθηκε. 

Περνώντας τώρα στο κανονικό παιχνίδι, 
µπορείτε να διαλέ- 
ξετε το "οΠά Ουρ 
Ορίἰοπ”, που σας 
επιτρέπει να εκπρο- 
σωπήσετε µια από 
τις 24 οµάδες του 
Μουντιάλ ’90, ἡ το 
“ουρθήθ8αυθ Ορίοπ”, ὁπου εκπροσωπείτε 
κάποια απὀ τις παγκόσμια μεγάλες” οµά- 
δες. Μέσα στο παιχνίδι τώρα µπορείτε να 
ελέγχετε κάποιο σταθερό παίκτη ή όλη 
την ομάδα, πράγµα που αλλάζει και τον 
τρόπο µε τον οποίο βλέπετε το γήπεδο: 
αν ελέγχετε σταθερό παίκτη, βλέπετε 


| ΕΙΔΟΣ  9006ΕβΦΙΜΝΙΑΤΙΟΝ 


ΗΥ ΡΤ:ΑΜΙΘΛ 
ΜΟΡΦΗ  ΔΙΚΕΙΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΜΙΟΒΟΡΒΟΡΕ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


σι ) 


ἨΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ἍΧΡΟΝΟΣ 


Ενδιαφέρον, που όμως δεν κρατάει για πολύ 


Τα γραφικά εἶναι καλά, αν και Το 5οΓοΙηᾷ γίνεται 
αργό και απότομο, όταν εμφανίζονται πολλά 5ρ/ῇ85 


Σε καλά επίπεδα ο ήχος, αν και έχουµε ακούσει 
και καλυτερα ηχητικα εφὲ 


Πολύ δύσκολος χειρισμός παικτών και λείπει Το 
νο ρἰ8γε: ορῦοη 


Το έχουµε ξαναδεί - αν κι ὀχι µε Τόσο ωραία 
γραφικα 


μικρότερο τµήµα του γηπέδου (χωρίς 
εγγύηση ότι θα είστε µέσα σ᾿ αυτό). Ο 
έλεγχος των παικτών και οι πάσες σε 
συμπαίκτες σας δεν είναι το πιο εύκολο 
πράγμα - θα χρειαστείτε αρκετό καιρό για 
να το συνηθίσετε. Γενικά, το ϱΑΠΙερΙΒΥ 
δεν είναι το καλύτερο που µπορείτε να 
βρείτε, αφού υστερεί απὀ αυτό του γνω- 
στού µας 5ἰαπά8Γά, του "ΚίοΚ ΟΗ 2’. Τα 
γραφικά του παιχνιδιού είναι σε πολύ καλά 
επίπεδα και εἶναι το πιο ισχυρό στοιχείο 
του παιχνιδιού. Ο ήχος εἶναι επίσης σε 
καλά επίπεδα, αλλά οι δύο αυτοί τοµείς 
δύσκολα αποζηµιώνουν για τις ελλείψεις 
στο (8ΠΕΡΙ8Υ. 

οΚ. Βασιβάκης 


ο 3097 (1) το ΜᾶςίθΓΒΙ87ζ6/ θα 
έχει αντικαταστήσει πολλά δηµο- 
φιλή αθλήματα όπως το ποδό- 
σφαιρο, το μπάσκετ, το βὀλεί, το 
τένις, την πρέφα, το Θανάση, άντε και το 
ΚΙοΚ ΟΗ (όχι, αυτό θα παίζεται ακόµη απ᾿ 
τον Αντώνη και τον Κώστα[). Στο παιχνίδι 
αγωνίζονται δύο παίκτες που οδηγούν 
οχήματα που ονομάζονται Γοἰοίοί!5 και 
προσπαθούν να πάρουν υπό τον ἐλεγχό 
τους ένα είδος µπάλας που πετάει σε 
σταθερή απόσταση πάνω απ᾿ το έδαφος 
(είπαμε ότι βρισκόμαστε στο 9097]. Σκο- 
πὀς του παιχνιδιού είναι να µπει η µπάλα 
γκολ (ορισμένες αξίες σ᾿ αυτή τη ζωή 
είναι διαχρονικές!) σε κινούμενα τέρματα 
που σχηματίζονται απὀ ένα είδος ακτίνων. 
Απ’ το πΠιθηυ στην αρχή του παιχνιδιού 
διαλέγετε αν θα παίξετε αµέσως ή µε το 
οοπιρυἰθΓ ή µε κάποιον απ᾿ τους φίλους 
σας - προαιώνιους αντιπάλους σας, µε 


και πολύτιμες πληροφορίες για το 
ϱαΠΙερΙ8Υ του παιχνιδιού που είναι λίγο 
παράξενο: τα Γοἱἰοίοίις είναι έτσι κατα- 
σκευασµένα, ώστε να έλκονται απ’ το ηλε- 
κτροµαγνητικό πεδίο της µπάλας και να 
στρέφουν το µπροστινὀ τους µέρος 
πάντα προς αυτήν. Αποκτάτε την κατοχή 
της µπάλας µε το να την πλησιάσετε, 
ενώ την απωθείτε πατώντας {6. Φαίνεται 
απλό και είναι πράγματι απλό να “μπείτε” 
στο παιχνίδι αλλά, για να εξοικειωθείτε µε 
τα οοπίΓοἰ5 και να εκµεταλλευθείτε τις 
δυνατότητες του παιχνιδιού, θα χρειαστεί- 
τε αρκετή εξάσκηση. Για να νικήσετε, 
πρέπει να πετύχετε ένα "5ηπυ[-ουί”, ένα 
5ο0Γ6 10-0, πριν λήξει ο χρόνος, ή απλά 
να πετύχετε τα περισσότερα ΥΚολ σε όλη 
τη διάρκεια του µατς. Αν πετύχετε ένα 
πεπυῖ-ουῖ” µε αντίπαλο το οοπιρυίθΓ στο 
τελευταίο επίπεδο δυσκολίας (υπάρχουν 9 
επίπεδα δυσκολίας) µέσα σε χρόνο ρεκόρ, 


τους οποίους τόσες --απππκ -'“Ὑράφετε τ' ὀνομά 


και τόσες επικές 


µάχες µοιραστήκατε Ηλεκτρομαγνητικά δυναμικά πεδία σ᾽ απο 


σας στο Ηαι! οἱ 
των 


µπροστά στο πιοπίίοΓ ένα παιχνίδι για δυναμικούς παίχτες. ΜαςιθιοἰαΖθί5 όλων 
του υπολοισή σα. -ή---- τωνεποχών! 


Η οθόνη χωρίζεται οριζόντια στα δύο και 
ο Καθένας σας βλέπει το παιχνίδι απ’ το 
κομμάτι της οθόνης που του αντιστοιχεί. 
Μπορείτε, αν θέλετε, µε την επιλογή 
Βαοθ να επιδοθείτε και σ᾿ έναν αγώνα 
δρόμου Πθαα ἴο Πθβά µε τα Γοἰοίοῖς σας 
ενώ, πριν ξεκινήσετε, καλό θα ήταν να 
ρίξετε µια µατιά στην επιλογή Ώεπιο. Δεν 
δίνει µόνο φάσεις απ᾿ το παιχνίδι, αλλά 


Το παιχνίδι έχει µια ενδιαφέρουσα επι- 
λογή, την ἰου[παπιθπί, ένα πρωτάθλημα 
στο οποίο μπορούν να συμμετάσχουν 8 
παίκτες. Φωνάξτε τη γειτονιά σας λοιπόν, 
και Καλό... πιαςἰθΓΏΙΖΙΠ4. Και να θυμάστε 
ότι τα γκολ απὀ µακριά δίνουν περισσότε- 
ρους πόντους. 

ο Ξενοφών Αδαμµαντίδης 


ἨΜερα ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Το ενδιαφέρον του παιχνιδιού αυξάνεται όσο συνηθίζετε το 
ϱαπιερΙᾶγ 


νιδιού σου κόβει την ανόσα 
Δ5ἱε(Βί4Σ6/ έχει το πιο γρήγορο 
ώ έχουµε δει εδώ και καιρό 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9056 


ἱκανοποιητικά εφέ σύμφωνα µε το ᾿διοστημικό᾽ 


κλίμα του παιχνιδιού 


ακρη 


ϱ γρήγορο ἀΠΙΠΙΑΙΙ0ῃ Κάνει το 
ΜαδΙεΓΒΙ8Ζζ6Ι να ξεχωρίζει. Τελικά, 
πάντα υπάρχει δυνατότητα βελτίωσης, 
ακόµη και στα παλιά αλλά πετυχημένα 
παιχνίδια, 


Α. Λεκόπουλος 


ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 


Το φόρτωμα του παιχνιδιού είναι λίγο 


αργό, αλλά αυτό είναι πρόβλημα όλων 
των παιχνιδιών τριών διαστάσεων. 


ρόκειται για µια χαριτωµένη 
παρωδία των ταινιών του ήρωα 
του Φλέμινγκ και των σχετικών 
οοππρυ[θΓ ᾷ8ΠΠ65. 
Πρωταγωνιστεί ο ΦΑΜΕ5 ΡΟΝΡΟ,ο 
δημοφιλής υποβρύχιος πράκτορας που 
δεν είναι άλλος απὀ ένα ψάρι που κολυ- 
μπάει... ὀρθιο! Και όχι µόνο αυτό, φοράει 
και κοστούμι µε παπιγιόν (τύφλα να χει ο 
Σων Κόνερυ δηλαδή). Ενα ακόµη α[σᾶάθ 
παιχνίδι, στο οποίο σκοπός σας είναι να 
διορθώσετε τα σφάλματα της ανθρώπινης 
µισαλλοδοξίας σώζοντας το θαλάσσιο 
ζωικό βασίλειο απ᾿ τη μόλυνση του περι- 
βάλλοντος και να ολοκληρώσετε δώδεκα 
“κατασκοπικές” αποστολές; θα χρειαστεί 
να κολυμπήσετε (μάλλον να περπατήσετε) 
κάτω απ’ την επιφάνεια της θάλασσας, ν᾿ 
αντιμετωπίσετε αντίπαλους κατασκόπους, 
καβουράκια και μικρά 


πρέπει να διαλέξει μεταξύ περισσότερων 
εξόδων, που καθεµία οδηγεί σε νέα και 
πιο επικίνδυνη (ενδεχομένως) αποστολή. 
Μη διστάσετε να µπείτε στις μυστηριώ- 
δεις τρύπες, που θα συναντάτε κάθε 
τόσο, και που οδηγούν σε Όοπις Ιθνθίς µε 
θησαυρούς που θα σας βοηθήσουν στην 
επόµενη αποστολή σας. Στα Ιθνθὶς αυτά 
δεν πρέπει να χαζεύετε, γιατί τα νερά 
είναι μολυσμένα. Μαζέψτε τους θησαυ- 
ρούς και... πίσω γρήγορα! (Αλλιώς ο Ροπά 
κινδυνεύει να μετατραπεί σε... ψαροκόκα- 
λο στο κάτω δεξιά µέρος της οθόνης). Τα 
γραφικά του παιχνιδιού µπορεί να µην 
είναι τα καλύτερα που έχουµε δει, αλλά 
είναι χαρούμενα µε ξεκούραστα χρώματα. 
Τα 5ρΠΐθ5, χελωνάκια, αστερίες, χταποδά- 
κια (τι θα λέγατε για κάνα ουζάκι µε 
θαλασσινό µεζέ;) απεικονίζονται µε χιου- 
µοριστικό ύφος. Η 


Ὁ ο ---- ας αμ 
σκυλόψαρα (πετώντας 2. ο όλη ατμόσφαιρα 
τους φυσαλίδες που Ενας πράκτορας και πολύ... "ψάρι (0) του παιχνιδιού απὀ 
τα αιχμαλωτίζουν), να την εισαγωγή 
ψάξετε για μπάρες ------ (εµφανίζεται ο Ροπά 


χρυσού µέσα σε ξεχασµένα ναυάγια, να 
ανατινάξετε πλατφόρμες πετρελαίου (ούτε 
στα Ο.Υ.Κ. να υπηρετούσατε), αφού µαζέ- 
Ψετε τους δυναμµίτες που θα σας χρεια- 
στούν γι’ αυτή τη δουλειά. Θα χρειαστεί 
επίσης να επιστρατέψετε όλη την παρα- 
τηρητικὀτητάἁ σας, για να βρείτε τα απα- 
ραίτητα κλειδιά για τα λουκέτα των εξό- 
ὅων στο τέλος κάθε αποστολής. Ο Ροπά 


να βρυχάται µεσα απὀ το σήμα της 
Μ.Ε.Μ.) µέχρι το ᾷ8πιθ 0ν6/ (ἱ1οθποθά 
ΒανοΚκθά) είναι πολύ ευχάριστη. Συμβάλλει 
σ᾿ αυτό και η «άπιθς Βοπά μουσική, που 
ακούγεται καθ’ όλη τη διάρκεια του παι- 
χνιδού. Το ᾳαπιερἰᾶγ δεν παρουσιάζει κάτι 
το καινούριο, αλλά σίγουρα δεν θα το 
βαρεθείτε γρήγορα λόγω της ποικιλίας 
των αποστολών. 


Μια τυπική πορεία εγός ενδιαφέροντος παιχνιδιού. 


Βαθιά µπλε οπόχρωση του βυθού, όμορφα παστέλ 
χρώματα σε οθόνες χωρίς πολύ δουλεµένες 
λεπτομέρειες 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8006 


Ο ήχος του παιχνιδιού εἶναι κάτι το εξαιρετικό 
Αφήνει καλὲς εντυπώσεις κυρίως λόγω της 
έξυπνης θεματολογίας. 


Ενδιαφέρον και εὐκολο φαπιερίαγ. Αν ἦταν και λίγο 
πιο πρωτότυπο 


Ένα παιχνίδι που δεν θα θυμάστε για καιρό, αλλά 
σίγουρα θα σας διασκεδόσει 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


υχάριστο παιχνίδι χωρίς κάτι το 
συγκλονιστικό. Θα παιχτεί πολύ απ’ 
τους φίλους των Βυββθ Βορ0ίθ, 
ΒΙΠΡΟΝ Ι5Ι8Πά5, ΝΘΝ Ζθ8ἰ8Πά 9ἱοΓγ 

κ.λπ. 
Α. Λεκόπουλος 


ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 


Τα δρηϊθ5 παραείναι μικρά, µε 


περιορισμένη Κίνηση. 


9. Αδαµαντίδης 


«ΠκΟοΝΟ-ουξςτ 


ταξιδεύοντας στο χρόνο και στην 
εβηηνική µυθοβογία 


εκινώντας, ας δούμε 

τι νέα έχουμε απὀ το 

χώρο της παραγωγῆς. 
κα Κατ᾽ αρχήν έχει ἐρ- 
θει, µόνο για ΙΒΜ συμβατούς 
προς το παρόν, το “ΤΗΕ 
ΘΕΟΒΕΤΕ ΟΕ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ 
Ι9ι ΑΝΩ” της | υοαβ5ῇπ. Δεν 
το έχω δει ακόµη προσωπικά, 
αλλά απὀ διάφορα σχόλια 
που έχω ακούσει πρέπει να 
αι πολύ καλό, Ηρθαν επί- 
σης τα ΗΕΒΟ᾿5 ΩΟΕΡΘΤ ΙΙ 
και ΚΙΝΕ’5 ΩυΕΦΤ Ν της 
ΦΙΘΙΓΑ. Το πρώτο, το οποίο 
και κοιτάζω αυτό τον καιρό, 
είναι εκπληκτικό. Σας το συ- 
νιστώ ανεπιφύλακτα. Η ιστο- 
ρία εξελίσσεται κάπου στην 
Αραβία, όπου πρέπει να γλι- 
τώσεις δύο δίδυµες πόλεις, 
από τις μαγικές δυνάµεις που τις 
απειλούν. Οι γρίφοι ακολουθούν µία 
απόλυτα λογική σειρά, τίποτα δεν 
είναι αφηµένο στην τύχη, ενώ τα 


του ὁράκου”, 


Οπεείῖηρς πιοπίαἰςι Ἡ κλασική προσφώνηση των 
απανταχού μάγων ακούγεται πια καθημερινά στα 
γραφεία από τον Χρήστο, Εχει πάρει το ρόλο του 

πολύ σοβαρά. Αυτή την περίοδο διαβάζει τα 
μυστικά του μάγου 51741, όπως αυτά έχουν 
αποτυπωθεί στο περιβόητο βιβλίο του, “Το μάτι, 
ενώ παράλληλα δοκιμάζει χαι 
φτιάχνει διάφορα μαγικά φίλτρα. Γενικά 
προετοιμάζεται πυρετωδώς για το τεστ, στο οποίο 
θα τον υποβάλω σε λίγο Χαιρό. Ποιος 
πετύχει, ίσως µετά από αρκετό χρόνο να 
καταφέρει να πάρει το βαθµό του Κογαὶ Μαρίσίαη, 
το πρώτο σκαλοπάτι στη ζωή ενός αληθινού 


μάγου, 


οτου Αντρέα Τσουρινάκη 


πάντα στηρίζονται στην ικανότητά 
σου να επικοινωνείς µε τους άλ- 
λους χαρακτήρες. Πρόσεχε τι σου 
λένε και ρώτα τους για τα πάντα. 


ξέρει αν 


Περιέχει δε μερικά εκπληκτι- 
κά γραφικά και μάλλον η 
εταιρία έχει δώσει τον καλύ- 
τερο εαυτό της στον τοµέα 
αυτό. Στο δεύτερο, η 5ἱ6/Γ8 
έχει επιφέρει πάρα πολλές 
καινοτομίες. Εχει φανταστικά 
γραφικά, τελείως διαφορετικά 
από όλες τις άλλες παραγω- 
γές της και ο χειρισμός γίνε- 
ται αποκλειστικά µέσω ἰοοῃς, 
που υπάρχουν στο πάνω µέ- 
ρος της οθόνης Και ενεργο- 
ποιούνται µε το πλήκτρο 
ΕΦΟΑΡΕ. Η ιστορία του έχει 
περίπου ως εξής: Ο Κίπᾳ 
Γ8Πᾶπι, µετά την ανάρρωσή 
του - θυμάστε το Κ.Ο ΙΝ; - 
είχε φύγει για µια βόλτα στο 
δάσος. Γυρνώντας, βλέπει 
έκπληκτος όλο του το παλά- 
τι µαζί µε την οικογένειά του να᾿ 
χει εξαφανιστεί! Τι έχει συμβεί; Ο 
ΜοΓᾶΒοΚ, ένας διαβολικός μάγος, 
περίµενε καιρό τώρα να κτυπήσει 


τον 9ἱΓ ἄΓ8παπΙ. Βρήκε την ευκαι- 
ρία, κι έτσι απήγαγε τους Ναἰβπίρθ, 
Βοδθἰἰα και Αἰεχαπάθί µαζί µε το 
παλάτι, Εσύ, παρέα µε την πιστή 
σου κουκουβάγια 08άήο, πρέπει να 
ϐ ταξιδέψεις σε πολύ μακρινούς τό- 
πους, ώστε να γλιτώσεις την οἰκο- 
γένειά σου. Η δί8ΙΓ8 επιµένει να θε- 
ωρεί το µάγο ΜΕΠΒΠΠΒΠ, έναν κακό 
µάγο και μάλιστα τον συγκρίνει µε 
τον ΜοΓάβοκ. Όπως όµως έγραφα 
και παλιότερα στο ΒΙχΧθί, στο ΓΘΝΙΘΝ 
του ΕΙΦΗ, ο Μαπαηπεη είναι τελεί- 
ως άκακος και πολύ καλός µου φί- 
λος. Μαζί έχουµε κάνει μήνυση 
στην εταιρία για διασπορά ψευδών 
ειδήσεων, αλλά τα αμερικανικά δικα- 
Ἡ στήρια δεν έχουν εκδικάσει ακόµη 
την έφεση που υπέβαλε η 9ἱ6/Γ8, 
Ἡ όταν έχασε την πρώτη δίκη. Πού θα 
πάει όµως; Θα δικαιωθούµε; (Ακου- 
σον-άκουσον, οἱ µάγοι να τρέχουν 
σε δικαστήρια για να προασπίσουν 
τη φήμη τους!!!) Σημειώστε όµως 
προσεκτικά τα εξής: Το Κ.Ο. Ν κυ- 
κλοφορεί σε 9 διαφορετικές εκδό- 
σεις. Η πρώτη για Ταπάγ 1000 έχει 
5 Ί/4 Πίᾷη ἀθδίίηγ ή 3 1/2 Ι9ΥΝ 
88ΙΙΠΥ, αλλά απαιτεί ὁ ἀΓίνθς ή 
σκληρό δίσκο. Η δεύτερη για ΝΑ 
5 1/4 ΠίΦΙ ἀθδίηγ ή σκληρό δίσκο, 
η τρίτη για 3 1/2 ΠίΦΠ ἀθςίίην ή 
σκληρό δίσκο, η τέταρτη για 00- 
ΒΟΜ και, τέλος, η πέµπτη που πε- 
ριέχει 20 δισκέτες 5 1/4 Ιον ἀθείίηυ 


διατίθεται µόνο απὀ την ἴδια την 
εταιρία κατόπιν παραγγελίας. Ετσι, 
πριν αγοράσετε, προσέξτε καλά, 
πριν αντιμετωπίσετε προβλήματα. 
Τέλος, κυκλοφόρησε και το ΒΙΡΕ 
ΟΕ ΤΗΕ ΡΒΑΑΟΝ, το οποίο κι αυ- 
τό χειρίζεται µέσω διάφορων (σοης. 
Είναι το πρώτο µιας σειράς, που θα 
ακολουθήσουν, µε κεντρικό χαρα- 
κτήρα τον ἸΛ/ΗΙίαπι Βἰάθ Ηυπίαγ, και 
περιέχει 86 τοποθεσίες γεμάτες 
γραφικά. Ο ΒΙ849 ήταν αστυνομικός 
στο Ι.05 Απρθίθ5, αλλά εκδιώχθηκε 
λόγω του πολύ βίαιου χαρακτήρα 
του και των σκληρών µεθόδων που 
χρησιμοποιούσε. Βρισκόμαστε στο 
2056, όταν ο δήµαρχος της πόλης 
σε καλεί και ζητά τη βοήθειά σου. 
Ενα ναρκωτικό, που σκοτώνει, κυ- 
κλοφορεί στην πόλη και το τελευ- 
ταίο θύμα ήταν η κόρη του. Εσύ 
πρέπει να βρεις ποιος ἡ ποιοι είναι 
πίσω απὀ τη διακίνηση των ναρκώ- 
τικών και να τους σταµατήσεις. 
Φουτουριστικά γραφικά, πολλοί ανε- 
ξάρτητοι χαρακτήρες, πλούσια δρά- 
ση, πολύ έξυπνοι γρίφοι, συνθέτουν 
µια περιπέτεια που σίγουρα θα σας 
ενδιαφέρει. Η Φί6ΙΓα ανακοίνωσε ότι 
άµεσα θα κυκλοφορήσουν τα 
ΘΡΑΟΕ ΟΩυΕΘΤ ΙΝ, σε ανάλογες 
εκδόσεις όπως το Κ.Ο. Ν και το 
ΗΕΑΒΤ ΟΕ ΟΗΙΝΑ της Ὀγπαπιχ. 
Μετά θα ακολουθήσουν τα ΙΑΒΗΥ 
ΙΝ, ΡΟιΙσΕ ΟΩὐυΕ9Τ ΙΙ, το 


ΟΟονΩυξΕΘΦΤ5 ΟΕ ΟΑΜΕΙΟΤ ΙΙ και 
ένα ακόµη αἀνεπίυΓθ μυστηρίου µε 
την ἱ.αυία ΒΟΜ, γνωστή απὀ το 
Οοἱοπθ!’ Βθαυθςί, αλλά που θα το 
γράψει κάποιος άλλος και όχι η 
ΒοθεΓία Ἰ/απις. Σημειώστε επίσης 
ότι τα ΗΕΒΟ’5 ΩυΕΦΤ µετονοµά- 
στηκαν σε ΟΩυΕΦΙ ΕΟΒ ΤΗΕ | 
6ἱ ΟΒΥ, γιατί ανακαλύφθηκε ότι ο 

τίτλος ήταν καπαρωµένος από την 

Μίίοηπ ΒΓ8άΙΘΥ οοΠΙΡΒΠΥ, ενώ σαν 

απάντηση σ’ όσους ζητούν µια στή- 
λη µε Τορ ΤθΠ, παρουσιάζουμε το { 
ΤΟΡ ΤΕΝ των πωλήσεων της 9ἱ6/Γ8 
των µηνών Ιουλίου-Αυγούστου, έτσι 
για να δείτε ότι δεν υπάρχει σταθε- 
ρό µέτρο σύγκρισης. Εχουμε λοι- 
πὀν: πρώτο το Ηογ!θ’5 ΒΟΟΚ οἱ 
0απς |! (111), ακολουθούν τα: 
Οοπαυθςίς οί 0απιθιοῖ, 0οά8Π8ΠΙΘ: 
Ιοθπ]8η, Οοἱοπθ/’5 Βθαυθςί, ΜΙχεᾶ-υρ 
Μοΐπει 4οο5θ (11), Ροίίοθ Ωυεςί ΙΙ, 
Κίπᾳ᾽ Ωυθ5ἱ ΙΝ, ΗοΙθγ’5 Βοοκ ο 
6απΠος | (11), 9ρ8οθ Ωυε5ί ΙΙΙ και Α- 
10 ΤαηΚ ΚΙΙθΓ. Δεν ξέρω εσείς τι 
λέτε, πάντως εγώ τρελάθηκα όταν 
τα διάβασα. Για τα ΕΙΝΑΙ. ΒΑΤΤΙΕ 
και ΝΙΟΝΡΕΒΙ ΑΝΏ δεν λέω τίποτα 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ρ6γαποςίς/πίοπιεάἰα 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: Αἰατί 9Τ, ΙΒΜ, 
Απηίσα, ΙΒΜ συµθατοί 


ΤΥΠΟΣ: 
βἀνεπίυτα 


ἱοοη-πιθπι «αΓαρῃίς 


περισσότερο, µια Και θα παρουσια- 
στούν στα αµέσως επόμενα τεύχη 
του περιοδικού. Καιρός όµως να 
Ἱ δούµε πια αναλυτικά την περιπέτειά 
μας. 


Μετά απὀ πάρα πολλές περιπέ- 
τθιες, Και µια ξέφρενη κούρσα στο 
χώρο και το χρόνο που συνθέτει το 
σύμπαν, τελικά κατόρθωσες να 
3 βρεις το δολοφόνο του πατέρα σου 
Ι και ξεκίνησες για να επιστρέψεις 
στο οικογενειακό σας αρχοντικό, 
στο έτος 1925 απ’ όπου και ξεκίνη- 
σες. Η χρονοµηχανή του πατέρα 
σου, η ΕΧΡΙοΟΙΕ, είναι εκεί, αλλά 
αναρωτιέσαι αν αυτό το τεχνολογι: 
κὀ θαύμα, που επινοήθηκε από έναν 
Πλικιωμένο επιστήμονα στις β 
αρχές του εικοστού αιώνα, 
θα έχει αρκετά καύσιμα 
ώστε να σε φέρει πίσω 
στον τόπο σου. Δυστυχώς, 

η χρονοµεταφορά διαταράσ- 
σεται απὀ ένα µεγάλο ατύ- 
χηµα. Μία ανωμαλία που εµ- 
φανίστηκε στις χρονοτουρ- 
µπίνες έγινε η αιτία να 
υπερθερµανθεί η μηχανή, 
ῴστε αυτή να εξαντλήσει 
πάρα πολύ από το μέταλλο 
που εἶναι απαραίτητο για 
τον ανεφοδιασμό της υπερ- 
γεννήτριας. Για άλλη µια φορά λοι- 
πόν βρίσκεσαι σ᾿ έναν τελείως 
άγνωστο κόσµο, Και θα χρειαστείς 
όλες σου τις πνευματικές ικανότη- 
τες, λογική - εξυπνάδα, για να ξε- 
περάσεις τα νέα εµπόδια που θα 
συναντήσεις. Το κύριο µέλημά σου 
θα είναι να βρίσκεις τα μέταλλα 
που εἶναι απαραίτητα για τον ανε- 
φοδιασµὀ της χρονοµηχανής σου 
ΕχΡΙΟΓ8. Στην πρώτη προσγείωσή 
σου βρίσκεις να σε περιτριγυρίζει 
µια απέραντη λιμνοθάλασσα, αλλά 
µπορείς να διακρίνεις µια βραχώδη 
ακτή στο βάθος. Εχεις εκσφενδονι- 
στεί, µαζί µε την ΕΧΡΙΟΓ8, στη γέφυ- 
ρα ενός πολύ παράξενου πλοίου. 
Ενας παράξενος τροµακτικός θόρυ- 
βος ανακατεύεται µε τον ήχο των 
κυμάτων, ενώ είσαι έτοιμος να ξεκι- 


νήσεις την πολύ πιο δύσκολη, απὀ 
την προηγούµενη φορά, αποστολή 
σου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ -- ΕΝΤΟΛΕΣ -- ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - 
ΗΧΟΣ 


Τα γραφικά του ΟΗΒΟΝΟ-ΩυΕςΦΤ 
ΙΙ είναι εκπληκτικά, όπως άλλωστε 
ήταν κι αυτά του ΟΗΒΟΝΟ-ΩυΕΦΤ 
|. Οι σχεδιασµοί, τα χρώματα, οι 
φωτοσκιάσεις, που έχουν χρησιµο- 
ποιηθεί, είναι εντυπωσιακά. Κάθε 
τοποθεσία έχει την τελείως δική 
της απεικόνιση, µε µια τρομερή πι- 
στότητα του χώρου που αναπαρι- 
στάἀ. Δύσκολα θα πεις ποια σου 
αρέσει περισσότερο, είναι όλες 
τους εκπληκτικές. Προσωπικά ξεχω- 
ρίζω αυτή µε τη γυναίκα από την 


οποία παίρνεις το περιδέραιο. Αυτή 
τη φορά οι προγραμματιστές, και εἰ- 
δικά ο σχεδιαστής ΕαΡίει Βθᾳοπι, 
έχουν κατορθώσει να ξεπεράσουν 
την ψυχρότητα που ανεδείκνυαν τα 
γραφικά του ΟΗΒΟΝΟ-ΩυΕΘΤ |! και 
να τα κάνουν πιο ζεστά, ό,τι κι αν 
σηµαίνει αυτός ο όρος. Τους αξί- 
ζουν πραγματικά συγχαρητήρια για 


«τη φοβερή δουλειά τους. Εχουν κα- 


τορθώσει να κάνουν τα αἀνεπίυ[θς 
τους να ξεχωρίζουν Και µόνο απὀ 
τα υπέροχα γραφικά τους. 

Εκεί όµως που πραγματικά οι 
προγραμματιστές πρωτοτύπησαν, εἷ- 
ναι στο χειρισμό τους, Το να είσαι 
καλός στη δουλειά σου δεν σηµαί- 
νει µόνο να ξέρεις να κάνεις κάτι 
πολύ καλά. Πρέπει να έχεις και την 
ικανότητα να Παίρνεις αµέσως τα 


μηνύματα του κόσμου, τις αντιδρά- 
σεις του, από το έργο σου. Ετσι κι 
αυτοί, αφού άκουσαν προσεχτικά 
τις κριτικές για τον πολύπλοκο και 
τελικά µη φιλικό προς το χρήστη 
χειρισμό του 6ΗΒΟΝΟ-ΩυΕςΤ Ι, 
απλοποίησαν τα πάντα και έφτιαξαν 
ένα πολύ μικρό μενού µε ἰοοη εντο- ἃ 
λές, που οφείλω να παραδεχτώ ὁτι 
είναι ο πιο ευκολόχρηστος απ᾿ 
όσους αντίστοιχους έχω δει ως σή- 
µερα. Το βασικό μενού αποτελείται 
απὀ οκτώ Ιοοῃ5, µέσῳ των οποίων 
γίνεται η λειτουργία του αἀνοεπίμΓθ. 
Το πρώτο αριστερά είναι τος 
ΒΕΤΒΕΑΤ, το οποίο εµφανίζεται µὀ- ᾗ 
νο όταν υπάρχει κίνηση προς τα πί- 
σω. Ετσι, όταν ξεκινάτε µια εποχή, 3 
το Ιοοη αυτό θα εἶναι εκτός λει- Ἡ 
τουργίας, Κλειστό. Το δεύτερο ἴοοη 
Ἡ ρυθμίζει τα ΦΑΝΕ και | ΟΑ0Ο, 
αλλά δυστυχώς επιτρέπει να 
σώζεις µόνο µια θέση σε µια 
δισκέτα κάθε φορά. Είναι µια 
“μόδα” που έχει εμφανιστεί 
σε αρκετές περιπέτειες τε- 
λευταία, και ειλικρινά δεν 
μπορώ να καταλάβω το για- 
τί. Έτσι, είστε υποχρεωμένοι 
να Ίχετε 5-6 φορμαρισμµένες 
δισκέτες έτοιµες, για να σώ- 
σετε ανάλογες θέσεις, που 
οπωσδήποτε θα σας χρεια- 
στούν. Το τρίτο, πάντα απὀ 
τα αριστερά, Ιοοῃ είναι η 
εντολή ΏΒΟΡ. Πατώντας την͵ ενερ- 
γοποιείται το παράθυρο πάνω από 
τα επτά αυτά ἴσοοῃς, το οποίο αντι- 
προσωπεύει το Ιπνεπίοιγ σου. Δια- 
λέγεις ένα αντικείµενο απ᾿ αυτό, και 
αµέσως το έχεις ρίξει κάτω. Για να 
απενεργοποιήσεις µια εντολή, π.χ. 
την ΒΒΟΡ, αν την πατήσεις κατά 
λάθος ή και αν ακόµη µετάνιωσες, 
πάτα το δεξί πλήκτρο του ππουςθ 
και αµέσως αυτή απενεργοποιείται. 
Το τέταρτο ἰοοη είναι η εντολή 
ΘΕΤ. Πατάς το αριστερό πλήκτρο 
και µετά διαλέγεις απὀ την οθόνη, 
στην οποία εκτυλίσσεται η δράση, 
το αντικείµενο που θέλεις. Το πέ- 
µπτο Ιοοη είναι η εντολή υ5Ε. Μ’ 
αυτήν γίνεται η κύρια δράση. Τη 
χρησιμοποιείς για να σκοτώσεις ένα 
φίδι µε το ξίφος σου, αν το έχεις, 


να πεταλώσεις ένα άλογο, αν έχεις 
το πέταλο, αλλά και να τροφοδοτή- 
σεις τον Γθβοίοί της χρονοµηχανής 
µε το μέταλλο που χρειάζεται για 
να πας σε µια άλλη εποχή. Το έκτο 
ἴσοῃ είναι το ΕΧΑΜΙΝΕ/ΦΕΑΒΟΗ. Μ᾿ 
αυτό βλέπεις στην κύρια οθόνη των 
γραφικών ποια αντικείµενα εἶναι 
χρήσιμα, ώστε είτε να τα πάρεις, εἰ- 
τε να κάνεις κάτι πάνω σ’᾿ αυτά. Το 
έβδοµο ἰσοοπ εἶναι η εντολή 
ΑΡΝΑΝΟΕ. Οταν δεν υπάρχει άλλη 
τοποθεσία να πας μπροστά, το Ιοοη 
αυτό κλείνει. Το όγδοο ἴσοη είναι το 
ΓΘ8οΐοΓ, Εμφανίζεται µόνο όπου 
υπάρχει η χρονομηχανή. Σ᾽ αυτό ρί- 
Χνεις - χρησιμοποιείς - ένα µεταλλι- 
κό αντικείµενο για να µεταφερθείς. 
Αν φύγεις απὀ την τοποθεσία όπου 
είναι η χρονομηχανή, το ἰοοπ αυτό 
κλείνει και θα ξανανοίξει 

µόνο αν γυρίσεις στη σωστή 

τοποθεσία. Οταν εἶἰσαι στην 

τοποθεσία που λειτουργεί 

το ΓΘ8οἱΟΙΓ, τότε µόνο επι- 

τρέπεται να κάνεις και τα 

εξής; μπορείς να εξετάσεις 

όλα τα αντικείµενα που κου- 

βαλάς. Οταν εξετάζεις ένα 

μεταλλικό αντικείµενο, η 

µπάρα που δείχνει τις επο- 

χές στο πάνω µέρος της 

οθόνης θα κουνηθεί και θα 

δείξει σε ποια εποχή µπο- 

ρείς να πας. Πολύ χρήσιμη 

λειτουργία, αλλά προσέξτε. Πολλές 
φορές ένα μεταλλικό αντικείµενο θα 
δείξει άλλη εποχή απ᾿ αυτή που 
έδειχνε πιο µπροστά, ανάλογα µε 
το ποια μεταλλικά αντικείµενα έχεις 
χρησιμοποιήσει ή µε το ποια άλλα 
μεταλλικά αντικείµενα εν τω μεταξύ 
έχεις μαζέψει. Πάνω απὀ τα οκτώ 
αυτά ἰοοπ5 υπάρχει ένα άλλο στο 
οποίο εμφανίζονται ανάλογα µε την 
περίσταση το ΙπνεηΙίοιγ σου, οἱ Πε- 
ριγραφές των τοποθεσιών, οἱ περι- 
γραφές των διάφορων αντικειμένων 
όταν τα εξετάζεις ή ακόµα και οι 
διάφοροι διάλογοι, όταν συναντή- 
σεις κάποιον και αρχίσεις τη συνο- 
µιλία µαζί του. Τότε τα οκτὠ κάτω 
ἰοοῃ5 αλλάζουν και εμφανίζονται 
τρία καινούρια. Το πρώτο µε το χέ- 
ρι και το λουλούδι είναι το ΙΝΕ, 


το δεύτερο είναι το ΤΑΙ Κ και το 
τρίτο είναι το Ι.ΙΦΤΕΝ. Οταν επιλέ- 
ξεις µε ένα χαρακτήρα το ΙοοΠ 
ΤΑΙΚ, εμφανίζονται στο παράθυρο 
από πάνω οι διάλογοι. Πρώτα χρη- 
σιμοποιώντας το 4ΙΤΟΝ στην άκρη 
(πάνω-κάτω), επίλεξε την ερώτηση 
ή την απάντηση που θέλεις και µετά 
πάτησε το αριστερό πλήκτρο του 
ππουςθ για να την ενεργοποιήσεις. 
Τέλος, σημειώστε ότι, όταν πατήσε- 
τε το Ιο0η για να κάνετε ΦΑΝΕ ή 
ΙΟΑ0, υπάρχει κι ένα άλλο Ιοοη, το 
ΡΙΑΙ. Αυτό ενεργοποιεί ἡ ὀχι το 
ηχητικό άκουσµα των διάφορων δια- 
λόγων. 

Και ερχόμαστε στον ήχο που 
πραγματικά είναι το κάτι άλλο. Προ- 
σωπικά δεν έχω ακούσει καλύτερο 
Καὶ πιο ρεαλιστικό ήχο σε κανένα 


“α ᾱ- αν. 
αἀνεπίυΓθ. Σίγουρα βάζει σ᾿ όλες 
τις άλλες εταιρίες τα γυαλιά. Τι να 
πρωτοαναφέρω; Τον ήχο των κυμά- 
των, τον ήχο του ανέμου, τον καλ- 
πασµό του αλόγου, τι; Ολες σχεδόν 
οι κινήσεις είναι επενδυµένες µε 
έναν ήχο τόσο ρεαλιστικό, που τον 
κάνει φανταστικό. Με άριστα το 100 
θα έπαιρνε 100! Και δεν στοµάτη- 
σαν µόνο εδώ. Εχουν βάλει και ήχο 
στις συνομιλίες, έτσι ώστε να τις 
ακούς και απὀ τον κομπιούτερ. Εἰ- 
ναι απὀ τις λίγες φορές που έχω 
ακούσει τόσο καθαρά αγγλικά. Δεν 
ξέρω πώς το κατόρθωσαν, αλλά 
έχουν κάνει θαύματα. Ακριβώς δε 
στις συνομιλίες αυτές, υπάρχουν 
και ορισμένα εξαιρετικά γραφικά, 
όπως αυτό της σκηνῆς οπου κανεις 
έρωτα µε τη μάγισσα. 


Γ ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρα του 6ΗΒΟΝΟ- 
ΟὐυΕΞΤ ΙΙ είναι πολύ καλή, γιατί πε- 
τυχαίνει στο να εἶναι πειστική. Όλα 
βοηθούν στο να επιτευχθεί αυτό. Τα 
εκπληκτικά γραφικά, οι έξυπνοι γρί- 
φοι, τα ταξίδια ανάµεσα στις διάφο- 
ρες εποχές του χρόνου, αλλά καιο 
φανταστικός του ήχος, συνθέτουν 
ένα μοναδικό σύνολο που έχει σαν 
αποτέλεσµα µια πραγματικά µοναδι- 
κή και ταυτόχρονα υποβλητική 
ατμόσφαιρα. Η δράση της περιπέ- 
τειας εἶναι πολύ-πολύ πλούσια. Για 
να φτάσεις στον προορισμό σου, 
στο σπίτι σου, πρέπει να ταξιδέψεις 
ανάµεσα σε δεκατρείς διαφορετικές 
εποχές και τοποθεσίες. Πρέπει να 

βρίσκεις τα κατάλληλα µε 
Ἰ ταλλικά αντικείµενα που θα 
σε μεταφέρουν από τη µία 
εποχή στην άλλη, αλλά και 
ταυτόχρονα να επεξεργα- 
στείς τη σωστή σειρά µε την 

| οποία θα τις επισκεφθείς. Κι 

αυτό γιατί, όταν επισκεφθείς 

Ἱ µια εποχή-τοποθεσία, δε 
µπορείς να ξαναγυρίσεις σ᾿ 
αυτήν. Ενδιάμεσα, πρέπει να 
βοηθήσεις διάφορους αν 
θρώπους, που κι αυτοί µε τη 

σειρά τους θα σε ανταµεί 

ψουν, δίνοντάς σου διάφορο 
αντικείµενα που θα σου χρειαστού 
στην οπωσδήποτε πολύ δύσκολη 
αποστολή σου. Ας δούμε µε ποια 
σειρά επισκέπτεσαι τις εποχές αυ 
τές, Ξεκινάς στην πρώτη και επι 
σκέπτεσαι σταδιακά τις: τέταρτη 
τρίτη, δέκατη, ενδέκατη, δεύτερη 
πέµπτη, έκτη, ένατη, έβδομη 
όγδοη, δωδέκατη και τέλος σαν δέ 
κατη τρίτη υπάρχει η επιστροφ 
στο σπίτι σου. Η πιο πλούσια σέ 
δράση είναι αυτή της όγδοης επο 
χής που, εκτός των άλλων, περιέ 
χει και τον εκπληκτικό καλπασμό µ 
άλογο. Τέτοια σκηνή δεν έχω ξανα 
δεί σε κανένα αἀνεπίυΓθ μέχρι τώ 
ρα. Είναι πράγματι φανταστική. Εδ 
λοιπόν, πρέπει πρώτα να κατορθώ 
σεις να πείσεις τους τρεις σωματο 
φύλακες να σε αφήσουν να µπεις 


στην υπηρεσία της βασίλισσας. Πρέ- 
πει να βρεις τα 12 διαμάντια που 
έχει χάσει (/), ώστε να μπορέσει 
έγκαιρα να παραβρεθεί στη δεξίωση 
µε το βασιλιά. Αν τα καταφέρεις, 
πράγμα πολύ δύσκολο, θα σε αντα- 
µείψει µε ένα δαχτυλίδι, το οποίο 
περιέχει µια μαγική σκόνη, και η 
οποία θα σε προστατέψει απὀ τα 
µάγια µιας πανέµορφης μάγισσας 
αργότερα. Στο ΟΗΒΟΝΟ-ΩυΕςΤ Ι| 
υπάρχει ένα τρομερό μίγμα διάφο- 
ρων µυθολογιών, αλλά και άλλων 
Νεγονότων, χωρίς Ιδιαίτερη όµως 
ειστότητα στην αναπαραγωγή 
πους. Φυσικά, αυτό ούτε αναγκαίο, 
(αλλά ούτε υποχρεωτικό είναι στα 
"ἈθνεπίυΓθς. Παίζοντάς το λοιπόν, 
Ίθα έρθετε αντιμέτωποι και µε ορι- 
- σµένα πρόσωπα της ϱλληνικής µυ- 
Ιθολογίας. Πρώτα θα συναντήσετε 
τον περίφημο κύκλωπα Πολύφημο. 
Αφού τον κοιµίσετε µε ένα εκλεκτό 
κρασί, πρέπει να τον σκοτώσετε µε 
ένα ακόντιο που θᾳ το φτιάξετε πιο 
µπροστά. Ετσι θα μπορέσετε να γε- 
µίσετε ένα δοχείο µε το αίμα του. 
Αργότερα θα επισκεφθείτε το βασίἰ- 
λειο των νεκρών, στο οποίο βασι- 
λεύει ο Τειρεσίας! Σ᾽ αυτόν, το κα- 
λύτερο δώρο εἶναι το αίμα του κύ- 
Κλωπα, λίγο βρικολακίστικο αυτό, 
ώστε να τον πείσετε να µαντέψει 
το μέλλον σας. Σας δίνει δύο επι- 
λογές; τη Σκύλα ή τη Χάρυβδη. Η 
Ισωστή επιλογή είναι η Χάρυβδη, 
Ιόπου σαν δεύτερος Οδυσσέας, θα 
᾿πρέπει να δεθείτε στο κατάρτι, να 
δώσετε κερί στους άντρες σας να 
βάλουν στ’ αυτιά τους, ώστε να ξε- 
περάσουν τα μαγευτικά καλέσματα 
των σειρηνών και να γυρίσετε σώοι 
πίσω. Εχω μείνει πραγματικά έκπλη- 
κτος απὀ το πόσο πολύ έχει επηρε- 
άσει η μυθολογία µας τους άλλους 
λαούς, Έχω δει πάµπολλα 
ΒΟνεπίυΓθ5 µε σενάρια παρμένα κα- 
τευθείαν απὀ την ελληνική μυθολο- 
γία, σ᾿ ὀλούς τους τύπους των κο- 
μπιούτερς, ενώ το πιο τελευταίο 
αντίστοιχο παράδειγµα ήταν το 
6οπαυεσίς οί 6απιθίοί. Είναι πραγ- 
µατικά αξιοπρόσεχτο το γεγονός 
αυτό Και ίσως αξίζει ένα αποκλειστι- 
κό αφιέρωμα απὀ το περιοδικό. Ας 


δούµε όµως και πιο αναλυτικά ορι- 
σµένους γρίφους. Τι κάνεις µε τους 
σωματοφύλακες στην όγδοη εποχή; 
υ5ε 6ἱΟΝΕ ΟΝ ΜυςΚΕΤΕΕΒ. Θα 
ανοίξει η πόρτα και θα εμφανιστεί ο 
ΤΓανί, ο τρίτος σωματοφύλακας. Σ᾽ 
αυτόν µη μιλήσεις, αλλά ΙΙ9ΤΕΝ. 
Αφού σου μιλήσει πρώτα αυτός, 
ΤΑΙ Κ. Διάλεξε τη φράση “α Ι6ίί6ι οἱ 
γΘοοπιπιθηάβίίοη {0Γ γου νᾶ5 5ἴοίθῃ 
{0Γ πιθ”,. Μετά την απάντησή του, 
ΤΑΙΚ πάλι και διάλεξε την "ΠΥ | 
Ρθ6ἱοπᾷς ἴο ἴπθ Κίπᾳ οἱ ΕΓαΠορ”. 
Άκουσε τι θα σου πει και ξανά 
ΤΑΙ Κ, διαλέγοντας την “Τί ἰ5 ποί {ο 
πιθ {ο |υάσθ ΠθΓ”, Σου δίνει ένα 
άλογο και σου αναθέτει να βρεις τα 
12 διαμάντια που έχει χάσει η βασίἰ- 
λισσα. Κάνε 09Ε ΗΟΒΘΕΦΗΟΕ ΟΝ 
ΗΟΒΕΕ, το οποίο το παίρνεις από 
την πόρτα του αριστερού σπιτιού, 
πριν πας στους σωματοφύλακες. 
Τώρα αρχίζεις ένα δύσκολο ταξίδι 
για να βρεις τα πετράδια αυτά. 

Το 6ΗΒΟΝΟ-ΩὐύΕἘςΤ ΙΙ είναι ένα 
εκπληκτικό ἀἀνεπίυΓθ. Ισως το όχω 
αδικήσει µε το να αργοπορήσω την 
παρουσίασή του. Περιέχει εκπληκτι- 
κά γραφικά, φανταστικό ήχο, που 
ὁμοιό του δεν θα έχετε ακούσει σε 
Κανένα άλλο παιχνίδι, πολύ δράση 
και αρκετά έξυπνους γρίφους. Προ- 
σθέστε σ᾿ αυτά κι ένα πανεύκολο 
χειρισμό και έχετε ένα απὀ τα κα- 
λύτερα αἀνοηίυΓθς της χρονιάς που 
πέρασε. Είναι πράγματι πάρα πολύ 
καλό. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινάς πάνω στη γέφυρα ενός 
πλοίου, σε µια λιμνοθάλασσα κοντά 
σε µια βραχώδη ακτή, 

ΑΡΝΑΝΟΕ, κάνε ΕΧΑΜΙΝΕ στο 
κάτω δεξί µέρος της οθόνης. Βλέ- 
πεις µερικά νομίσματα. ΕΤ Ο60ΙΝ5 
από το δεξί-κάτω µέρος των γραφι- 
κών και όχι απὀ το παράθυρο που 
έχει ανοίξει, ΕΤ ΑΝΟΗΟΒ. Ξανά 
ΑΡΝΑΝΟΕ και ΕΤ ΒΟΞΕ ΝΟ0Οῦ 


πο ο ος καδηωμβονομοπει 10 
ΔΡΑΣΗ: .... 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ... 
ΗΧΟΣ: ....... 
φον ----ος 


ΤΒυΝΚ στα αριστερά της οθόνης 
και ΕΤ ΟΙ. ΑΥ «ΑΒ στα δεξιά της 
οθόνης. Από το τραπέζι µπορείς να 
πάρεις το 58Ιί, αλλά είναι άχρηστο, 
ενώ µην πάρεις τα φρούτα, γιατί χά- 
γεις. Τώρα ΒΕΤΒΕΑΤ και πάλι 
ΒΕΤΒΕΑΤ στο πλοίο. υ5Ε Ο60ΙΝ5 
ΙΝ ΒΕΑΟΤΟΒ και µεταφέρεσαι στην 
εποχή 4, Εδώ ΑΌΝΑΝΟΕ και ΕΤ 
ΘΡΕΑΒΗΕΑΒ απὀ την ουρά του 
χρυσού λιονταριού και ΕΤ 5Ιἱ ΝΕΒ 
ΒΙΝΑ στα δεξιά του πλοίου. Μην 
προχωρήσεις γιατί σε σκοτώνει ο 
κύκλωπας, αλλά κάνε ΒΕΤΒΕΑΤ, 
Τώρα ὑςε ΙΙΝΕΒ ΒΙΝΑ ΙΝ 
ΒΕΑΟΤΟΡΒ και µεταφέρεσαι στην 
εποχή 3. Εδώ ΑΏΌΝΑΝΟΕ και ξανά 
ΑΌΝΑΝΟΕ. Αν θέλεις πριν, εξέτασε 
τους ανθρώπους. ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΟΒ 
στην κλειδαριά και ΕΤ ΚΕΥ, υ5Ε 
ΚΕΥ ΟΝ ΒΟΟΒ. Το κλειδί είναι 
σκουριασµένο, οπότε υ95Ε ΚΕΥ ΟΝ 
ΒΙΑΟΚΟΞΜΙΤΗ, στο φτιάχνει. 05Ε 
ΚΕΥ ΟΝ ΡΟΟΒ, την ξεκλειδώνεις. 
Τώρα πια µπορείς να κάνεις 
ΑΡΝΑΝΟΕ. Βρίσκεσαι µπροστά σε 
έναν άνθρωπο. ΤΑΙ Κ και επἰλεξε τη 
φράση “Ηθί]ο, αωαιαίαη οί ἴπθ 
Ἠνίπας”. Ξανά ΤΑΙΚ και επίλεξε τη 
φράση "Ἱ νου]ά Ιίκθ ἴο ΓΘἰωΓῃ Ποπιθ 
85 500Π ἄ5 ρο5ςἰθ|θ”. Σου δίνει ένα 
Μ8ἴΘΙ 9ΚίΠ που θα σε προστατέψει 
από τους ανέμους. Τώρα ΒΕΤΒΕΑΤ 
και ΕΤ ΚΕΥ ΕΒΟΜ ΡΟΟΒ, ΕΤ ; 
ΑΝΝΙΙ. το αµόνι απὀ τον σιδερά 
ΒΕΤΒΕΑΊ και ξανά ΒΕΤΒΕΑΤ στο 
πλοίο. Εδώ δε ΑΝΝΙΙ. |ΙΝ 
ΒΕΑΟΤΟΡΒ και µεταφέρεσαι στην 
εποχή 10. Στην έρημο ΑΕΤ 
ΦΙΛΟΒΌ και ΕΤ ΟΟΡΡΕΒ 
ΘΗΕΑΤΗ τη θήκη του ξίφους. Τώρα 
υ5δε ΟΟΡΡΕΒ ΘΔΗΕΑΤΗ |ΙΝ 
ΒΕΑΟΤΟΒ και µεταφέρεσαι στην 
εποχή 11. Βρίσκεσαι στη ζούγκλα. 
Στο φίδι, στο δέντρο, κάνε 09Ε 
ΦΝ/ΟΒΌ ΟΝ ΔΕΒΡΕΝΤ. Το σκοτώ- 
γεις καὶ σπάει το ξίφος σου. ΕΤ 
ΕΒΑΟΜΕΝΤΕ ΟΕ 9ΙΝΟΒΟΌ και 05Ε 
ΦΙ/ΟΒΌ ΟΝ ΒΒΑΝΟΗ σ’ αυτό που 
είναι τυλιγμένο το φίδι στο έδαφος. 
Φτιάχνεις ένα σἱαΠ,. Τώρα υ5Ε 
ΦΡΕΑΒΗΕΑΌ ΟΝ 9ΤΑΕΕ στο παρά- ὁ. | 
θυρο που έχεις ανοίξει καὶ φτιά- 

χνεις ένα 5ρ868/Γ. Η συνέχεια επί - 

της οθόνης... ι 
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ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ. 
οΟΝΜΡώΤΕΗΣ 


ΑΙΜΙ(3Α 


9 ΑΜΙΕΑ 500 -- ΜΟΝΙΤΟΒΗ 
ςΟΜΜΟΡΟΒΕ 
1084 5 - ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΗ 


9 ΑΜΙΟΑ 500 » 60ἱ.ΟΒ 
οσο σασόὁ 


------ 
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ο ΕΧΟΥΜΕ ΤΗ - 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ο”... 
ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ το μεσβεσῦπο 
ΣΕΑΝΙΦΑ᾽ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ 2000 


ΣΑΤΚΑΡΤΑ’ ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ --ΊΟο ΜΒ 
’"ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ " ΡΙΞΚ ΡΒΙΝΕΣ 


περιφερειακά για ΑΜΙΟΑ ρς, 
ϱ 0ήνος 4,5 µε διακόπτη οπ/οί ϱ θεηποἰάοι ΕύΒΟΡΕ6 9 664 µε κασετόφωνο, 
6υΜΑΝΑ, ΡΒΟΕΕΧ ΘΕΝΑΤΟΒ έγχρωμο, μονόχρωμο ἀἰ5Κ ἀῑὶνθ 
ϱ Μνήμη Α50Ί 9 Ευτο Ρς ΧΤ 4 ΑΤ 9 6128 έγχρωμο, µονόχρωμο 
ϱ Μνήμη µε [98 {π]θ οἰοοΚ ΦΑΜΟΤΗΒΑΌ 1640 -1512 9 ΑΤΑΒΙ 2600 
9 σκληρός δίσκος ϱ ΡηΙΙρς 3105 9 Απικίγαά 464 
ϱ Κάρτα ΧΤ µε 0,5 ΜΒ µνήµη 6 ΘΕΟΑ ΜΑΡΤΕΒ 
ϱ Ρἱαἰνίθν 


ΟΛΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ! 


Στέλνουμε αντικαταθολή σ᾿ όλη την Ελλάδα 
ΣΟΛΩΜΟΥ 28 δ.ΜΠΟΤΑΣΗ ΕΞΑΡΧΕΙΑ . ΤΗΛ. 3646695 - 3647045 


ΏεΙμχε Μμςίς (οηςίγμε{ίοη 5οί 


Τις Απόκριες µέσα σ᾿ ένα γενικό πνεύμα ευθυµίας συνηθίζεται να γίνονται πάρτυ, µασκέ ή ὀχι, ο Κόσμος να 
γελάει, να χορεύει, να ακούει αλλά και να παίζει μουσική. Εσείς οι /υη5 της νέας τεχνολογίας κι αν ακόµα δεν 
ξέρετε Κάποιο μουσικό όργανο, δεν υπάρχει λόγος να στενοχωριέστε᾽ ο υπολογιστής σας ανέλαβε να σας 
ξελασπώσει για άλλη µια φορά και να δώσει ένα άλλο "χρώμα” στο πάρτυ σας, μ᾿ ένα μουσικό πρόγραµµα όπως 
Το Ώ6ἱυχθ Μιδίο 0οη5ίγυοίίοη 96ἱ για την Απιίσᾶ που παρουσιάζουμε σήµερα. 


αρόλο που οἱ ηχητικές δυνατότητες 
Π της Απιίσᾶ ήταν ανάλογες των γραφι- 
κών της, τα γραφικά ήταν αυτά που 
μονοπωλούσαν το ενδιαφέρον του κοινού απ᾿ 
τη µια µεριά που είχε εντυπωσιαστεί µε τα περί- 
Φημα 48ΠΠΟ5, Και των 5ο[Πννα[θ πουςθς απ᾿ την 
άλλη που χρειάζονταν ένα διάστηµα προσαρµό 
γής στα νέα ηχητικά δεδοµένα, για να περά- 
σουν απὀ τις προκατασκευασµένες κυµατοµορ- 
φές των άλλων υπολογιστών στην αναπαραγω- 
γή οποιασδήποτε κυµατοµορφἠς της Απιᾷα. 
Σταδιακἀ όμως οἱ ιθύνοντες των εταιριών 
αυτών, που δεν άντεχαν να βλέπουν να μένει 
οικονομικά ανεκμετάλλευτο ένα κεφάλαιο, όπως 
το ΑπΙΦ8 9ουπά, μπόρεσαν να εντρυφήσουν 
στα μυστικά της ΡαοΙᾶ, του εξειδικευμένου οΠίρ 
ήχου, και να δημιουργήσουν πλήθος εφαρµο- 
γών: προγράµµατα επεξεργασίας κυµατοµορ- 
φών, προγράµµατα παραγωγής και εκτέλεσης 
συνθέσεων, ψηφιακούς μετατροπείς (58ΠΠρΙΘΙ5) 
και ππιάΙπίεῄαοες (περιφερειακά επικοινωνίας 
των μουσικών οργάνων µε τον υπολογιστή), 


έτσι ώστε η Απιίαᾶ σήµερα να συμπεριλαμβάνε- 


ται στο βασικό εξοπλισμό πολλών επαγγελµατι- 
κών 5ἱυμαιος, αλλά και να διαθέτει μουσικά προ- 
γράμματα για το πλατύ κοινό που στο μεταξύ - 
µέσω των παιχνιδιών κυρίως - ανακάλυψε τη 
µουσική της "απόδοση". 
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του Ξενοφώντα Αδαμµαντίδη 


Η ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΤΟΥ ΡΜΕΣς 


Το Ὀθίυχθ Μυςίο Οοπ5ἰγµοίίοη 96ἱ, αν και 
προυποθέτει κάποιες στοιχειώδεις μουσικές 
γνώσεις, εἶναι ένα φιλικό πρόγραµµα για τον 


ο ώστε 


ερασιτέχνη χρήστη, που µπορεί όμως να φανεί 
εξαιρετικά χρήσιμο και στον επαγγελματία µου- 
σικὀ. Προσφέρει τη δυνατότητα να γράψετε 
στο πεντάγραμμο κάποια σύνθεση και µετά να 
την ακούσετε να παίζεται απὀ κάποιο όργανο 
που υποστηρίζει το ΏΜΟ5 ή και απὀ περισσότε- 


ρα όργανα µαζί, ενώ συγχρόνως βλέπε- 
τε στην οθόνη τη νότα που παίζεται κά- 
θε στιγµή, καθώς και τ’ αντίστοιχα πλή- 
κτρα που πατιούνται σ᾿ ένα πληκτρολό- 
γιο πιάνου. Ετσι µπορείτε να κάνετε 
διορθώσεις και προσθήκες και να πειρα- 
µατιστείτε µε όργανα ἡ συνδυασμούς 
οργάνων. Μπορείτε επίσης να συνδέσε- 
τα το οοπρυἰθ( σας μ᾿ ένα μουσικό ὁρ- 
γανο και µέσω σημάτων ππἰᾶ! να βλέπετε 
στην οθόνη τις νότες που παίζετε, π.χ. 
στην κιθάρα σας. Τέλος, µπορείτε, με- 
τακινώντας τον κέρσορα επάνω στο 
κλαβιέ του πιάνου, να παίζετε κάποιο 
μουσικό κομμάτι σαν να πατούσατε µε 
τα δάχτυλά σας τα πλήκτρα. 


Η οθόνη του ΩΜΟΡ αποτελείται απὀ 
το πεντάγραµµο, την παλέτα µε τα 
μουσικά σηµεία Και το κλαβιέ του πιά- 
νου, ενώ στο πάνω µέρος στη “φυσική” 
της θέση εἶναι η γνωστή µας απ’ το 
Υ/ογκθεποῇ µπάρα των πεῃυς. 

Όπως στο τετράδιο μουσικής, έτσι 
και στο πεντάγραμμο του ΏΜΟ5 κατα- 
γράφετε συνθέσεις µε τη χρήση µουσι- 
κών σημείων. Τα σπουδαιότερα μουσικά 
σηµεία εἶναι τα εξής: α) Οι νότες ἡ 
φθογγόσηµα. Ανάλογα µε τη θέση τους 
πάνω στο πεντάγραμμο, κάθε νότα 
παίρνει την ανάλογη οξύτητα Και οΝΟ- 
µασία. Τοποθετείτε τις νότες µε τον 
κέρσορα, Πατώντας το Ι6Η πους5θ 


Χωρίς 
1ΟΥ 55]ςκ« 


Μη 
Ἡ Έωσυο ἵπ 6-μίπου 
{σαάες Μἰ5(ερῖει 


Αν το κομμάτι παίζεται από περισσότερα όργανα, δεν 
έχετε παρά να επεκτείνετε Το παράθυρο του πεντα- 


γράµµου. 


(το 1/ὸ θα γίνει 3/4, το Ί/4 θα γίνει 
5/8). Τα παρεστιγµένα τα επιλέγετε 
απὀ την παλέτα. Για να δημιουργήσετε 
σωστά µια σύνθεση, πρέπει να έχετε 
υπόψη σας το χρόνο του κομματιού 
σας; το πεντάγραμμο εκτός απὀ τις 
οριζόντιες έχει και κάθετες γραμμές 
που ονομάζονται διαστολές' το τµήµα 
του πενταγράµµου μεταξύ δύο διαστο- 
λών λέγεται µέτρο. Οι νότες και οἱ 
παύσεις του μέτρου πρέπει να έχουν 
συνολική χρονική αξία ίση σε κάθε µέ- 
τρο. Η αξία του μέτρου δίνεται μ’ ένα 
!. κλάσμα µετά το κλειδί, που ονόµαζεται 
χρόνος. Με την επιλογή 96ἱ Τίπιε 
ἰᾳπαίυΓθ οδηγείστε σ᾿ ένα 5ὐΏπιεπη, 
όπου διαλέγετε το χρόνο μεταξύ επτά 
-. αριθμών για τον αριθµητή Και πέντε για 
Ἱ τον παρονομαστή, ενώ υπάρχει η δυνα- 
τότητα ο αριθµητής να πάρει τιµές από 
| το 1 µέχρι το 99. Η ἀθίαυ[ί ρύθμιση εἰ- 
| ναι στα 4/4. 

Ἱ Μπορείτε ν᾿ ακούσετε το κομμάτι 
|. σας µε την εντολή ΡΙ8Υ 8οπᾷ απὀ το 
πιεπυ ΡΙ8Υ. Όμως, πριν φτάσουμε εκεί, 
σκόπιµο εἶναι να εξετάσουμε όλες τις 
παραμέτρους του προγράµµατος µέσα 
από τις επιλογές των πεπις. 

Το πρώτο ππθπι εἶναι το ΕΙθ, που 
αρχίζει µε την ορίίοῃ ΝΘΝ 9600/86. Με 
το που φορτώνετε το πρὀγραμμά σας, 
έχετε στη διάθεσή σας ένα “καθαρό” 
πεντάγραμμο, στο οποίο θα γράψετε 
τις συνθέσεις που θα φτιάξετε ή θα 
επαναφέρετε κάποια απὀ τις σωσμµένες 
στη δισκέτα. Την επιλογή ΝΘΝ 9600/68 


ρυΐίοπ. Επιλέγετε τη χρονική αξία κάθε 

γότας, τη διάρκεια δηλαδή του ήχου που εκπέ- 
µπει, απὀ την παλέτα των μουσικών σηµείων, 
επιλέγοντας αντίστοιχα ολόκληρα φθογγόσηµα, 
119, 1/4, 118, 1/16 κ.ο.κ. β) Οι παύσεις, που δη- 
λώνουν τη διακοπή µιας μουσικής εκτέλεσης 
για κάποια Χρονική διάρκεια και σημειώνονται 
ως ολόκληρες παύσεις - παύσεις 1/2, 1/4, 1/8, 
1/16 κ.ο.κ. που επίσης διαλέγετε απὀ την παλέ- 
τα. Υ) Το κλειδί ἡ γνώµονας που γράφεται στην 
αρχή του πενταγράµµου και προσδιορίζει την 
οξύτητα µιας νότας, βάσει της οποίας δίνεται η 
οξύτητα καὶ η ονομασία των υπόλοιπων. Το 
κλειδί του 5οἱ ορίζει ως 5οἱ τη νότα της 2ης 
γραμμής, ενώ το κλειδί του {8 ορίζει ως {8 τη 
νότα της Ίης γραμμής. Κλειδί επιλέγετε µε την 
επιλογή 96ἱ Οἱ6ί απὀ το πιθπ Μθᾶςυ/85. δ) Τα 


σηµεία αλλοίωσης, δηλαδή η δίεση, η ύφεση και 
η αναίρεση. Η δίεση οξύνεί τη νότα που ακο- 
λουθεί κατά ένα ηµιτόνιο, π.χ. η 5οἱ δίεση παρά- 
γει έναν τόνο ανάµεσα στο 5οἱ και στο |8. Η 
ύφεση χαμηλώνει τη νότα κατά ένα ηµιτόνιο, 
ενώ η αναίρεση την επαναφέρει στη φυσική 
της οξύτητα. Επιλέγετε τα σηµεία αλλοίωσης 
απὀ την παλέτα και τα τοποθετείτε µε τον κέρ- 
σορα. Οι διέσεις και οι υφέσεις αποτελούν και 
το λεγόμενο οπλισμό του κλειδιού, όταν σηµει- 
ώνονται ακριβώς µετά απ᾿ αυτό σε συγκεκριµέ- 
γες θέσεις που επιλέγουμε µε την επιλογή 5εί 
ΚθΥ 5ΦἰᾳπαίυΓθ απὀ το ππθηυ ΜθᾶσυΓθς. ε) Τα 
παρεστιγµένα. Τοποθετώντας µια τελεία (στιγ- 
µή) δίπλα σε µια νότα, η χρονική της αξία αυξά- 
γει κατά το μισό της προηγούµενής της αξίας 


τη διαλέγετε για να “καθαρίσετε” το πε- 
ντάγραμµο, προκειµένου να γράψετε κάτι νέο. 
Τις σωσμένες συνθέσεις τις καλείτε µε την 
εντολή Όρθπ 960/6. Εμφανίζεται ένα 5υΏπιθπυ 
που εκτός απὀ τις δικές σας δημιουργίες έχει 
και άλλες, κλασικών συνθετών: η΄ φούγκα 
πιο του Μπαχ, Ρᾶ55ᾶοβθΙᾶ, ΟΙΕΟΡΠΒ, 
Όεῦυςςδγ 15ί Α(αὈθ5αυθ, που µε τον κέρσορα 
επιλέγετε αυτή που επιθυμείτε να φέρετε στο 
πεντάγραμμο και στη µνήµη του υπολογιστή 
σας. Ακολουθούν γνωστές ορίίοης, Φᾶνθ (σώζε- 
τε ἡ το κομμάτι που μόλις δηµιουργήσατε ή τις 
αλλαγές που κάνατε σε κἀποιο), ΡηΠί, ΟυΠ!, Και 
η επιλογή 9ΠΟΝ ΜΕΠΙΟΓΥ που µας δείχνει τη 
διαθέσιµη µνήµη. Το δεύτερο πιεπυ, το Εάῑ, µε 
τις επιλογές Ομἱ, Ο0ργ και Ρα5ἱ σας απαλλάσ- 
σει απ᾿ το να γράφετε ξανά και ξανά επανα- 


ΡΙΧΕΙ. | ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 91/78 


λαμβανόμενες ακολουθίες. Απ΄ το πιθπυ 
ΥΙΠάοΝ/ Και µε τις εντολές 9690/68, Νοίθ 
Ρα6ίί6, Ρί8πο ΚΘΥΡοΟΒΙ8, επαναφέρετε 
στην οθόνη αντίστοιχα τα παράθυρα 
του πενταγράµµου της παλέτας και του 
πληκτρολογίου, που κάποιο µπορεί να 
είχατε "διώξει προσωρινά προκειµένου 
να εξασφαλίσετε περισσότερη µνήµη 
ελεύθερη για κάποια σύνθεση µε µεγά- 
λη διάρκεια. Η επιλογή 9560/86 96ἱ Ἡρ 
οδηγεί σ᾿ ένα 5ὐῦπιθπι, όπου κάνετε 
τις ρυθμίσεις του πενταγράµµου. Ορίζε- 
τε πόσα µέτρα θα έχει η κάθε γραµµή, 
την ταχύτητα που θα παιχτεί το κομµά- 
τι που φορτώσατε, το μήκος του πε- 
νταγράµµου (περιορίζοντας την από- 
σταση των διαστολών μεταξύ τους, 
µπορείτε να “στριμώξετε” σε κάθε σελί- 
δα περισσότερα µέτρα, μειώνοντας όµως την 
ευκρίνεια της κάθε νότας που “κολλάει” µε τις 
διπλανές της), αν θα έχετε αρίθμηση σελίδων, 
τον αριθµό των πενταγράµµων (ανάλογα µε το 
πόσα ὀργανα ερμηνεύουν τη σύνθεσή σας), αν 
θα αναγράφεται το όνοµα των οργάνων, ο χώ- 
ρος πάνω και κάτω απὀ το πεντάγραμμο, αν το 
κομμάτι θα παιχτεί όπως έχει ἡ µια οκτάβα πά- 
νω ή κάτω κ.λπ. Οι ἀθίαυ]ί ρυθμίσεις του προ- 
γράμματος στο 5ὐ0πιθηυ αυτό καλύπτουν τις 
περισσότερες περιπτώσεις Και τουλάχιστον 
στην αρχή δεν υπάρχει λόγος να τις αλλάξετε. 

Προχωρούμε στο ππεπυ ΡΙ8Υ. Με την επιλογή 
ΡΙ8Υ 9οηᾳ ακούτε το κοµµάτι σας, ενώ µε τις 
ΒθθίΠ 9θοΐίοη και Επ 9θοίίοη απομονώνετε 
ἑνα τµήµα της σύνθεσης, το οποίο µπορείτε ν᾿ 
ακούσετε χωριστά µε την επιλογή ΡΙ8Υ 9βοἴίοῃ 
(όταν π.χ. θέλετε να επεξεργαστείτε ειδικά κά- 
ποιο τµήµα της σύνθεσής σας χωρίς να χρειά- 
ζεται να ξανακούσετε όλο το κομμάτι). 

Με την επιλογή Βερεαί ΡΙ8Υ ενεργοποιημένη 
αν επιλέξετε την ΡΙΑΥ 9ου ἡ την ΡΙΔΥ 
9θο1ἱ0Π, τότε η σύνθεσή σας ἡ το 5θοἱίοη που 
ορίσατε θα επαναλαμβάνεται διαρκώς, ενώ την 
ἴδια ώρα εσείς µπορείτε να παρεµβάλλετε ὁ,τι 
μετατροπές θέλετε, να κάνετε όποιες αλλαγές 
νομίζετε και Κάθε φορά ν᾿ ακούτε το τι πετύχα- 
Τὸ Σταµατάτε την εκτέλεση µε τη 9ἱορ ΡΙ8Υ. 
Την ώρα που παίζεται το κομμάτι, αν έχετε 
κρατήσει ενεργοποιηµένες τις επιλογές ΕΙ85Η 
Νοίθς και ΡΙ8Υθ/ ΡἰάΠπο, χρωματίζονται οι νότες 
που ακούγονται κάθε στιγµή, καθώς και τα αντί- 
στοιχα πλήκτρα. Να θυµάστε΄να έχετε πάντα 
ενεργοποιημένη την εντολή ΤωΠῃ Ραᾳε5, γιατί 
αλλιώς στην οθόνη - κατά την εκτέλεση του 


74 |ΡΙΧΕΙ.| ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 91 


αμ ] λρ Κους; 
Σπ ΗΕ 
ἄ 6) κα! / Επί 
Ἡ 84 κ.) / Ες]λαρ Μίη 
85 νε) / ὃ «ηρ ΜΙη 
65 νι) / 6 «ρ Μίη 
9 «ορ κα) / Ὁ τ]Αρ ΜΙῃ 
8 «νο μα) / Α «Ἠλνρ Μίη 


Χωρίς 
1Οονστεῖςικς 


Ίπε Κον Μι] εαηαε ἵπ µθλξσώνες 1 Όνροια]ν 47 


ΗΕ ΤΤΠΤΗ 


8 ἠορ/ { ἕρληεροςε 
6 Γρ η5ροςε ιφ 
ο 


8 ο) /Α νιῃ 
ΕΙ4ἱ Κεης; 


80 Κεν «ᾖλησε 


Το πιεπι επιλογής του οπλισμού του κλειδιού. 


κομματιού - εικονίζεται µόνο η πρώτη σελίδα. 

Στη συνέχεια εἶναι το πιθηυ Νοίθ5, µε το 
οποίο επεμβαίνουµε κάνοντας αλλαγές στην 
αξία και στη θέση που έχουν οι νότες Και οἱ 
παύσεις. Με τις επιλογές Όρ | θνθἰ και Όοινη 
ἱ6νεΙ ανεβάζουµε και κατεβάζουµε αντίστοιχα 
για έναν τόνο την οξύτητα µιας νότας, ενώ µε 
τις εντολές υρ Ηαίί 9ίθρ και Ώονῃ Ηαίί 9ί6ρ 
ανεβάζουµε και κατεβάζουµε την οξύτητα για 
ένα ημιτόνιο. Με τις ὑρ Οοἰᾶνθ και Ώοινῃ 
Οοἰᾶνθ ανεβάζουµε και κατεβάζουµε την οξύτη- 
τα γιᾶ 8 τόνους, ενώ το πρόγραµµα, αν επε- 
κταθούµε έξω απὀ το χώρο του πενταγράµµου, 
χρησιμοποιεί αυτόματα βοηθητικές γραμμές» 
Ακολουθούν οι Ηαίΐ ΤίπΠε και Ώουδίθ Τίπι6, που 
υποδιπλασιάζουν και διπλασιάζουν τη χρονική 
αξία µιας νότας ἡ µιας παύσης και η επιλογή 
ΕΙΡ Νοίε 9ἰ6ΠΙ που γυρίζει το στέλεχος της 
νότας για 1809 (συνηθίζεται οι χαμηλότερες 
νότες να έχουν στραμμένο το στέλεχος προς 
τα πάνω, ενώ οἱ υψηλότερες προς τα κάτω). Το 
ππεηυ ολοκληρώνεται µε την εντολή 96ἱ ΡΙ8γ 
9ἱγΙ6, µε την οποία διαλέγουµε στιλ παιξίματος, 
στακάτο, λεγκάτο, γρήγορο βιµπράτο, γρήγορο 
βαθύ βιµπράτο, αργό βιµπράτο κ.ά. 

Το πιθπυ ΘΓουρς ρυθμίζει τις συζεύξεις διαρ- 
κείας. Μπορείτε να ενώσετε νότες ίσης ή διά- 
φορης χρονικής αξίας (π.χ. 1/2 µε 1/4), αλλά 
πάντα της ἰἴδιας οξύτητας (π.χ. 5οἱ µε 5οἱ), δη- 
μιουργώντας μεγαλύτερες αξίες. Μπορεί δηλα- 
δή να δημιουργηθεί έτσι χρονική αξία μεγαλύτε- 
ρη Και απὀ το ολόκληρο, 4/4. Οι δύο νότες 
που ενώνονται µε σύζευξη διαρκείας εκτελού- 
νται σαν να ἦταν µία, µε αξία το ἀθροισµά 
τους. Ακολουθεί το ππθπυ ΜθᾶδυΓθς. Με την 


5 μα) / ὓ πίη 

45 Ε)οί να) / ὅ πίη 
85 Γ]οί να) / ὃ μίη 
ΕΣ Πα ΤΠ 
0 ἔἷαι μα! / Β Ε11έ ηὶ 
0 Γ]οί μα! / Σ Ε]1ί ηὶ 
Φς ΓΙ να; /Α Εἰ1έ ηί 


επιλογή δεί Τίπιθ 5ἱᾳπαίυΓθ καθορίζουµε 
το χρόνο, µε την 96ἱ Οἱ6/ το κλειδί, µε 
τη 96ἱ ΚθΥ 5ἱ4Π8ἰυΓθ τον οπλισμό του 
κλειδιού, επιλογές για τις οποίες ήδη 
µιλήσαμε. Αν η εντολή 96ἱ Τεπιρο δεν 
είναι ενεργοποιημένη, ο χρόνος δεν ει- 
κονίζεται στη θέση του µετά το κλειδί, 
Με τις εντολές Ιηδθή, οί, Ὀθἱθίθ 
πιθᾶςυΓθ µπορείτε να παρεμβάλετε ένα 
γέο µέτρο στην αρχή του κομματιού και 
µετά το κλειδί, τον οπλισμό και το χρό- 
νο, να σβήσετε ἡ να ενώσετε µέτρα. 

Περνάµε τέλος στο πιθπµ 9ουπάς 
που πάνω - πάνω αναγράφει τα όργανα 
µε τα οποία παίζεται κάποιο Κομµάτι 
που φορτώσατε απ’ τη δισκέτα ή τα ὁρ- 
γανα που διαλέξατε εσείς να παιχτεί µε 
τις εντολές Βεπιονθ |ηδίυπιθπί, που 
"διώχνει" κάποιο όργανο και |.ο8ὰ ἱηδίτυπιεπί 
που οδηγεί σ᾿ ένα 5υΏπιθπι, όπου διαλέγετε 
όργανα, όπως ακορντεόν, Πλεκτρικὀ μπάσο, 
κλαρίνο, ακουστική κιθάρα, πιάνο, τρομπέτα κ.ά. 
Υπάρχουν διαθέσιµα στο πρόγραµµα {5 όργανα, 
αλλά το ΏΜΟς εἶναι συμβατό και µε όργανα 
άλλων μουσικών προγραμμάτων για την Απιίς8, 
που έχουν συνήθως το ίδιο {ο/πιαἰ αρχείων, 
Στο πιθπυ αυτό περιλαμβάνονται και οι εντολές 
ΠΙΕΙ για την επικοινωνία του υπολογιστή µε 
πραγματικά όργανα. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Σίγουρα το ΡΜΟ59 δεν φιλοδοξεί να σας κά- 
νει μουσικό απ᾿ τη µια στιγµή στην άλλη. Οπως 
είδατε όµως, έχει πολλές δυνατότητες που, αν 
έχετε θέληση Και χρόνο διαθέσιµο, θα μάθετε 
να χειρίζεστε µε άνεση όλες τις παραμέτρους 
του πενταγράμμου και γρήγορα θα δηµιουργήσε- 
τε τις πρώτες σας συνθέσεις. 

Πρέπει να έχετε ασφαλώς υπόψη σας ὁτι το 
μουσικό πεντάγραμμο µε κανέναν τρὀπο δεν 
αντικαθιστά ούτε το μουσικό όργανο ούτε το 
δάσκαλο της μουσικής, αλλά είναι ένα συνεπές 
εργαλείο µελέτης, που θα αλληλοσυμπληρώσει 
το ὀργανό σας και τα βιβλία ασκήσεων, δίνο- 
ντας στη μάθηση µια πιο διασκεδαστική χροιά, 

Αν µη τι άλλο, ένα καλὀ πρόγραµµα µουσι- 
κής δίνει διέξοδο στις δημιουργικές σας ανησυ- 
χίες και αξιοποιεί πραγματικά τον υπολογιστή 
σας. Μην το χρησιµοποιείτε µόνο για παιχνί- 
δια... τόσα λεφτά δώσατε να τον αγοράσετε. 


ν --- 
ΡΠΩΟΙΝΤΠ 4 ν 
.ακ γ΄ 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΕ 24 ΩΡΕΣ! 
ἸΛοίά Ρ/οοθβ5ΙΠΟ 
ΏΘΟΚΤΟΡ Ριβ/βΠίπᾳ 
Εκτύπωση σε | 856 
Εκτύπωση σε | Ιποί(οηίς 
Ειδικά Εοιπιαϊ (Πίνακες κ.λπ. 
908ΠΠΙΠΑ Φωτογραφιών 
Μίξη Εικόνας ἃ Κειμένου 
Εκτύπωση σε ΕΙ]πι 


ΙΒΜ ἃ Συμθατοἱ 


ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 11742 Αθήνα Τηλ.: 9217428 


Είναι το 0οππρυίθί 9ΠΟΝ/, η πρώτη ελληνική τηλεοπτική εκπομπή γα τους ΠΟΠΠΘ υπολογιστές 
και την ηλεκτρονική ψυχαγωγία. Γιατί δεν έχουν µόνο οι άνθρωποι ανάγκη για ενηµέρωση, 
έχουν και οἱ υπολογιστές. Ἠ, για να ακριβολογούμε, οι υπολογιστές και οι χρήστες, 

µια Και το 0οπηρυίθΓ 9ΠοΝΨ/ απευθύνεται Και στους δύο. Προσοχή! 

Η εκπομπή εἶναι ακατάλληλη για [γ5/ἱοκ5 

κάτω των 13 ππΙογοδν(σῃθ». 


ΜΙΑ ΕΚΠΟΜΠΗ ΜΟΝΟ ΓΙΑ 


Θα µας πείτε τώρα, Τι µας έπιασε στα κα- 
λά καθούµενα και θέλουμε να σας λέμε 
απὀ την τηλεόραση ό,τι διαβάζατε τόσο 
καιρό. Ο λόγος εἶναι απλός. Οι υπο- 
λογιστές έχουν ξεφύγει πια από 
τον πατροπαράδοτο ρόλο τους, 
Δεν είναι καθόλου όπως τους 
ξέραμε και όλα δείχνουν ότι 
σε λίγο δεν θα μοιάζουν 
καν µε αυτούς που 
ἐχουμε. Ο ρόλος 
των υπολογιστών 
στην επόμενη 


να τα φέρουμε 
όλα αυτά πιο κο- 
ντά. 
Πολύς καιρός έχει 
περάσει απὀ τότε που 
οι οοπιρυίθις υπάκουαν σε 
προγραμματιστές-ιδιοφυίες 
για την επίλυση δύσκολων µα- 
θηµατικών προβλημάτων επικοινω- 
νώντας σε γλώσσα μηχανής. Τότε ο 
υπολογιστής ήταν ένα επιστημονικό 
εργαλείο. 
Με τον Καιρό τα πράγματα µεταβλήθηκαν 


δεκαετία εἷ- κάπως. Ο κόσμος άρχισε να βλέπει στο πρό- 
ναι άλλος, σωπο του υπολογιστή ἑνᾶ χρήσιμο βοηθό για 
να κατα- λογιστικές δουλειές και για εργασίες αυτοματι- 


κτή- σμού γραφείου. Ετσι, ο υπολογιστής "προβιβά- 
σουν στηκε” σε µια έξυπνη γραφομηχανή. 

τον κό- Τα Χρόνια συνέχισαν να περνούν. Τα 
σµο των  «οοπρυίθις γέμισαν µε χρώματα και ήχους. Εγι- 
µέσων µαζι- ναν φτηνά και αποφάσισαν ότι μπορούσαν να 
κής επικοινω- βοηθήσουν πολλά παιδιἁ να ξεπεράσουν το 
γίας. τα πρόβλημα της βαρεµάρας απὀ τα επιτραπέζια 
πιυήπιθάα Και τα παιχνίδια. Τα οοπιρυίθΓ 68ππθς έγιναν πραγµα- 
ΠΥΡΕΙΠΙΘάΙ8 είναι µόνο τικότητα. Μικρών απαιτήσεων στην αρχή, µε λί- 
η αρχή και εµείς εἶπαμε  Ύα χρώματα και µονότονα ηχητικά εφέ, τράβη- 


ξαν ωστόσο τους μικρούς χρήστες σαν µαγνή- 


της. Για πρώτη φορά ο παίκτης δεν σκηνοθε- 


τούσε απλά τη δράση, αλλά συμμετείχε ως 
πρωταγωνιστής σε συνθήκες πραγματικού χρό- 
νου, Η συγκίνηση και η άµεση επιβράβευση 
των ικανοτήτων µέσω του ΠΙΦΠ 5ο0Γ8 έκαναν 
τα ηλεκτρονικά παιχνίδια το πιο εθιστικό είδος 
και έδωσαν τεράστια ώθηση στη βιομηχανία 
των υπολογιστών, που άρχισε να σκέφτεται 
σοβαρά να μεταφέρει το δυσπρόσιτο εργαλείο 
στα γραφεία Και τις κρεβατοκάμαρες των µα- 
θητών. Το Ποπιθ οοπιρυΐίπᾳ γεννήθηκε. Η εξέ- 
λιξη και η πτώση των τιµών των ηλεκτρονικών 
εξαρτημάτων έφεραν στο σπίτι υπολογιστές µε 
τεράστιες δυνατότητες, αλλά οι χρήστες έγι- 
ναν πια απαιτητικοί και “άπληστοι”. Ο υπολογι- 


ρία των υπολογιστών. Τόσο ξεχωριστό, 
που δεν µας φτάνει καλά-καλά η µισή 
ώρα του Οοπιρυίθ/ 9ΠΟΝ, µιας ΕΚΠΟ- 
µπής που ασχολείται αποκλειστικά 
µε αυτό το χώρο. ιό 
Το ΟοπιρυίθΓ 9ΠΟΝ δεν εἰ- , 
ναι απλά µια εκπομπή για 
υπολογιστές, µια και Φ 
ασχολείται περισσότε- 
ρο µε το θέµα "χό- 
µπυ’ παρά µε το 
Πα(άΝατε µκαι 
την επιστη- 
μονική 
πλευρά 


του ὀ 


στής µπήκε στα κανάλια της κατανάλωσης. 
Τώρα πια βρισκόμαστε στο 1991 και είμαστε 
µάρτυρες µιας ακόµη σημαντικής αλλαγής. 
Μιας αλλαγής που συντελείται κάθε πέντε 
χρόνια, όπως βλέπουμε. Στα 1980 εμφανί- 
στηκε ο πρώτος Ποπιθ οοπιρυίθ, στα 
1985 ο 9Τ έδωσε µια νέα διάσταση 
στους Ποπιθ υπολογιστές και τώρα ὀ 
ήρθε η σειρά των πιυ]πιθαία µε 
στερεοφωνικό ήχο και συστήµα- 
τα νίάθο εικόνας µέσω 00 να 
πάρουν τη σκυτάλη. Η ηλε- 
κτρονική ψυχαγωγία και 
ενηµέρωση στο χώρο 
του σπιτιού διευρύ- 
νΝεται και αποτε- 
λεί πια ένα ξε- 
χωριστό κε- 
φάλαιο 
στην ν ι τν 
ιστο- . ων τς χώ- 
“. Ψ’ Ὑ ος ρου. 
Ούτε εἰ- 
ναι απλά 
ένα τηλεοπτι- 
κό περιοδικό. 
Στόχος του δεν 
εἶναι µόνο να ενηµε- 
ρώνει εκφωνώντας "ξε- 
ι. ρές” εἰδήσεις. Κέντρο βά- 
ρους του 9ΠΟΝ είναι η εικό- 
Φ να και η διασκέδαση, μαζί µε 
ζωντανές παρουσιάσεις”. Τα παι- 
χνίδια που θα παρουσιάζονται στη 
µεγάλη πια οθόνη θα συνοδεύονται 
απὀ εὖθυμα σκετς, ΠίΠίς π’ {ς, διδήσεις 
της τελευταίας κυριολεκτικά στιγµής, δια- 
γωνισμούς µε καλεσμένους, συνεντεύξεις και 


0 


6 πολ- 
λνους 
πολλές 
ακόµα ιδέες. 
Πώς  ἀλλωστε 
θα μπορούσε να 
εἶναι µια εκπομπή 
που αποτελεί 'γέννημα- 
θρέμμα” του ΡΙχθ[; 

Το ΟοπιρυίθΓ 9ΠΟΝ αποτε- 
λείται απὀ µια σειρά πολύτιμων 
αγνών συστατικών, τα οποία πε- 
ριποιούνται το Ἀοπιθ σας και σας 
χαρίζουν τέλειο και φίνο ΠίΦΠ 560/6. 
Συγκεκριµένα, τα συστατικά εἶναι τα 
εξής: 

α) Ειδησεογραφία. Κανείς δεν λέει όχι για 
φρέσκα νέα κι εδώ πια τα νέα κυριολεκτικά 
“σπαρταράνε’. Ας είναι καλά η σύνδεση του 
ΟοπιρυίθΓ 9ΠΟΝ µε τα ξένα εἰδησεογραφικά 
πρακτορεία του χώρου. Η τηλεόραση προσφέ- 
ρεται για τέτοιου είδους άµεση κάλυψη των γε- 
γονότων, Θέματα της ειδησεογραφίας θα εἶναι 
όλα τα τελευταία γεγονότα και οι φήμες που 
ἐχουν σχέση µε το χώρο των οικιακών υπολο- 
γιστών και των παιχνιδιών. Μιλάμε δηλαδή για 
τα ποπιθ οοπιρυἰθΙ5 και τις παιχνιδομηχανές 
κάθε είδους. Επίσης θα αναγγέλλονται όλες οι 
τρέχουσες εξελίξεις στην αγορά των παιχνι- 
διών. Ποια παιχνίδια ετοιμάζονται, ποια θα κα- 
θυστερήσουν, ποιες κινηματογραφικές παραγω- 
γές θα περάσουν στο ΠΠΟΠΙΟΓ, Τι θα παιχτεί 
στα 48πιΘ οοη5οίθ5, ποιος προγραμματιστής 
υπέγραψε µε ποια εταιρία, θα βγει το Ώυπαθοη 
Μαρία 4, δεν θα βγει, φουρτούνιασε η Οο88η 
και πλημμύρισαν οἱ δρόµοι του 0Πᾶ5θ6 Η6, 
οπότε το επόμενο 0Π859 ΗΩ θα παίζεται µε 
καταλυτικό κανό κ.λπ κ.λπ. Οι υπεύθυνες ειδή- 


σεις, αλλά και τα Κουτσομπολιά θα απ’ 
δίνουν Και θα παίρνουν. 

ϐ) Τορ 10, Επειδή σίγουρα δεν 
προλαβαίνετε να παίζετε όλα τα 
παιχνίδια που βγαίνουν κάθε µήνα, 
καλό θα εἶναι να συμβουλεύεστε 
τον Πίνακα των 10 καλύτερων παι- 
χνιδιών του Οοπιρυίθί 9ΠΟΝ. Μια 
παρέλαση αστέρων θα παρουσιάζε- 
ται σε κάθε εκπομπή µε τα καλύτε- 
ρα Ππαιχνίδία ὙΎια τους Ἠοπιθ 
οοπρυἰθΙ5. Προσέξτε: το ἰορ 10 
δεν θα ακολουθεί απαραίτητα τις 
καινούριες Κυκλοφορίες, αν και σε 
αυτές κυρίως θα βασίζεται. Η πείρα 
µας στο ΡΙχθἰ µας λέει ότι πολλές 
φορές μερικά Κλασικά 48Ππ65 δεν 
εννοούν να ξεκολλήσουν απὀ τα 
οηᾶΓί5 και αυτό είναι σίγουρο σηµά- 
δι για το επόμενο απόκτηµά σας. 
Εμείς πάντως θα σας συμβουλεύουμε. 

Υ) 8ο/νψ/αΓθ ΓΘΝΙΘΜ/5. Λείπει ο Μάης από τη 
Σαρακοστή; Τα 5ο/ν/α[θ (ΘνίθΝ/5 θα καλύπτουν 
ένα αρκετά µεγάλο µέρος της εκπομπής και 
στην πραγματικότητα δεν θα εἶναι παρά ένα 
ΦΠΟΝ µέσα στο 5ΠΟΝΜ. Οπως καταλαβαίνετε, εἷ- 
ναι το πιο φαντασμαγορικό τµήµα της. Τα παι- 
χνίδια θα παρουσιάζονται πρώτα απὀ τους πα- 
ρουσιαστές µαζί μ᾿ ένα σύντομο σχόλιο και κα- 
τόπιν θα τα βλέπετε Ινθ στην οθόνη σας. 
Ακόμη κι εμείς δεν πιστεύαµε πόσο θεαματικά 
µπορεί να εἶναι τα σύγχρονα οοπιρυίθ; 08ΠΠθ65 
όταν παρουσιάζονται απὀ την τηλεόραση και 
μπορούμε να πούμε ότι τα είδαµε µε άλλο µά- 
τι, Σίγουρα θα τα δείτε κι εσείς. Φυσικά, δεν 
θα πρέπει να παραλείψουµε κι εδώ να πούμε 
ότι τα παιχνίδια θα είναι όσο το δυνατόν πιο 
“φρέσκα”. 

ὃ) ΗἰπίΦ Ἰπ΄ ρ5. Εδώ χρειάζεστε νιάθο ή, 
στη χειρότερη περίπτωση, μολύβι και χαρτί. 
Εδώ θα σας λέμε μαγικές λέξεις Και κόλπα για 
τα πιο δύσκολα παιχνίδια, αΓοβάθ5, 5Ποοί 'θπι 
υρ5, αάνεπίυΓθς ή ο,τιδήποτε άλλο παιχνίδι 
έχει κρυμμένους ανάµεσα στα Ὀγίθς του κάποι- 
ους κωδικούς. Τα περισσότερα από τα {ἱρ5 αυ- 
τά βέβαια είναι παρμένα απὀ το μαγικό βιβλίο 
χρησμών του Ψ/ζαΓά Τσουρινάκη. Το τι έγινε 
για να µπορέσει να το αποσπάσει ο Αντρέας 
απὀ τα χέρια του φύλακα οοῦΙΠ δεν περιγρά- 
φεται, Τελικά όµως όλα τα ᾳοδ/ίῃς είναι χαζά, 
Ετσι του υποσχεθήκαµε ότι θα τον αφήσουμε 
να εμφανιστεί σαν ϱυε5ί 5ίαί σε µια εκπομπή 
του Οοπιρυίθί ΦΠΟΨ και τολικά δέχτηκε. 

ε) Κόντρες στο Φἰµάίο. Κάθε φορά το 


ΟοπιρυίθΓ 9ΠΟΝ θα έχει δυο διαγωνιζόµενους 


«ζωντανά στο ςἰμάῖο, οἱ οποίοι θα παίζουν το 


παιχνίδι-του διαγωνισμού. Ο νικητής θα βάζει 
τον εαυτό του υποψήφιο για πολλά δώρα. Οι 
διαγωνισμοί θα διαρκούν αρκετά επεισόδια, για 
να δίνεται η ευκαιρία σε πολλούς υποψήφιους 
να λάβουν µέρος. Ηδη έχει ξεκινήσει ο διαγω- 
γισµός του Κίοκ Ο, ο οποίος θα διαρκέσει συ- 
γολικά περίπου 8 επεισόδια. Μετά θα ξεκινήσει 
ο νέος διαγωνισμός µε αγώνισμα αυτή τη φορά 
το... α,α.α, δεν είμαστε µαρτυριάρηδες! Τους 
νικητές περιμένουν αρκετά πλούσια δώρα και 
πολλές εκπλήξεις, ενώ το παιχνίδι που θα παι- 
χτεί µετά το ΚίοΚ ΟΗ θα ανακοινωθεί απὀ την 
εκπομπή πριν τη λήξη του πρωταθλήματος. 

στ) Συνεντεύξεις. Κάθε φορά θα φιλοξενού- 
µε Και ένα διαφορετικό καλεσμένο, που χρησι- 
µοποιεί τον υπολογιστή σαν βασικό εργαλείο 
στη δουλειά του. Όπως θα διαπιστώσετε, όλο 
και περισσότεροι καλλιτέχνες, μουσικοί ἡ ζω- 
γράφοι, χρησιμοποιούν έναν οικιακό υπολογι- 
στή, σαν αυτούς που έχουµε εμείς, για κάτι 
διαφορετικό. Αρκετοί απὀ αυτούς θα διαπιστώ- 
σετε αµέσως ότι δεν εἶναι καθόλου καλύτεροι 
από εσάς, µια και έχουν κολλήσει απὀ καιρό 
το μικρόβιο των οοπιρυΐθΓ ϱ8πιθ5Ι Σίγουρα 
όµως θα σας δώσουν πολύ ενδιαφέρουσες ιδέ- 
ες για πράγματα που µπορείτε να κάνετε µε 
το οοπιρυίθΓ σας χωρίς να το ξέρετε, µια και 
τις περισσότερες φορές κάνουν µια παρουσία- 
ση της δουλειάς τους. Ετσι, πιστεύουμε ότι θα 
μπορέσετε επιτέλους να ξεκολλήσετε απὀ τα 
παιχνίδια Και να έχετε µια καλύτερη δικαιολο- 
γία, όταν η μητέρα σας σας φωνάζει γιατί δεν 


διαβάζετε. Όπως και να το κά- 
γουµε, ένα "σε παρακαλώ µητέ- 
ρα, ασχολούμαι µε οοπρυίθί 
ᾳΓ8ΡΠίΟ5 Και μουσική απὀ ΜΙΡΙ” 
ακούγεται πιο πειστικό. 

Φυσικά, αν κάποιοι απὀ εσάς 
έχουν ήδη ασχοληθεί µε κάτι ἀλ- 
λο εκτός απὀ τα ϱ8πιθς στον 
υπολογιστή τους, μπορούν να 
τηλεφωνήσουν στα τηλέφωνα 
του περιοδικού και να συζητή- 
σουν µαζί µας για τη δουλειά 
τους Και - γιατί όχι, - να έρθουν 
και στην εκπομπή. 

Όλα αυτά θα παρουσιάζονται 
απὀ το Καμάρι µας, τον Αντώνη. 
Η συντακτική επιμέλεια θα µοιρά- 
ζεται στους Αντρέα Τσουρινάκη 
και Γιώργο Κυπαρίσση. Ο δεύτε- 
ρος ϐθ βοηθά και στην παρου- 
σίαση των 5οἩνναθ ΓθνίθΜ/5. Οχι βέβαια ότι θα 
βγει κάτι το σοβαρό. Τι περιμένατε δηλαδή 
απὀ δύο ΡΒἰχειάδες ενωµένους; Τα γυρίσματα 
του πρώτου επεισοδίου Γιώργου - Αντώνη οµο- 
λογουµένως δεν πήγαν και πολύ καλά, ακρι- 
βώς γιατί οἱ κάµεραμεν δεν ήταν και τόσο στα- 
θεροί απὀ τα γέλια. Η αλήθεια είναι όµως ότι 
ο αυτοσχεδιασμός και το κέφι εἶναι το πολύτι- 
µο συστατικό µας και σίγουρα δεν κάνει κακό 
να το µοιραζόµαστε µε σας. Ακόμη κι αν δεν 
ξέρετε πολλά από υπολογιστές λοιπόν, έχετε 
μερικούς λόγους για να περάσετε ένα ευχάρι- 
στο ηµίωρο. 

π 


Κάντε λοιπόν έναν Κύκλο µε το μολύβι 
στο πρόγραµµα της τηλεόρασης ἡ τέλος 
πάντων Χρησιμοποιήστε ὁποιον τρόπο 
υπενθύμισης ξέρετε. Αν έχετε ρολόι στον 
υπολογιστή, χρησιμοποιήστε ένα υἱ14γ-ξυ- 
πνητήρι και ρυθµίστε το. ΕΤ-Ί, Παρασκευή 
6.90 να. είστε µπροστά στην οθόνη. Οχι 


τη µικρή βέβαια! Το ΟοπιρυίθΓ 9ΗΟΝ περι- 
µέγει µε αγωνία του φίλους του, γιατί έχει 
να τοὺς πει πολλά. Αφήστε λοιπόν το 
Ιογ5ίΙοΚ να πάρει µερικές βαθιές ανάσες, . 
δώστε Ιἴπιθ ουἱ στο τσιπάκι κίνησης των 
φρΠίθ5 Και ελάτε για ένα 5ΠΟΝ αλλιώτικο 
απὀ τ΄ άλλα."Ῥαντεβού κάθε Παρασκευή 
και µην ξεχνάτε; Ο υπολογιστής ΕΙΝΑΙ ει- 
κόνα !! 


-- τος πτο  υ-ἷ ου “κ. --ιωαᾖανα μαμα πας 


ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ 


| Φίλοι του ΟοπιρυίθΓ 3ΠΟΝΜ, στην προσπάθειά µας για βελτίωση της εκπομπής, φιλοξενούμε στις σελίδες του ΡΒΙΧΘΙ το ακόλουθο ερωτηματολόγιο. 
Ι Διαβάστε το και απαντήστε προσεκτικά. Κατόπιν κόψτε τη σελίδα (ή φωτοτυπήστε τη) και στείλτε τη στη διεύθυνση: 
] Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ (για το ΟΟΜΡύΤΕΒ ΦΗΟΨ/) 
Λ. Συγγρού 44 
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ΜΙΛΗΣΤΕ ΜΑΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΑΥΤΟ ΣΑΣ: 


1 Ψ Παρακαλούμε συμπληρώστε τα στοιχεία σας µε κεφαλαία: 


2. Πώς περνάτε τις ελεύθερες ώρες σας όταν δεν ασχολείστε µε οοπιρυίθ:5; 
Βλέπετε Πλεόβαοη το ο ο ο ο ο)  ΑΑζεεηροα . τομ οὉ 
Αλεπεί ρου τι ο ο ο Ὁτ Βιάμτεμεφβους ο ο ου 
Πηγαίνετε στον κινηματογράφο -----υ-υ-υ-- Ο Ασχολείστε µε κάποιο χόμπυ. ο 
Διαβάζετε βιβλία. ο. ..'. (0) Αλλο (περιράψτε) 


3. Ποια απὀ τα παρακάτω προϊόντα υψηλής τεχνολογίας έχετε; 
Εγχρωμµη τηλεόραση. ὸὴ”ὃ--  - «ἼἽ«) «Φορητό κασετόφωνο 
Στερεοφωνικό συκρόηµα..."ύῦὺ” . - -'-. Ὁ) «απ 
υι - --υ τι  ε ---ς). Άλλο[Πορηρώε) 


ΟΟ 


ΜΙΛΗΣΤΕ ΜΑΣ ΓΙΑ ΤΟ 6ΟΜΡύΤΕΒ 9ΔΗΟΝ ΠΟΥ ΘΕΛΕΤΕ 


4. Βλέπετε το ΟοπιρυίθΓ 9ΠΟΝ 
Κάεβδομάδα- -υ-υὸ () Εχωδειέναή δύο επεισόδια µόνο 


Κάθέ δύο βδομάδες. ιο ατμών ω 
5. Από τα παρακάτω κομμάτια της εκπομπής ποια σας ενδιαφέρουν και πόσο; 


Ο 


ΠΟΛΥ ΑΡΚΕΤΑ ΛΙΓΟ ΚΑΘΟΛΟΥ 
Ειδήσεις Ο ο κο ολων ες οσο Εμ. 
Κόντρες στο δἰυσῖο Ο οτε ο κ κα ατα 
Παρουσίαση παιχνιδιών Ο ας απλως ας ας ληρμημα 
ΤΟΡ 10 Ο μα Ἑποπις Ἕκηηκν  ο τρ ων ας 
Ηιίς π’ Τίρς ο (0 Ο Ο μωινο 
Συνέντευξη Ὀ Ο ες ωσωκωετες. εἩ Ο μα ο ον μμ. Ο μι 


6. Υπάρχει κάτι που δεν σας αρέσει στην εκπομπή; 


᾿. Τι άλλο θα θέλατε να βλέπατε στο Οοπιρυΐθί 9ΠΟΝΗ; 


Ι 8. Πείτε µας ποιο παιχνίδι θα θέλατε να παιχτεί στο 5ἰυᾶίο µετά το πρωτάθλημα του ΚΙοΚ ΟΗ; 


Γ -- -------- --------------------------------------εε-------ἶ 


ΗΥΡΕΚ ΨΙΕΙ/ 


Σε µια αγορά ήδη κορεσµένη από παιχνίδια 
αγώνων αυτοκινήτου, για να "πιάσει" ένα και- 
γούριο παιχνίδι, πρέπει ή να έχει κάτι καινούριο 
γα προσφέρει ή να είναι πολύ καλό. Το Νίΐτο 
µπορεί να µην πρωτοτυπεί κάπου, αλλά είναι 
αρκετά καλό. 

ε ϱ παιχνίδι θα σας θυµίσει λίγο - 
οπτικά - το 9υρ6: δρήΠί, καθώς και 
εδώ η δράση φαίνεται απὀ ψηλά. Ο 
σκοπός σας δεν είναι καθόλου πρω- 
τότυπος. Πρέπει να βγείτε πρώτος σε όσο το 
δυνατὀν περισσότερους απὀ τους 32 αγώνες 
και να κερδίσετε αρκετούς βαθμούς για να Υἱ- 
γετε Πρωταθλητής των Πρωταθλητών. Οι αγώ- 
γες γίνονται σε τέσσερις τοποθεσίες: πόλη, 
δάσος, έρημος και σε ένα πολύ επικίνδυνο μέ- 
ρος που λέγεται Αποκάλυψη. Πριν απὀ κάθε 
αγώνα πρέπει να διαλέξετε το αυτοκίνητό σας, 
ανάµεσα απὀ τα τέσσερα που σας δίνει το 
Νήτο, Καθένα έχει τα δικά του χαρακτηριστικά, 


αλλά µπορείτε κατά τη διάρκεια του πρωταθλή- 
µατος να αγοράσετε ανταλλακτικά και βελτιώ- 
σεις, µε την προὐπόθεση, βέβαια, ότι θα έχετε 
αρκετά χρήματα. Χρήματα παίρνετε αν τορµατί- 
σετε στην πρώτη, δεύτερη ή τρίτη θέση. Σε κά- 
θε αγώνα υπάρχουν τέσσερα αυτοκίνητα. Μπο- 
ρούν να παίξουν µέχρι και τρεις παίκτες, ενώ ο 
υπολογιστής ελέγχει το τέταρτο αυτοκίνητο ἡ 
όσα δεν ελέγχονται απὀ ανθρώπους (στην πε- 
ρίπτωση που παίζουν ένα ἡ δύο άτοµα). Μόλις 
ανάψει το πράσινο φανάρι, ξεκινάτε. Τα 
οοηίτοἰς δεν θα μπορούσαν να είναι απλούστε- 
ρα: µε το |ογ5ίΙΟΚ αριστερά και δεξιά στρίβετε, 
με το πίσω φρενάρετε, το {ΓΘ εἶναι γκάζι, ενώ 
µε το |0Υ5ΙΙΟΚ μπροστά ενεργοποιείτε το {υ[ρο, 
αν φυσικά έχετε. Κατά τη διάρκεια του αγώνα 
έχετε να προσέξετε πολλά πράγματα: αρχικά 
δεν πρέπει να συγκρουστείτε ούτε µε τους ἆλ- 
λους οδηγούς, ούτε µε κάποια φυσικά εμπόδια 
που υπάρχουν στην πίστα. Φυσικά δεν πρέπει 
να βγείτε απὀ το δρόµο και πρέπει να έχετε 


ΠΠ: 
ο 


βρε 


Εκκίνηση: ανεθάστε τις στροφές του 
κινητήρα και, µόλις ανάψει το πράσινο 
φως... δώστε τα όλα! 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Το ΝΗτο µπορεί να µην γίνει το καλύτερο πααι- 
Χνίδι σας, αλλά θα διατηρήσει το ενδιαφέρον 
σας για αρκετό καιρό. 


γής και γρήγορο 8ηπιαίιοη 


των πολυ καλών γραφικων 


ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 
Το περίεργο χαρακτηριστικό, όταν παίζουν δύο 
ἡ τρεις παίκτες ταυτόχρονα. Το αποφεύγετε 
µόνο αν παίζετε µε παίκτες ἴδιων μ' εσάς 
δυνατοτήτων. 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Υ88Π ΙΙ Ένα αρκετά διασκεδαστικό παιχνίδι, 
που έχει τροµερή πλάκα. Προβλέπεται να ανα- 
στενάξουν τα |ογφ!ίοκς πάλι. Το ΝΙίο εἶναι 
αρκετά εθιστικό, αλλά θα μπορούσε - νομίζω - 
να έχει καλύτερο σαπιθρίαγ. 


προς τ 


 ΤΤ 


Ρος 


Μ3ΙΛ Ν3άλη 


Ὅ στ 16σσς5σοι 


σου» 11οαίι 
Το περιθάλλον όπου οδηγείτε είναι πολύ όμορφο, αλλά εσείς εστιάστε την 
προσοχή σας στα θέλη που δείχνουν τη διαδροµή σας. 


Η οδήγηση τη νύκτα είναι συναρπα- 
στική αλλά εξίσου επικίνδυνη. 


το νου σας στο δείκτη βενζίνης. Το να σας τε- 
λειώσουν τα καύσιμα σηµαίνει αποκλεισμό από 
το πρωτάθλημα και πι Όνθγ. Όμως πάνω 
στις πίστες του ΝΙΐτο δεν υπάρχουν µόνο 
άσχηµα πράγματα: βρίσκονται διἰασκορπισµένα 
διάφορα Ώοπις, όπως ἴυποο, θχίτᾶ καύσιμα και 
διάφορα άλλα. 

Τα σκηνικά του παιχνιδιού αλλάζουν απὀ 
αγώνα σε αγώνα, ενώ υπάρχει και ένας νυχτε- 
ρινός αγώνας. Εδώ όλη η οθόνη εἶναι μαύρη, 
εκτός απὀ έναν κύκλο που πηγαίνει μπροστά 
απὀ το αυτοκίνητό σας και οριοθετεί το χώρο 
που φωτίζουν τα φώτα σας. Τα 5ρηΐες εἶναι µι- 
κρά, αλλά πολύ καλοφτιαγµένα, ενώ η πίστα κι- 
νείται προς όλες τις κατευθύνσεις. Πολύ καλή 
στιγµή των γραφικών αποτελεί η θαυμάσια εἰ- 
σαγωγή. Ένα μειονέκτημα, που παρατηρήθηκε, 
εἶναι πως στο πιυ]ήρΙΒΥ6/ πιοᾶθ συμβαίνει ένα 
αρκετά παράξενο πράγμα: αν κάποιος οδηγός 
μείνει πίσω, η οθόνη τον “σπρώχνει” μπροστά 
με ποινή αφαίρεσης καυσίμων. Αυτό γίνεται για- 
τί όλα τα αυτοκίνητα πρέπει να βρίσκονται πά- 
ντα στην ἴδια οθόνη. Επίσης, ο οδηγός που 
- ο τι ον τπεππα Ὦς [.ατ] πες τες. πε {α Ἐξ ματ ο προηγείται πρέπει να βρίσκεται πάντα αρκετά 
Ουπς! Επικίνδυνη στροφή. μπροστά, µε αποτέλεσµα να µην έχει αρκετό 

χρόνο να δει τα εμπόδια που του έρχονται. 

Το παιχνίδι διαφέρει στις εκδόσεις για Αἰαί 
και Απιίσα. Στον 9ἵ έχουµε µόνο κάθετο 
5οΓΟΙΠᾷ και κάποια Όοπυς που δεν εμφανίζο- 
νται στην Απιίαᾶα. Πάντως εἶναι το ἰδιο διασκε- 
δαστικό και στις δύο εκδόσεις. Τέρμα τα γκάζια 
λοιπόν ΙΙΙ 


αιμα μα μαίωωμ. 


επ 


,ωλω. 


9Α. Λεκόπουβος 
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Χωρίς 
1ονστσιςικς 


Αν νομίζετε πως επιτέλους κυκλοφόρησε κάποιο πρόγραµµα για υπολογιστή έτοιμο να σας μεταφέρει 
στο χώρο-χρόνο, τότε κάνετε λάθος. Απλά πρόκειται για τη νέα έκδοση ενός άκρως εντυπωσιακού 
προγράµµατος σχεδιασμού/ΒΠΙΠΙΒΙΙΦη για γραφικά τριών διαστάσεων. 


ΤΙ, ΠΟΙΟΣ, ΠΟΥ 


Το ογκώδες πιΒπυαἱ που συνοδεύει 
το 9εουἱρί-Απίπιαἰθ 44 αναφέρει πως εἷ- 
ναι οοργΠθϱΠί της ἉΒγίο Ὁγ Βγίθ 
οοιροΓ8(ίοη, ΑυΦίίπ, Τ6χα5. Καθόλου πα- 
ράξενο, διότι η ποιότητα, αλλά και το 
αντικείµενο του προγράµµατος, ακολου- 
θεί τα υψηλά αμερικανικά πρότυπα. Κάτι 
πέρα απὀ τον Ατλαντικό λοιπόν. 

Σαν εισαγωγή, το πι8ηιαἰ αναφέρεται 
στις δυνατότητες του 9ουἱρὶ να δηµι- 
ουργεί γραφικά τριών διαστάσεων σε 
οποιαδήποτε ανάλυση - ακόµα και τέ- 
τοια που δεν µπορεί να χειριστεί µια 
Απιίσα - χρησιμοποιώντας εκτός από 
την τεχνική Γ8Υ ἰγαοίπᾳ και µια σειρἀ από ειδικά 
εφέ, που προσδίδουν ποιότητα καὶ υφή φωτο- 
γραφικής εικόνας σε αυτά. Δύο προγράµµατα 
επίδειξης (46ΠΠΟ), γνωστά στους φανατικούς 
χρήστες της ΑΠΠΙΦ8, έχουν γραφτεί µε το πρό- 
γραµµα αυτό. Πρόκειται για το «υσᾳαίθί και το 
Καμπθηκᾶς. Αξιοσημείωτο είναι το γεγονός ότι 
η ποιότητα της εικόνας δεν επηρεάζεται απὀ 
την Κίνηση των στοιχείων της - αντίθετα µάλι- 
στα, δημιουργεί την ψευδαίσθηση ενός πραγµα- 
τικού κόσμου. 


ΣΧΕΔΙΑΖΟΝΤΑΕΣ ΣΕ ΣΟ 


Το πρόγραµµα διαθέτει έναν εὐκολο στη 
χρήση Θ4οΓ, µε τον οποίο ο χρήστης σχεδιά- 
ζει τα αντικείµενα που θέλει. Φυσικά δεν περιο- 
ρίζεται στη σχεδίαση απλών γεωμετρικών σχη- 
µάτων, αλλά επιτρέπει την κατασκευή πολυσύν- 
θετων στἐρεών. 

Μέσα απὀ ένα εὐκολο στην προσπέλαση σύ- 
στηµα απὀ ππθηυ, ο χρήστης µπορεί να δηµι- 
ουργήσει κύβους, σφαίρες, κυλίνδρους, πυραμί- 
δες, αλλά και ακανόνιστα επίπεδα ή καμπύλες. 
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αμ 


του θεόδωρου Δεθεβέγκα 


Το αρχικό στάδιο ενός σχεδίου σε τρεις διά- 
στάσεις θυμίζει πολύ τα σχέδια των πολιτικών 
μηχανικών, αποτελείται δηλαδή από γραμμές, 
Αν κάτι τέτοιο σας αρκεί και σας ικανοποιεί 
οπτικά, τότε µπορείτε κάλλιστα να σταματήσετε 
την εργασία σας εδώ. Όµως, το 9ουἱρί 44 δεν 
είναι ένα ακόµη σχεδιαστικὀ για να περνάτε 
απλά την ώρα σας. Από το αρχικό γραμμωτό 
σχέδιο περνάµε στη δηµιουργία γεµάτων αντι- 
κειμένων. Αυτό επιτυγχάνεται µε τη χρήση κά- 
ποιων αλγορίθμων εκ µέρους του προγράµµα- 
τος, µε τους οποίους το υπό σχεδιασμό στε- 
ρεό - κανονικό ἡ ακανόνιστο - γεμίζει τις επιφά- 
γειές του. Όλα αυτά θα ήταν βαρετά αν δεν 
υπήρχε και η δυνατότητα χρωματισμού των σχε- 
δίων. Ετσι, η πλήρης παλέτα της Απιίᾷα µπορεί 
να χρησιµοποιηθεί και, ανάλογα µε το βάθος 
και την ποιότητα του χρωματισμού, το αντικείµε- 
νο αποκτά τη θέση του µέσα στον κόσµο που 
το περιβάλλει. Επόμενο στάδιο εἶναι η οµαλο- 
ποίηση των επιφανειών, έτσι ώστε µια σφαίρα 
να διαθέτει τη γνωστή καμπύλη επιφάνεια και 
να µη μοιάζει µε τα πτυσσόµενα σφαιρικά φανα- 
ράκια του Πάσχα. Στο σηµείο αυτό, το αντικεί- 


µενο εἶναι πλέον αναγνωρίσιμο, αλλά κάτι 
” φαίνεται να του λείπει... 


ΤΟ ΤΡΙΤΟ ΜΑΤΙ 


Δεν έχει τίποτε να Κάνει µε μαγεία. 
Απλά, το 9ουἱρἰ 44 διαθέτει και χρησιµοποι- 
εἰ έναν εξωτερικό παρατηρητή (οΏ56/ν6/). Ο 
παρατηρητής αυτός µπορεί να τοποθετηθεί 
σε οποιοδήποτε σηµείο µιας σκηνής και να 
κοιτά προς οποιαδήποτε κατεύθυνση. Συνά- 
μα, Το τρίτο αυτό µάτι µπορεί να εφαρμόζει 
µια σειρἀ από οπτικές τεχνικές, πολύ συγ- 
γενικές µε τη φωτογραφική τέχνη. ν 

Για παράδειγµα, µπορεί να σκοπευθεί 
προς µια κατεύθυνση, να του αποδοθεί η 
λειτουργία ενός ευρυγώνιου ή ενός τηλε- 
φωτογραφικού φακού, καθώς και η ευαισθησία 
στο φωτισμό όπως ακριβώς λειτουργεί το διά- 
φραγµα µιας κάµερας. 

Παράλληλα, κάθε παρατηρητής κυριολεκτικά 
ζει στο δικό του εγωκεντρικό σύμπαν. Τα πάντα 
που συμβαίνουν γύρω του εξετάζονται µε βάση 
τη δική του - πραγματική ἡ σκόπιµα στρεβλωμέ- 
νη - οπτική γωνία, Πρέπει λοιπόν απαραίτητα 
το πρόγραµµα να εξετάζει τη θέση των αντικει- 
µένων που περιβάλλουν τον παρατηρητή µε βά- 
ση τα χαρακτηριστικά της ὀρασής τοῦ. Ετσι, 
αντικείµενα που κρύβονται πίσω απὀ άλλα πρέ- 
πει να εμφανίζονται µε τη σωστή σειρά, δηλαδή 
ανάλογα µε την απὀστασή τους απὀ τον παρα- 
τηρητή. Παράλληλα, το τρίτο αυτό µάτι µπορεί 
να αντιδρά µε βάση το φως που λούζει τα αντι- 
κείµενα τα οποία παράτηρε(. 


ΓΡΑΜΜΗ ΦΩΤΟΣ 


Με το 9ουἱρὶ 44 τα αντικείµενα μπορούν να 
φωτίζονται απὀ εξωτερικές πηγές φωτός, οἱ 
οποίες ονομάζονται λάμπες. Διαθέτουν, µε τη 
σειρά τους, έναν αριθµό από χαρᾶκτηριστικά, 


όπως η ένταση και ο χρωματισμός του φωτός 
που εκπέµπουν. Φυσικά, τα αντικείµενα που 
φωτίζονται δεν πρέπει να αντιδρούν στο φως 
με τον ἴδιο Και απαράλλακτο τρόπο. Υπάρχει 
επίσης η δυνατότητα του καθορισμού του υλι- 
κού απὀ το οποίο θα αποτελούνται. Για παρά- 
δειγµα, µια σφαίρα Και µια Καρέκλα δεν ανα- 
κλούν φως σε ίδιες ποσότητες. Αυτό οφείλεται 
στο σχήµα αλλά και στο υλικό κατασκευής τους. 
Μια επιφάνεια απὀ γυαλί ανακλά περίπου το 
2056 της ποσότητας του φωτός που προσπί- 
πτει σε αυτήν, ενώ µια μεταλλική αρκετά περισ- 
σότερο. Ενας καθρέφτης όµως ανακλά το 9936 
του φωτός, ενώ τα φωσφορίζοντα αντικείµενα 
απλά εκπέµπουν φωτεινή ενέργεια, ανεξάρτητα 
απὀ την ποσότητα του φωτός που προσπίπτει 
σε αυτά. 


Ο ΓΥΡΩ ΚΟΣΜΟΣ 


Τα αντικείµενα που σχεδιάζουμε µε το δουἱρἰ 
49 περιβάλλονται και απὀ δύο ακόµη στοιχεία: 
τον ουρανό και το έδαφος. 

Ως ουρανός χαρακτηρίζεται το τµήµα εκείνο 
του τοπίου που βρίσκεται πάνω απὀ τον ορίζο- 
ντα. Μπορεί να αποτελείται απὀ µια μονοχρω- 
µατική ἡ πολυχρωµατική επιφάνεια, ή και να συ- 
ντίθεται απὀ πολύπλοκα γεωμετρικά σχέδια και 
µε αυτό τον τρόπο να χαρακτηρίζεται ως φυσι- 
κός ή φανταστικός ουρανός. 

Αν θέλουµε να σχεδιάσουμε µια σκηνή όπου 
τα αντικείµενα δεν επιπλέουν στον αέρα αλλά 
στηρίζονται κάπου, τότε πρέπει να δημιουργή- 
σουµε το έδαφος. Με παρόμοιο τρόπο, το έδα- 
φος εἶναι δυνατό να εἶναι ομοιογενές ή όχι, 
οµοιόχρωµο ή µη. Παράλληλα υπάρχει και η πο- 
λύ ενδιαφέρουσα δυνατότητα της κατασκευής 
ενός καμπύλου εδάφους ή και ενός κοίλου, 
που υπακούει σε γεωμετρικούς κανόνες διαφο- 
ρετικούς απὀ εκείνους της Ευκλείδειας γεωμε- 
τρίας. 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΤΗΤΑ 


Με το 9ουἱρί 44 είναι πολύ εὐκολη η κατα- 
σκευή αντικειµένων, αλλά και η σύνθεσή τους 
απὀ ήδη υπάρχοντα. Υποστηρίζεται δηλαδή η 
χρήση βιβλιοθήκης σχημάτων και διαδικασιών, 
όπως φυσικά και η σύνδεση απλών αντικειµέ- 
νων μεταξύ τους για τη δηµιουργία πολύπλο- 
κων σχημάτων. 

Η ύπαρξη ενός πιθραὈγίθ κρίνεται αναγκαία 
για ένα πρόγραµµα όπως το 9ουἱρί 44, που 


Χωρίς 


ο 
ΝΑ... 


---.- 


Το αρχικό στάδιο και η τελική εικόνα 
της διαδικασίας σχεδίασης µιας 


κλασικής κάµερας λήψης µετις 
µπομπίνες στο πάνω µέρος, µέσα απ᾿ 


τις εντολές του Βουμ[ρί-Απίπιαϊθ 44. 


απαιτεί αρκετή µνήµη για το τελικό σχέδιο, αλ- 
λά και για τα διάφορα Ὀυή6/5. 


ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 


Τα αντικείµενα που επιθυμούμε να αποκτή- 
σουν µια κινητικότητα µέσα στο τοπίο που 
έχουµε σχεδιάσει, διαθέτουν µια σειρά από χα- 
ρακτηριστικά, σύµφωνα µε τα οποία καθορίζεται 
η πορεία τους στο χώρο. Ετσι, υπεισέρχονται 
παράγοντες της φύσης όπως η βαρύτητα, οἱ 
μαγνητικές έλξεις, ενώ παράλληλα εἶναι πολύ 
εύκολο να καθοριστεί η διαδροµή που καλείται 
να καλύψει το αντικείµενο. Οι προοπτικές ή 
κρουστικές παραμορφώσεις ενός αντικειμένου 


υπολογίζονται αυτόματα απὀ το πρόγραµµα, το 
οποίο αναμφίβολα διαθέτει έναν τεράστιο αριθ- 
μό ρουτινών για τη γρήγορη εκτέλεση µαθηµα- 
τικών υπολογισμών. Τα γραφικά τριών διαστάσε- 
ων απαιτούν µεγάλο αριθµό επιµέρους πράξεων 
και το ἀΠΙπΙΙίοη επιβαρύνει ακόµη περισσότερο 
τη ΟΡυ. 


ΛΙΓΗ ΚΡΙΤΙΚΗ 


Το δουἱρί-Απίπιαἰθ 46, αν και εκμεταλλεύεται 
τις δυνατότητες της μεγάλης κυρίας, εντούτοις 
δεν µπορεί - οκ των πραγμάτων - να ξεφύγει 
απὀ τα πλαίσια Και τους περιορισμούς της 
Απιίαα. Ετσι, ένας παράλληλος μαθηματικός 
επεξεργαστής θα βελτιώσει την κατάσταση, η 
οποία χαρακτηρίζεται απὀ µικρή ταχύτητα στον 
πλήρη σχεδιασμό ενός {8Υ ἰ{ᾶσθά τοπίου. Βέ- 
βαια, Το πρόγραµµα προσφέρει τη δυνατότητα 
επιλογής µέσα απὀ διάφορα στάδια τελειοποίη- 
σης του τοπίου µας, µε διαφορετικούς χρόνους 
για την κατασκευή του καθενός. Όµως, σίγουρα 
ο καθένας απὀ µας θα προτιμήσει ένα σχέδιο 
να αγγίζει την.ποιότητα µιας φωτογραφίας - 
αναγκαστικά λοιπόν θα πληρώσει το τίµηµα που 
λέγεται χρόνος. Με το απλό οοπῄ/ᾳαυΓβἴΙοη της 
Απιίσα σίγουρα γίνονται πολλά πράγματα, αλλά 
σε σύνθετα τοπία µε πολλά αντικείµενα µε 
πολλές επιφάνειες, πολλές πηγές φωτός και µε 
µεγάλο πλήθος απὀ επικαλυπτόµενα επίπεδα, 
τότε σίγουρα θα χρειαστεί να αφήσετε την 
Απιᾷα να δουλεύει και να πάτε για ύπνο. 


ΣΥΝΟΨΗ 


Πρόκειται για κάτι που σίγουρα διαφέρει απὀ 
τα απλά πακέτα ζωγραφικής και αΠΙπΙΒΙΙοΠ, Η 
τρίτη διάσταση προσφέρεται για πολύ ενδιαφέ- 
ρουσες δημιουργίες, ακόµη και σε χαμηλά 
Γβ5οἱυίοπ. Το πρόγραµµα, µε το δικό του σεµνό 
τρὀπο, διαθέτει και προσφέρει επαγγελματικές 
δυνατότητες στον τοµέα της απεικόνισης των 
αντικειμένων στο χώρο, τόσο σε στατικές εικό- 
γες όσο και εν κινήσει. Από την άλλη, δεν 
απευθύνεται σε αρχάριους ἡ φανατικούς του 
ΙΥ5{ΙΟΚ, αλλά μάλλον σε ανθρώπους µε υπομο- 
γή, αναλυτική σκέψη και καλλιτεχνική φλέβα. 

Σίγουρα αναβαθµίζει το ρόλο της Απιίᾷᾶ στο 
χώρο των επαγγελματικών υπολογιστών και 
βοηθά σηµαντικά στην κατάρριψη του μύθου 
της παιχνιδοµηχανής. Οσοι πιστοί προσέλθετε. 
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(Ο6ΕΑΝ) 
22949 ΦΗΙΝΟΒΙ 
[ΝΙΒΘΙΝ) 
ΒΑΙΝΒΟΥΗ Ι5ΙΑΝΟΞ (ΟΟΕΑΝ) 3/9) ων ηλ Νοις 
ΒΑΦΚΕΤ ΜΑΦΤΕΒ ΜΑΙΝΕ] 
ΤΕΤΡΙς ΜΙΒΡΟΡΟΠΙ 499 ο ὴ 
ΏΒΛΘΟΝ ΝΙΝΙΑ ΕΕ ΚΙ 
ΝΕΝΙΖΕΛΙΑΝΟΦΊΟΗΥ ΕΝ ὅσα ΑΗΦΑΝ 
ΟΡΕΛΑΠΟΝΤΗΥΝΡΕΡΡΟΙΤ ΙΟ0ΕΑΝ ος Ἔρερτορ 
ΤΗΕΝΝΤΟυΟΗΑΒΙΕ (ΟΓΕΑΝ) δη 
ΚΙσΚ ΟΕΕ 
Ἱ μα δν, Τ{ῆ4 ϱΗΑΦΕΗΩ 
(ΟΟΕΑΝ] 
Δ(6Ύ ΡΒΑΘΟΝ ΝΙΝΗΑ 
(ΜΕΙ ΒΟύΗΝΕ Ηουςε] 
νά (0) ΒΑΚΕΤ ΜΑΦΤΕΒ 
Ν ὃ (ΜΛΟΙΝΕ] 
- 10 (10) Υ ΤΑΒΟΕΤ ΒΕΝΕΟΑΟΕ 
(ΜΑΟΙΝΕ) 
ο 


Δεν μπορώ να ξέρω τι σας έχει 
σει, αλλά όλοι σας παίζετε αθλητικά παιχνίδια 
Αυτό είναι καλὀ, αρκεί να παίζετε πού και 
πού και εκτός υπολογιστή 


επηρεά- 


μπαμ καπ κώσσκσκακα. 


ΑΟΝΥΕΝΤΟΚΕ ΦΟΡ 


ατ’ αρχήν να ζητή- 

σω συγγνώμη απὀ 

τον ΓΙΩΡΓΟ 
ΒΟΥΛΓΑΡΙΔΗ που κι αυ- 
τός µας είχε στείλει τα 
ίδια περίπου ΠίΠί5 µε τους 
ΒΑΓΓΕΛΗ ΨΥΓΚΑ και 
ΔΗΜΗΤΡΗ ΦΑΡΙΛΕΚΑ, 
αλλά όταν έγραφα το άρ- 
θρο του Δεκεμβρίου, δεν 
έβρισκα το γράµµα του!! 
Ο Γιώργος σημείωνε επι- 
πλέον ότι, για να περά- 
σεις την αυἱοκΚ5απᾶ, τυπώ- 
γεις ΟΑΤΟΗ ΡΙΑΝΤ, ενώ 
ο Βαγγέλης είχε βρει ότι, 
αν τυπώσεις εδώ 9ἱ10ΡΕ, 
το πρόγραµµα σου δίνει 
άπειρες προσπάθειες για 
να ξεφύγεις. Είναι το Πίπί 
που παίρνεις όταν θάψεις 
το σκελετό. 

Σημειώστε τέλος ότι το 
πρόγραµµα δεν αναγνωρί- 
ζει την εντολή ΕΤ, αλλά 
την ΤΑΚΕ για να πάρεις 
ένα αντικείµενο. 

Να περάσουμε όµως και 
στα υπόλοιπα γράμματά 
σας. Κατ᾽ αρχήν έχουµε 
δύο γράµµατα αναγνω- 
στών που, αν και είχαν 
εσωκλείσει γραμματόσημο 
εσωτερικού, δεν είχαν 
γράψει τη διεύθυνσή 
τους!!! Ετσι, δεν μπορού- 
σα να τους απαντήσω. Ο 
ΚΩΣΤΑΣ ΣΠΥΡΟΠΟΥΛΟΣ, 
λοιπόν, ρωτά στο 
ΗΟΒΒΙΤ τι κάνεις αφού 
πάρεις τα Γορθ και 5ΜοΓά 
από τη σπηλιά των τοι]. 
Πήγαινε ΦΟύΤΗ, 9ΟὐύΤΗ, 
9Ε, ΦΑΥ ΤΟ ΕΙΒΟΝΟ 
πε ο Αχ. [ο 
ΕΙΒΟΝΡ “ΒΕΑΌ ΜΑΡ", 
ΥΝΑΙΤ µέχρι να σου δώσει 
τροφή, ΕΑΤ ΙΝΟΗ, 
ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΕΑΦΤ, 
ΝΝΜΙ, ΝΟΒΤΗ, 5Ε, ΡΟΝΝ, 


Οταν στο τεύχος του Δεκεμβρίου έγραφα για το 
»ΚΑΜ, ειλικρινά δεν περίµενα τέτοια ανταπόκριση. 
Την επομένη ακριβώς της κυκλοφορίας του τεύχους 

αυτού, ο φίλος ΓΙΩΡΓΟΣ ΤΣΑΚΑΛΟΣ µας έφερε 
το πρόγραµµα, για να δούµε χι εµείς τι γίνεται. Δεν 

πέρασαν δε παρά λίγες µέρες και ο φίλος 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΤΕΡΠΟΣ µας έστειλε το υπόλοιπο της 
λύσης του, Πραγματικά ευχαριστήθηκα πολύ, γιατί 
ήταν η πιο τρανή απόδειξη του πόσο πολύ αγαπάτε 
τη στήλη αυτή, 


οτου Αντρέα Τσουρινάκη 


ΡΟΝΝ, ΡΟΝΝ, ΡΟΝΝ, 
ΕΑΦΤ, ΤΑΚΕ 6Οἱ0 κΕΥ, 
υΡ, ΝΕΘΤ, ΝΟΒΤΗ, 
ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΝΝΑΙΤ µέ- 
χρι να σε πιάσουν τα 
6ο0/ΙΠ5. Ας µας ξαναγρά- 
Ψει, αλλά µην ξεχάσει τη 
διεύθυνσή του αυτή τη 
φορά, αν θέλει περισσότε- 


ρα. 

Ο ΑΚΗΣ ΠΟΛΥΡΑΚΗΣ 
ρωτά στο ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 
ΦΤΕΑΙ ΤΗ τι κάνει µε το 
ΙΙ Ὀοχ. Μ᾽ αυτό ανοίγει 
το χρηµατοκιβώτιο που θα 
βρεις στο ἀάγαλμα 
(ΟΡΕΒΑΤΕ ΑΒΜ ΟΕ 
ΦΤΑΤΟΕ), αφού περάσεις 
τα 4 Π4[865 µε τους 


φρουρούς. Ρωτά επίσης 


πώς ξεφεύγεις από το 
βυθό της θάλασσας που 
σε πετούν δεμένο. 0σο 
είσαι πάνω στη βάρκα 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΒΑΟΕΙ ΕΤ. 
Στο βυθό ξανά ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΒΒΑΟΕΙ ΕΤ και γρήγορα 
στην κοπέλα ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΒΟΡΕς. Τώρα ανέβα γρή- 
γορα στην επιφάνεια. Ρω- 
τά επίσης στο ΕὐΤύΒΕ 
ΝΑΒς πώς δραπετεύει 
από τη φυλακή των 
ΈΓυσΠους. Μόλις µπεις 
στο πιείγο-5ίαίίοη κάνε 
ΕΧΑΜΙΝΕ 60ΙΝ 
σοιι ΕΟΤΟΒ. Τώρα υ5Ε 
6ΟΙΝ ΟΝ ΜΟΝΕΥ 5ι0Τ. 
Δεν γίνεται τίποτα. Ξανά 
ΕΧΑΜΙΝΕ 6ΟΙΝ 


6ΟΙΙΕΟΤΟΒ και υ5ε 
6ΟΙΝ ΟΝ ΜΟΝΕΥ ειοτΤ. 
Αυτή τη φορά παίρνεις 
την εφημερίδα. Τώρα πια 
στη φυλακή 095Ε ΚΕΥ ΟΝ 
ΑΙΒ ΡυΟΤ, υ5Ε 4Α55 
ΟΑΡ5υΙΕ ΟΝ ΑΙΒ ΡυΟΤ 
και αµέσως υ5Ε 
ΝΕΜΘΡΑΡΕΒ ΟΝ ΑΙΒ 
ΡυΟΤ. Ρωτά επίσης στο 
ΙΟΟΜ τι πρέπει να κάνει 
για να το τελειώσει, αφού 
ανοίξει στα δύο και τον 
αργαλειό. Απλά μόλις κα- 
ταστρέψεις το Ιοοπι και 
μάθεις τη νότα 6’, προ- 
χώρησε στο άνοιγμα. Εξω 
κάνε στον εαυτό σου το 
ἀΓαΠ ΤΗΒΑΝΞΟΕΝΡΕΝΟΕ 
(Ο.Ε,6,0) και παρακολού- 
θησε το φινάλε. Κι αυτός 
επίσης αν θέλει περισσό- 
τερα να µας ξαναγράψει, 
αλλά να µην ξεχάσει τη 
διεύθυνσή του αυτή τη 
φορά. ο Ν. 
ΠΑΠΑΤΙΩΑΝΝΟΥ µρωτά 
στο ΒΑΒΡ᾽5 ΤΑΙΕ | πού 
είναι η σκάλα που οδηγεί 
στο 3ο επίπεδο των 
56ΓΝ6Ι5. Αν δεν κάνω λά- 
θος, είναι στις διευθύν- 
σεις Ν:10, Ε:17. Οι διευ- 
θύνσεις στην κάτω αριστε- 
ρή γωνία ξεκινούν µετρώ- 
ντας Ν:0, Ε:10. 

0) ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΤΣΑΚΑΛΟΣ ρωτά στο 
ΝΟΜΕ ΒΑΝΘΕΡΒ στο 3ο 
µέρος πώς παίρνει το πε- 
τράδι απὀ το 0ΠΟΠΙΘ στο 
ΓοοΚ ᾳαΓάθη. Πραγματικά 
δύσκολος γρίφος: Τύπωσε 
40ο ΤΟ αΑΤΕ, 4ο το 
ΙςΕΝΙΑΒΒΙΟΒ και τώρα 
ΙΟΕΝΝΑΒΒΙΟΒ, ΕΟΙΙΟΝ 
ΜΕ και 40ο το 
ΤΒΕΕΤΒυΝΚ. Τώρα 
Ι6ΕΜΝΑΒΒΙΟΒ, 9ΘΤΑΝΟ 
ΟΝ ΤΒΕΕΤΒυΝΚ και κάνε 


πα αμ 


λή δοκίµασε: 
ΙΟΕΝΑΒΒΙΟΒ, 
ΤΗΕΝ ΝΝΙΑΙΤ ΤΗΕΝ ΊΝΑΙΤ 


γε 
ΑΝΕ. Τώρα σε µια εντο- 


ΝΑΙΤ, 
σου 


ΡύΦΗ ΤΒΕΕΤΒΟΝΚ και 
ΝΑΙΤ µέχρι να φτάσεις 
δυτικά της λίμνης. Αν δεν 
βγαίνουν, 


συ 


κάνε 


ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ και ΝΑΝΕ 
ΞΕΕΌ. Τώρα ΝΟΒΤΗ και 
η 5ίΓ6η φεύγει µακριά. Ρω- 
τά επίσης πώς μπαίνει 


πώς να το ξεκινήσει: ΙΝ, 
ΤΑΚΕ ΤΑΒΙΕ, Ουὐυτ, 
ΦΟυΤΗ, 9ΟυΤΗ, 9ΟυΤΗ, 
ΦΟυΤΗ, ΡΒΒΟΡ ΤΑΒΙΕ, 


ΤΗΕΝ ΝΙΑΙΤ ΤΗΕΝ ΝΝΑΙΤ 
ΤΗΕΝ Ρ05Η 
ΤΒΕΕΤΒυΟΝΚ. Εσύ ΝΕ, 
ΦΟυΤΗ, ΙΝΕ ΡΒΙΑΜΟΝΟ 
ΤΟ ΑΝΟΜΕ, ΤΑΚΕ 
ΡΙΑΜΟΝΟ, ΤΑΚΕ 
ΕΜΕΒΑΙΡ, ΝΙΑΙΤ μέχρι 
να "ρθει ο ΙοθΙΝΑΓΓΙΟΓ και 
τότε ΤΑΚΕ ΤΒΕΕΤΒΟΝΚ, 
ΦΤΑΝΡ ΟΝ ΤΒΕΕΤΒυύΝΚ, 


ΒΕΘΤΟΒΕ και ξαναδοκἰ- 
µασε µέχρι να πετύχεις. 

Ο ΝΙΚΟΣ ΓΕΡΒΑΣΗΣ 
ρωτά στο ΡΙΟΝΑΕΟΝ 
ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ τι κάνει µε 
την κοπέλα στο ποτάμι. 
Πρώτα από το 5ουΐῃ οί 
ΠΝΘΓ, όλο δυτικά, πάρε το 
58666. Αφού το πάρεις, 
πήγαινε ΕΑΦΙ, ΕΑΦΤ, 


στη σπηλιά και τι κάνει 
στη φλόγα. Απλά, έχο- 
ντας το αΓίήνοοά κάνε 
μΙΟΗΤ ΡΒΒΙΕΤΗΝΟΟΡ. Τώ- 
ρα πια βλέπεις. Για πε- 
ρισσότερο φως, όταν το 
ἀπῄν/οοά καεί, χρειάζεσαι 
τη Πθἰπιθί Ιαπιρ και το 
ΥΝΗΙ ο) ΙΜΙ6ρ. Ρωτά επίσης 
στο ΑΏΝΕΝΤΗΒΕ ΟΩυΕςΤ 


ΤΑΚΕ ΟΒΟΗΙΡ, ΝΟΒΤΗ, 
ΝΟΒΗΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΕΑΣΤ, 
ΙΝΕ ΟΒΟΗΙΟ, ΝΟΒΤΗ, 
ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΤΑΚΕ 
ΡΙΡΕς, ΤΑΚΕ 
ΜΕΟΌΑΙΙΙΟΝ, 5ΟυΤΗ, 
ΦΟὐΤΗ, 9ΟύΤΗ, ΝΕΦΤ, 
ΝΟΒΤΗ, ΜΝΕΡΤ, ΝΕΦΤ, 
ΜΕΡΦΤ, ΔΟύΤΗ, 9ΟύΤΗ, 
ΒΒΟΡ ΡΙΡΕ»Σ, ΡΒΒΟΡ 


πο πμ πια σπα Ἄτι 


η Λύση του ΕΛΙΙ 


Ξεκινώντας ΙιΟΟΚ 95ΤΟΝΕ, 
ΒΕΑΡ ἨΝΟΒΌΕ. Τώρα πήγαινε 
ΕΑΦΤ, ΙΟ00Κκ ΒΙΒΌς, ΙΛΗΙΡΤΙΕ (ή 
600), ΤΑΚΕ ΜΕΦΦΑΘΕ, ΒΕΑΌ 
ΜΕΦΘΑΑΕ. Τώρα πια ξέρεις ποια 
είναι η αποστολή σου. ΛΕΦΤ, 
ΝΟΒΤΗ, ΕΑΡΤ. Βλέπεις τον Ιπρ. 
ΤΑΙΚ ΙΜΡ. Σου ζητά ένα ρο[ίοη για 
να σε βοηθήσει. ΛΝΕΦΤ. Βλέπεις 
ένα δέντρο, ΟΙ ΜΒ ΤΒΕΕ, ΙΟ00ΟΚ 
ΝΕΦΤ, ΤΑΚΕ ΚΝΙΕΕ, ΟΙΙΜΒ 
ΡΟΝΝ, ΥΝ/ΕΦΤ, µπρὀστά στον 
καταρράκτη ΡΑ95 ΤΗΒΟυ ΑΗ 
ΥΝΝΑΤΕΒΕΑΙΙ., ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΑΒΒΕΙ., 
ΤΑΚΕ ΕΙΑΦΚ, ΕΙΙΙ. ΕΙΑΦΚ, ΤΑΚΕ 


ΦΡΑΌΕ, ΒΟΒΥ (θάψε) 9ΚΕΙ ΕΤΟΝ. 
Παίρνεις ένα σηµαντικό Πἰπί. Τώρα 
πήγαινε ΛΕΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΒΕΑΌ 
ΦΙΟΝ, ΕΑΦΘΤ. Βλέπεις τον Ηοιπϊ, 
ΤΑΙ Κ ΗΕΒΜΙΤ. Σου ζητά τα: Όο8/’5 
υΓάς!(6, Ι64ΐ οἱ οαΚ, ΙΝαἴθί ΙΙΠΥ, 
5ο08ἱ6 Οἱ 5Π8Κ6Θ, ΙΘΓΘΜ/ΟΙ/’5 64Η, 
ἴυγί]θ΄5 644 και Ποοί οἱ οθπίαυΓ, για 
να σου φτιάξει το ροἱἱοπ. ΤΑΚΕ 
ΥΝΗΙΘΤΙ Ε. Σου βάζει το γρίφο της 
σφίγγας. Απάντησε ΜΑΝ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΗουςΕ, ΕΝΤΕΗ ΗΟυςΕ. 
Είναι όλα άνω κάτω, οπότε Οἱ ΕΑΝ. 
Σου δίνει ένα απαραίτητο ΠίΠί για 
το πώς να σκοτώσεις το 


λυκάνθρωπο. Τώρα | ΕΑΝΕ Ηουςξε, 
ΕΡΤ, ἨΕΘΤ. Συναντάς το 
λυκάνθρωπο, οπότε 9ΑΥ ΝΝΗΑΤ 
ΒιΙ4 ΕΥΕΣΞ ΥΟυ ΗΑΝΕ. Τον 
σκοτώνεις ΟυΤ ΕΑΒ µε το μαχαίρι. 
ΦΟύΤΗ, ΕΝΤΕΗΒ ΦΗΙΡ, ΟΡΕΝ 
6ΗΕΟΦΤ µε το φτυάρι, ΤΑΚΕ 
ΜΟΝΕΥ, ΙΕΑΝΕ ΘΗΙΡ. Τώρα 
πήγαινε 9ΟυΤΗ. Φτάνεις στην 
οθόνη µε τον αντικατοπτρισµό της 
όασης. Δοκίμασε ΦΟύΤΗ. Δεν σ’ 
αφήνει. ΟΒΙΝΚ ΙΜΙΑΤΕΒ. Τώρα είσαι 
καλά, οπότε ΦΟύΤΗ, ΦΟύΤΗ. Εδώ 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΒΑΟΚς, ἸΛΗΙΡΤΙΕ 
έχοντας τη σφυρίχτρα, ΤΑΙΚ 
6ΕΝΤΑυΒ. Θέλει τα Όονν και 
ΙΓΟΝ, ΕΑ9ΦΤΙ στο ποτάμι 9)ΝΙΜ, 
στο νησί των χελωνών ΒΙΑ, ΤΑΚΕ 


ΑΡΟΝΕΝΤΟΚΕΕΟΟΡ 


αλλ λα κ. 


ο. μμ 


Μέκο 
ντ]! ιο Ασία 
-- “Βέεσ]ο 


ιτ Ἡ 
9 ιά, 


ΜΕΡΑΙΙΙΟΝ, υΡ, ΤΑΚΕ 


5ΙΙΝΕΗΒ ΒΑΙΙ., ΡΟΜΝ, 


ΤΑΚΕ ΙΡΕΕ, ΤΑΚΕ 


ΜΕΡΑΙΙΙΟΝ, ΝΟΒΤΗ, 
υΡ, 


ΝΟΒΤΗ, ΕΑΡΘΤ, 
ΕΑΦΤ, υΡ, υΡ, ι00κΚ, 
ΒΕΑΌ 9560ΒΟΙ1Ι, ΡΒΒΟΡ 
ΦΟΒΟΙ, ΤΑΚΕ 95ΤΙΟΚ... 

Ο ΝΙΚΟΣ ΜΑΡΑΓΚΟΣ 
ρωτά στο ΗΕΒΟ’5 
ΩυΕΦΤ | σαν κλέφτης 
πώς θα αναπτύξει τη 


φἰθβ[ίῃ ικανότητά του. 


ΦΤΕΑΙ ΤΗ και θα κάνεις 


το περπάτηµα της γάτας. 


Όσο πιο πολύ περπατάς 
έτσι, τόσο πιο πολύ θα το 
εξασκείς. 

Ο ΘΑΝΑΣΗΣ 
ΟΙΚΟΝΟΜΟΥ ρωτά στο 
ίδιο αἀνεηπίωΓο πώς απο- 
κτά τα οαἰπι και ἴγίασθί 
φρθ/Ι. Για το πρώτο, σαν 
μάγος φυσικά απὀ το 
ΖαΓ8᾽5 ΠπΒᾷίο 5ΠοΡ αγόρα- 
σε το ΟΡΕΝ 9ΡΕΙ|.. Τώ- 


ἱΟΟΚ 9ΤΟΝΕ, ΒΕΑΌ 
ΦΤΟΝΕ, ΒΕΑΌ ΒὐΝΕς. 
Τώρα ΟΑ9ΦΤ ΟΡΕΝ και µα- 
θαΐνεις το 6ΑἰΜ 9ΡΕΙΙ. 
Για το δεύτερο στον ερη- 
µίτη (Ηθιπιϊ) ΑΞΚ ΑΒΟυΤ 
ΜΝΙΖΑΒΏΌ, ΑΞΘΚ ΑΒΟυΤ 
ΜΙΒΒΟΒ, ΑΞΘΚ ΑΒΟυΤ 
ΒΒΙΦΑΝΟς, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ 
ΒΒΙΑ4ΑΝΟ᾽5 ΝΙΑΒΙ ΟΟΚ, 
ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΜΑΘΕΙ6, ΑΞΚ 
ΑΒΟυΤ ΤΒΙΦΘΕΒ 
Φ0ΒΟΙΙ.. Πάρε και µάθε 
το ΤΒΙάΘΕΒ 5ΡΕΙΙ.. Αυ- 


τά προς το παρόν, και ως 
τον άλλο µήνα, αν θέλετε 
απάντηση στα γράμματά 
σας, µην ξεχνάτε δύο 
πράγματα: Πρώτον να 
γράφετε στο γράµµα την 
πλήρη διεύθυνσή σας, 
όσο πιο αναλυτικά γίνεται, 
και δεύτερον να εσωκλείε- 
τε πάντοτε και ένα γραµ- 
µατόσηµο εσωτερικού. 
Αλλιώς, δυστυχώς, δεν θα 
μπορώ να σας απαντήσω. 
|| 


Απλά τύπωσε ΘΝΕΑΚ ή 


Ε66, ΕΑΦΤ. Τώρα πήγαινε ΕΑΞΤ 
στους βάλτους και ΤΑΚΕ ΡΙΑΝΤ, 
ΦΙΝΙΝΘ σαν Ταρζάν, ΤΑΚΕ 
ΑΒΒΟΥΝ5, 9ΙΝΙΝΘ και πάλι πίσω. 
ΕΑΦΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΒΕΕ, 9ΝΙΜ 
ΤΒΕΕ, ΟυΤ ΙΙΙ Υ, ΝΟΒΤΗ, ΤΑΚΕ 
ΙΕΑΕ, ΤΑΚΕ ΑΟΟΒΝ, αἰνε 
ΑΟΟΒΝ ΤΟ ΒΟΑΒ σου δίνει το 
Ρη5ίΙ6, ΙΛΕΦΤ, ΤΑΚΕ 5ΤΙΟΚ, ΕΑΞΤ, 
στη γέφυρα 0οΒΟςς5 


ΕΑΦΤ, 
ΒΒΙΟΑΕ, ΚΙΙΙ. ΘΝΑΚΕ µε το ίίοκ, 
ΤΑΚΕ 950ΑἱΕ, ΝΕΘΤ, ΛΕΘΤ, 
ΛΝΕΘΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΝΕΦΤ, ΤΑΚΕ 
ΒΟΝ, ΕΑΘΤ, 9ΟύΤΗ, 5ΟυύΤΗ, 


ΜΝΕΦΤ, ΕΙΙΙ. ΕΙΑΞΚ, θα 
ξαναχρειαστείς νερό, 9ΙΝΙΜ στο 
νησί, ΛΕΦΤ, ΛΕΦΤ, ΝΗΙΘΤΙΕ 
έρχεται ο κένταυρος ΙΝΕ ΒΟΝ 


ρα στο ΕΓθ8Πθ᾽ς ρθ806: 


σου δίνει το Ποο/. Τώρα, έχοντας 
όλα τα συστατικά, ΝΟΒΤΗ, 


ΞΙΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ δεν σ᾿ αφήνει 


ΡΒΙΝΚ ΙΝΑΤΕΒ, ΝΟΒΤΗ, ΕΑΦΤ, 
ΝΟΒΤΗ, ΕΑΘΤ στον Ηειπίί ΑΙΝΕ 
Ε646, του δίνεις τα συστατικά και 
σου δίνει το ροΐίοη. Τώρα ΝΕΞΤ, 
ΦΟΟΤΗ, ΕΑΘΤ, ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, 
ΕΑΡΤ στον πρ. ΙΝΕ ΡΟΤΙΟΝ και 
µεταφέρεσαι µπροστά στη μάγισσα 
(τα πιο όμορφα γραφικά) ΤΑΙΚ 
ΥΝΙΤΟΗ. Σου δίνει 5 Ιἰνθς και το 
{οΓο08, ενώ σε μεταφέρει μπροστά 
σε µια πόρτα µε φρουρούς. Εδώ 
ΙΙΕΤ ΜΑΤ, ΤΑΚΕ ΚΕΥ, ΟΡΕΝ 


ΒΟΟΒ, ΕΝΤΕΗ ΒΟΟΒ και είσαι 


στο κελί του βασιλιά. ΤΑΙΚ ΚΙΝ6, 
ΙΝΕ ΕΟΒΟΕ και παρακολούθησε 


το θριαμβευτικό φινάλε. Αξίζουν 
θερμά συγχαρητήρια στους φίλους 
ΒΑΣΙΛΗ ΤΕΡΠΟ, ΔΗΜΗΤΡΗ 
ΦΑΡΙΛΕΚΑ, ΒΑΓΓΕΛΗ ΨΥΓΚΑ, 
ΓΙΩΡΓΟ ΒΟΥΛΓΑΡΙΔΗ και ΓΙΩΡΓΟ 
ΤΣΑΚΑΛΟ. Ἡ ολοκληρωμένη 
παρουσίαση της πιο πάνω λύσης, 
που τόσο ταλαιπώρησε τους 
χρήστες Απιςίγαἁ 6128, οφείλεται 
αποκλειστικά σ᾿ αυτούς. Εγώ απλά 
έφτιαξα ένα χάρτη της περιπέτειας 
κι ένωσα τα επιµέρους Κομμάτια 
που είχαν στείλει. Σημειώστε τέλος 
ότι, ἥια να ξεφύγετε απὀ την 
κινούµενη άµµο, τυπώνεις: 6ΑΤΟΗ 
ΡιΑΝΤ. 


ο ο κα ο πμ ας αν-ι 


ΕΠΙΕΝΠΙΕΑΣΕΙΣ | 


κοκ ΡΑβΝοξΕκου»2 
αεπακη 


πανίζουν οι ήρωες εκείνοι 
που διαθέτουν µια προσω- 
πικότητα καθαρά δική τους. 
Οι περισσότεροι δανείζο- 
νται στοιχεία απὀ ἀλλα πρόσωπα και 
προσπαθούν να επιβληθούν σαν κάτι το 
καινούριο. Αν και κατά τα άλλα συµπα- 


10 ΒΕΜΠ α ΤΗΕΩ ῬΡΕνει ΕΘΑΘ χΧ 

20 Όι ΕΑΗΠ Αι σεφ”. |ΕΤ ΤΞΕΙΝ 
30ο ΕΟΓ ΕΞξνΑι 24556 Το νι. 
Ί9ες”: ΠΕΡ β 

40 ΤΕ 29 9ος ΤΗΕΝ σοτο 
νβι. 80” 


ο ΡΟΚΕ ΕΩΣ ἱΕετ τετ ΝΕΧΤΕ 


θής, ο ΒίοΚ Ώ8πᾳεγοις ανήκει στη δεύ- 
6ο ΙΕ Τξῆ ΤΗΕΝ σΌτο νι. 80” 


τερη κατηγορία, µια - επιτυχημένη - 


διασταύρωση του Ιπαίαπα ῥοπες µε τον Μο ΕΙΝ. Επι ο Ρως. 
ΕΙ85Ηη ο{άοπ. Η συνέχεια της πρώτης 5ο οι ΕΑΠ ναι 4 σο.Σ ἱ 0ΟΑΌΟ -ΟΟΡΕ: 
ιστορίας βρίσκεται ήδη εδώ, µε πολύ ΡΕΙΝΤ 5 ναι 24556” 
κολακευτικά σχόλια για την πλοκή και 100 ΡΑΤΑ 49. ΒΙΝ. ΒΙΝ. ᾖ5. 12 
το πλήθος των ρυΖΖΙθ5 που καλείται να : ο. ο ρα. - 
ο Ρ 110 ΡΑΤΑ 255. «196. 258, 9ο, 119 


αντιμετωπίσει ο ΒΙΟΚ. 
Το έργο του θα γίνει πολύ πιο εύκο- 
λο µε την παρακάτω επέμβαση. Ως συ- 


130 ΡΑΤΑ 44, 3ο, 3245, 6. 201. 
15Ο ΑΡΤΑ 45, 255. 205, 15. 255 
νήθως, πληκτρολογήστε το πρόγραµµα 140 ΡΑΤΑ 175. ὃοος 48. 158. 950, 
και σώστε το σε µια κενή κασέτα µε 150 ΡΑΤΑ 154, 5ο, 155, 145. 50, 
ΦΑΝΕ 'ΒΙΟΚ2.ΗΑΟΚ’ ΙΝΕ 1. Στη συνέ- 16Ο ΡΑΤΑ 1355. 5ο. 65. 1535. 1595 
χεια δώστε ΒΟΝ και, αν δεν εμφανιστεί 1720 ΡΑΤΑ 145. 125 4454 

μήνυμα λάθους, τότε βάλτε την πρωτό- 
τυπη κασέτα να παίζει απὀ την αρχή. 
Θα εφοδιαστείτε έτσι µε άπειρες ζωές, 
σφαίρες και βόμβες, κάτι που ακόµα και 
ο Ιπάγ θα ζήλευε! 


ο Του θόδωρου Δεθεβέγκα 
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ΕΠΕΜΒΑΣΕΙΣ 


ΤΕΕΝΑΟΕ ΜυΤΑΝΤ 
Ηεκο ΤτυκῖτιΕς 


πε 


12545678530Ι2545Ξ6Θ7ΕΡΟΙ 2549397830 

12545678Ε50ΟΙ254567Β5ΟΙ27:45Ξ678Β5Ο 

ΧΕΣΣΕΣΕΧΣΣΕΣΕΣΣΣΕΣΚΚΣΕΣΕΣΣΑσσε« 
ΒΕΜ αχ ΤΕΕΝΑΘΕ ΜΟώΤΑΝΤ ΗΕΠΟ ΤτυβτιΕε5 αχ 
πεηῃπ σ ΗΑΟΚΕῦΟ ΒΥ ΤΗΕΟ υεΕνει ΕΘΑΣ : 
ΒΕΠΜ ΑΣΣΧΣΧΕΣΣΧΑΧΑΣΧΣΣΣΑΣΣΧΣΣΣΣΣΣΧΣΣ 
οι ΕΑΗβΗ δ5555 
Ι ΕΤ ΘύΜΞΟ: ΕΟΒ ΕΞξι ΤΟ 666 
ΠΕΑΟ ΑΣ ΙΕ 2255 ΤΗΕΝ 6ΟΤΟ 11ο 
ιΕΤτ. ΒύΜΞΘΙΜΑ: ΝΕΧΤΕ 
ΙΕ 8ΙΙΜς2Α ΤΗΕΝ ΡΗΙΝΤ ᾿ΕΗΠΟΗ!Ι”: 
ΕΕΡΘΤΟΚΕ: ΕΟΕΗ ΕΞ2576ο το ες 

ο πΕΩΟ ΑΣ ΙΕ 2295 Τηεν σοίΐτω 19ο 
ΡΌΚΕ Ε,Α: ΝΕΧΤ Ε 

} ΒΟΜβΡΕΚΑ ο: ΕΘΕΕΕ ο: 

ο ΏΑΤΑ 245, 53: 16, Ὁ7, 221. 
ΡΑΤΑ 17, ο. 4 δὲ, 2ὐ9ρ Ὀῶς 
ΌΑΤΑ 48, 25), 221. ᾗδι 16δ8ς 
ΟΑΤΑ 62, 255, Ὦδ, 205, 86, Ὁ 
ΕΑΤΑ ο”, ο, ὧν 1, Ὅ, 
ΡΑΤΑ 205, Θδ. ὪὋν 48, 41. 
ΡΑΤΑ 195. ὁ, 


258, 35810 


ΕΟΗ ΑΞ272 το 525:ΠΕΑΡ Β:ΡΟΚΕ Α,Β:ς ΞΟΒΕΙΝΕΧΤΑ 
1Ε 0ς2553453 ΤΗΕΝ ΡΗΙΝΤ "ΕΗΚΟΗ ΙΝ ΡΩΤΑ ΙΝΕ’ "ΣΕΝΟ 
ΡΟΌΚΕ 516,141:ΡΒΕΠ ΙΝΕΙΝΙΤΕ ΕΝΕΒΗΟΥ 

ΡΟΚΕ 515,141:ΠΚΕΜ ΙΝΕΙΝΙΤΕ ι 1νες 

ΡΟΚΕ ᾖ524,141:ΒΕΜ ΙΝΕΙΝΙΤΕ ΤΙΜΕ 

ΡΟΚΕ 197,128:ΞΥ95 272 

ΒΕΜ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 
ΡΑΤΑ 


ΠΕΜ 
ΟΝΜΙΑΒΑΝΑΑΙ Η φοβερή αυτή 
πολεμική κραυγή ανήκει στα 
αγαπητά χελωνονιντζάκια, 
που καταβροχθίζουν τις πί- 
τσες µε πιπεριές και μανιτάρια (Αντώνη, 
µη γλύφεσαι) πάντα έτοιµα να νικήσουν 
τον εχθρό. Οσο όµως ικανοί παίκτες κι 
αν είστε, είναι σίγουρο πως θα χρεια- 
στείτε και κάποιες άπειρες ζωές για να 
τελειώσετε το πολύχρωμο αυτό παιχνί- 
δι. Πληκτρολογήστε λοιπόν το Ιἰδίίπᾳ, 
χωρίς να αφαιρέσετε τις γραµµές ΒΕΜ, 
σώστε το σε µια άδεια κασέτα µε 
ΦΑΝΕ ΤυΒΤ.ΗΑΟΚ᾽ ΙΙΝΕ 1 και, αφού 
βεβαιωθείτε ότι δεν υπάρχει λάθος, 
τρέξτε το. Οταν η οθόνη γίνει μαύρη, 
βάλτε το πρωτότυπο παιχνίδι να παίζει 
από την αρχή. 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 


ΞΤΟΡ’ 


οι»: ΕΠιΙΝΙ Όβι 45)/δο 


27 
-/ν 


ζΟΜΜΟΡΟΚΕ 


ήρωας του οΦἰτίόθιΓ της 
ΟΑΡΟΟΜ/υ.ς. 4Οἱ0Ό δεν 
πρόλαβε να χαρεί τις διακο-΄ 
πές του, µετά την εκπλή- 
ρωση της πρώτης αποστολής του. Η 
ΟΑΡΟΟΜ του ανέθεσε νέα αποστολή 
µε αντικείµενο την αφαίμαξη των 


52,86, 245.16031.24.141,.208.8,163,57.141, 2059. 8, 76 
16.8, 161,45. 141, 194 205 16111941. 189. ζ5, 78.0 
2041635,38, 141,87.8,183.1.141,88,8, 76.0. Β. 163.185 
40,155.179.498. 2261511630, 44348, 1 04. 7990. Ὦ 


68ΠΙ6Ι5 από ακόµη πιο πολλά κέρματα. 
Η νέα αποστολή ονομάστηκε - πώς αλ- 
λιώς; - 9ἰΠά6ΙΓ 2 και η μόνιμη συνέται- 
ρος, η ὑ.5. 40Οἱ Ώ, ανέλαβε να διανεί- 
μει το συμπυκνωμένο προϊόν στα σπίτια 
που διαθέτουν Ηοπιθ/ΡΘΙΦΟΠΑΙ υπολογι- 


στή. 


Η επέμβαση που ακολουθεί φτιάχτηκε 
για ΟΟΠΙΠΙΟάΟΓΘ 64/128 µε κασετόφωνο 
και ακολουθεί πιστά τα χνάρια της 
επέμβασης που εἶχα κάνει παλαιότερα 
στο πρωτότυπο οἱήάςγ. Δηλαδή, δίνει 
άπειρη ενέργεια, ζωές και χρόνο. Ελπί- 
ζω να αρκέσουν για την εύκολη εκπλή- 


ρωση της αποστολής... 

Σηµείωση: Στην παλιά επέµβαση του 
9ἱΠά6Ι 1 υπήρχε ένα λάθος στη σειρά 
200. Αντικαταστήστε τον αριθµό 141 µε 
0 και η επέµβαση θα λειτουργήσει σω- 
στά. 
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ΗΙΝΤ»5 Ν΄ τι» 


ΚΟΒΟ(ΟΡ 


(ΑΜΙΘΑ) 


Για να αποκτήσετε άπειρη 
ενέργεια, παγώστε το παιχνίδι 
και πληκτρολογήστε ΒΕΦΤ 
ΚΕΡΤ ΞΕΟΒΕΤ, συμπεριλαμβά- 
νοντας και τα κενά ανάµεσα 
στις λέξεις, 


(ΑΜΙΦΑ) 


Ο πολυπόθητος 
είναι ΞΜΙΤΗ. 


Βι000 ΜΟΝΕΥ 


(ΑΜΙΕΑ) 


κωδικός 


Σε μερικές εκδόσεις του 
παιχνιδιού, αν πατήσετε το 
πλήκτρο ΗΕΙ .Ρ αποκτάτε άπει- 
ρες ζωές, ενώ µε το ΡΕι. 
περνάτε πλανήτη. Επαναλαμ- 
βάνω πως το ἴρ λειτουργεί 
µόνο σε µερικές εκδόσεις του 
παιχνιδιού - προς αποφυγήν 
παρεξηγήσεων δηλαδή. Και τα 
τρία Κολπάκια µας ήρθαν από 
τον Α2θ6{ 9οῇΗ. Τον ευχαρι- 
στούµε. 


(9ΡΕΟΤΗΒυΜ) 


Δώστε ΡΟΚΕ 931171,183 για 
να µην παθαίνετε τίποτα, 
αφού παίρνετε άπειρη ενέρ- 
γεια. Το ΡΟΚΕ µας ήρθε απὀ 
τον Θανάση Τσιόδρα, γνωστό 
αιγυπτιολόγο. 


(ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ) 


Όταν εμφανιστεί ο πίνακας 
µε τα ΠΙ6ῃ 5ο0Γ685, πατήστε το 
πλήκτρο 6 και θα αποκτήσετε 
άπειρες ζωές, 


ΕυΤυΚΕ ΚΝΙΟΗΤ 


(ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ) 
Μόλις εμφανιστεί η πρώτη 
οθόνη (πριν να παίξετε), κρα- 
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τήστε πατηµένα τα πλήκτρα 
Βυ687 και θα αποκτήσετε 
άπειρες ζωές. 


(ΟΟΜΜΟΡΟΡΒΕ) 


Στο ΠΙΦΠ 5οο/6 ἰ80Ι6, αντί 
για όνομα γράψτε Ρὐς5ΤΥ 
Βὺύ4. Με αυτό τον τρόπο θα 
γίνετε αθάνατοι. Όλα τα κολ- 
πάκια ήρθαν απὀ τον Νίκο 
Δαλακλή. 


ΒΑΤΜΑΝ 


(ΑΜΟΤΡΑΘ) 


Να και κάτι ενδιαφέρον. 
Οταν κοντεύετε να τελειώσετε 
την πρώτη πίστα, σίγουρα θα 
έχετε πρόβλημα µε την ενέρ- 
γειά σας, που θᾳ κοντεύει να 
τελειώσει. Σαν να µη φτάνουν 
όλα αυτά, πριν φτάσετε στον 
ΟΚ. ΝαρίθΓ θα πρέπει να 
αντιμετωπίσετε δύο ἀάνδρες 
του, οπλισμένους µε πιστόλια. 
Υπάρχει όµως ένα κόλπο, µε 
το οποίο µπορείτε να τους 
αποφύγετε: Πετάξτε έναν 
ιστό και ανεβείτε προς τα 
επάνω µέχρι να τους δείτε. 
Κατόπιν ξανακατεβείτε κάτω 
και περιμένετε µερικά δευτε- 
ρόλεπτα. Μόλις ξανανεβείτε, 
θα διαπιστώσετε ότι οι αντίπα- 
λοι έχουν εξαφανιστεί. Το {ἴρ 
είναι του Γιώργου Οικονόμου. 


ΜΕΟΑ ΑΡΟΓΑΙΥΡΣΕ 


(σΟΜΜΟΡΟΒΕ) 


Φορτώστε το παιχνίδι, κάντε 
Γ098ἱ και δώστε ΡΟΚΕ 
ο ο4ἡ 1ος ΡΟ ΚΕ 
32909, 179:9Υ9 22562 και θα 
αποκτήσετε άπειρες ζωές και 
για τους δύο παίκτες. Από τον 
Γιώργο Οικονόμου. 


ΡΑΙΕΥ ΤΗΟΜΡΞΟΝ’5 
ΟΙΥΜΡΙς 6ΗΑΙΙΕΝΟΕ 


(ΑΜΟΤΗΑΌ) 


Η σειρά των παπουτσιών 
που πρέπει να φορέσετε είναι 
η εξής: 4,1,2,9,4,4,2,4, 1,4. 


ΒΟΜΒ ΙΑ(ΚΙ 


(ΑΜΟΤΗΑΘΡ) 


ΡΟΚΕ Δθ744,0 για άπειρες 
ζωές. 

Όλα αυτά τα ωραία από τον 
Νίκο Χατζηχρίστο. 


ΡΑΟΜΑΝΙΑ 


(ΑΜΦΤΒΑΘΡ) 


Γράψτε στο ΠΙΦΠ 5ο0/6 ἰ80ἱθ 
“5ΑΒ’ και θα δείτε το μήνυμα 
"Το (θρἰ8γ ἰΠί5 Ιθνθἱ ρ[θ55 [ΙΓ 
ΥΗΠΙΠ 8 5θοοπας”. Μας ήρθε 
από τον Στέργιο Φούφα. 


ΨΙΟΤΟΕΥ κΟΑΡ 


(ΑΜΟΤΗΑΡ) 


Για να κάνετε την επέμβαση 
αυτή, θα χρειαστείτε ένα ΑΚ 
ΠΙΟΠΙΙΟΓ Και βέβαια το παιχνίδι. 
Στο ἰτβοκ 11, φθοίοΓ 01, 
8άᾳΓθ855 258 μπαίνει ο αριθµός 
των ζωών που θέλετε να έχει 
ϱ ρἰ8γεί 1 (1-255). Στο (ίδιο 
ἴγ8οΚ και 5θοΙοΓ, αλλά ἀάάί655 
26{, μπαίνει ο αριθµός των 
ζωών του ρἰαγθί 2 (πάλι Ί- 
259). 


ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ ΤΗυΝΟΕΚΒΟΙΤ 
(ΑΜΙΞΑ) 


Αν έχετε πονοκεφαλιάσει µε 
αυτό το παιχνίδι, έχουµε τη 
λύση. Φορτώστε την Απιίβᾶ 
Βά5Ιο Και πληκτρολογήστε το 
παρακάτω Ιἰ5ίίπα: 


10ΡΙΜ 6ΟΡΕΡε(255) 

20ΕΟΒ ΝΞ0ΤΟ 95 

30 ΒΕΑΌ ΑΦ: ΑΞ ΝΑΙ ("8Η” 
4 ΑΦ) 

40 ΟΟΡΕ2Α(Ν)ΞΒ 

50 ΝΕΗΤΝ 

60 ΟΗΕΒΗΙΞΝΑΒΡΤΡΗ(0ΟΡΕΡΜ(0)) 
65 ΟΑἱ1. 6ΗΕΑΤ 

70ΒΕΜ 

80 ΒΕΜ 

90 ΒΕΜ 

100 ΡΑΤΑ 70ΕΕ, 2078, 00084, 
ΔΕΑΕ, ΕΕΒΘ, 2200, 5280, 6772 
110 ΡΑΤΑ 4ΒΕΑ, Ο0ΕΕ, 3ΑΕ6, 
0400, 4290, 39Α01, 9309, 
4ΕΑΕ 120 ΡΑΤΑ ΕΕΡΌΑ, 2Α00, 
2Α80, 2840, 0008, 5890, 
4295, 4ΒΕΑ 1340 ΡΑΤΑ 0090, 
ΙΑ86, 0005, 38756, 0030, 000Α, 
41Ε0, 0038 140 ΠΑΤΑ 2848, 
0006, 41ΕΑ, 0060, 7000, 7200, 
49ΕΑ, 006Α 150 ΠΑΤΑ 4ΕΛΕ, 
ΕΕΦΔ, 4Α80, 662Α, 7006, 
9906, 6126, 700. 160 ΠΡΑΤΑ 
49Ε9, 0007, 0000, 6116, 3976, 
5940, 0090, 2970 170 ΕΑΤΑ 
9496, 4Α69, 0095, 2976, 
3105, 798Α, 0054, 4ΕΕΟ 180 
ΡΑΤΑ 0006, 4Ε75, 43ΕΑ, 


Δαιμόνιοι ΠΟοοΙααΠ5 


των ΙΟΥΦΘΙΙΟΚ5 χαίρετε. 


Η εκπληκτικότερη στήλη του τρομερού αυτού περιοδικού αρχίζει απὀ αυτό το σηµείο. Σας βλέπω 


αρκετά ανεβασμµένους 


Συντονιστείτε και ψυχραιμία!!! 


0092, 39940, 0016, 2946, 0028 
190 ΠΑΤΑ 42Η9, 0026, 2376, 
0000, 0400, 0024, 3376, 0030 
200 ΠΑΤΑ 0012, 4ΕΕΕ, ΕΕΟ8, 
7472, 6163, 6Β64, 6978, ΘΒ2Ε 
210 ΠΑΤΑ 6465, 7669, 6365, 
0000, 0000, 0000, 0000, 0000 
Πριν το τρέξετε, σώστο το 
Και βάλτε στο 4ήνθ τη δισκέτα 
1 του παιχνιδιού. Αν εµφανι- 
στεί κουτάκι συναγερμού, 
δώστε Οα4ΠοθΙ. Τώρα τρέξτε 
το πρόγραµµα Ρ85δίς (µε ΒΟΝ), 
καὶ µετά απὀ λίγα δευτερόλε- 
πτα η οθόνη θα µαυρίσει. Το 
παιχνίδι θα φορτώσει κανονικά 
τώρα, µόνο που θα έχει άπει- 
ρες ζωές. Το ίδιο θα κάνετε 
και κάθε φορά που θέλετε να 
έχετε άπειρες ζωές. Η επέµ- 
βαση µας ήρθε απὀ τον Νίκο 
Μπουραντά. Τον ευχαριστούμε. 


(9ΡΕΟΤΗυΜ - 
ΑΜΟΤΡΑΘΡ) 


Ο Δημήτρης Κουγιουμτζό- 
γλου βρήκε ένα {ἱρ που δου- 
λεύει και στους δύο υπολογι- 
στές. Κάντε ιθάθῄπθ Κθγς, 
ορίσε σαν πλήκτρα τα 
ΘΗΟΟΚΕΌ και πατήστε ΓΘἰυΓη 
για να εμφανιστεί το ἴθςί 
50Γ66Π. Ξαναφτιάξτε τώρα τα 
πλήκτρα όπως εσείς θέλετε. 
Στην ἴῑθ 5ο/86Η, όταν πατή- 
σετε τα 1, ο, 3, ἡ 4, µπορείτε 
να δείτε διάφορα ωραία πράγ- 
µατα. Κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, πατώντας το { 
αρχίζετε το Ιθνθὶ απὀ την 
αρχή, µε το 2 προχωρείτε στο 
επόμενο Ιενθί, µε το 3 βλέπε- 
τε την τελική οθόνη, ενώ µε 
το 4 προσθέτετε ένα οΓθαΙ, 
Πολύ καλά, πολύ καλά. 

Αν όµως θέλετε να βάλετε 
άπειρες ζωές, αντί να παίξετε 
µε οἨπθαί πποῶθ, στον 
9ρθοίΓµπι µπορείτε να δώσετε 
ΡΟΚΕ 99937,0: ΡΟΚΕ 476210. 
Τα ροκθς5 απὀ τον Νίκο Αδά- 


Το {ἱρ από τον Διονύση Βλάχο. 


δώστε ΡΟΚΕ 9905,189 και 


ΒΑΤΤΙΕ ΞΟυΑΡΚΟΝ 


5ΙΟΜΑ 7 


µογλου. Μπράβο παιδιά. 


(ΟΒΜ) 


Κρατήστε το ΠΓθ Ὀυίῖοη του 
Ιογ5ΙΙοΚ πατηµένο Και πληκτρο- 
λογήστε τη λέξη 6ΒΟΝΝΙ ΕΒ. 
Από εδώ και στο εξής, όποτε 
το χρονόµετρο κατεβαίνει 
χαμηλά, πατήστε Τ. και θα 
επανέρχεται εκεί που πρέπει. 


(ΑΕΑΙ. 


(ΟΒΜ) 


Φορτώστε, κάντε (ο5ο6ί και 


ΡΟΚΕ 9179,188 για άπειρες 
ζωές και χειροβομβίδες. Το 
παιχνίδι αρχίζει µε 9Υ9 2097. 


(ΑΜΙΘΑ) 


Πληκτρολογήστε ΟΑ9ΤΟΒ 
οποιαδήποτε στιγµή του παι- 
χνιδιού και ενεργοποιείτε το 
οπθαί πιοᾶθ. Το {ἱρ από τον 
Σπύρο Μαργώνη. 


(2ΡΕΟΤΗύΜ) 


Δώστε ΡΟΚΕ ϐ60999.0 για 
άπειρες ζωές. Το ροκθ από 
τον Μιχάλη Λιάγκο. 


5ΤΚΕΕΤ ΗΑ5ΣΙΕ 


(9ΡεΟΤΡύΜ) 


Ενώ βρίσκεστε στο |Ιθνθἰ 1, 
πατήστε τα πλήκτρα Ρ και Ι. 
ταυτόχρονα και θα δείτε το 
μήνυμα 'Βθ8Ιἱγ 9Κίρ θνθἰ52 
Υ/Ν”. Πατήστε το Υ και θα 
φορτωθεί µε µιας το [8νε 6. 
Το Πρ απὀ τον Τάκη Καλυμέ- 
τση. 


ΤυΚΒΟ ΟυΤκυΝ 


(οΡεΟΤΡυΜ) 


Το ΡΟΚΕ 40914 0 σας δίνει 
άπειρες ζωές (και όχι χρόνο). 
Ολα τα ροΚκθς µας ήρθαν από 
τον Τάσο Ξενόπουλο. Τον 
ευχαριστούμε. 


ΡΙΖΖΥ 


(ΑΜΟΤΗΑΘΡ) 


Την ώρα που παίζετε, δώστε 
ΤΒΟΝ-ΒΗΙΟΡΑ4Ε Ἁ(και την 
παύλα) και το παιχνίδι θα 
παγώσει, δίνοντάς σας άπει- 
ρες ζωές. Το ἵρ απὀ τον 
Θανάση Μαρσάκη. 


(ΑΜΦΤΡΑΘ) 


Κρατήστε πατηµένα τα 110Τ 
ταυτόχρονα και θα αποκτήσετε 


άπειρες ζωές. 


ΙΜΡΟΞΞΑΒΑΙ.. 


(ΑΜΟΤΗΑΌ) 


Κρατήστε ταυτόχρονα τα 
πλήκτρα ΟΗΕΑΤ στην (ἴψε 
ΦΟ0ΓΘ6Πῃ Και, κατόπιν, κάθε 
φορά που θα πατάτε το Ι., θα 
περνάτε στο επόμενο |Ιθνθ[. 
Και οι δύο επεμβάσεις απὀ 
τον Σταύρο Ζαχαρόπουλο. 
Μπράβο νέε µου. 


(ΟΒΜ) 


Φορτώστε το παιχνίδι, κάντε 
Γ56ἱ και ΡΟΚΕ 18704 χ:9Υ5 
16384 και θα πάρετε χ ζωές. 
Προσοχή µόνο, το χ να είναι 
μέχρι 195. 


ΒΙΑ(Κ ΗΑΝΚ 


(ΟΒΜ) 


Φορτώστε, κάντε [056ἱ Και 
δώστε ΡΟΚΕ 8290,ΧΙΡΟΚΕ 
8294 γ.9Υ9 8192, Το κ είναι ο 
αριθµός των ζωών, ενώ το γ 
είναι το επίπεδο απ᾿ το οποίο 
θέλετε ν᾿ αρχίσετε. Προσέξτε 
µόνο, γιατί το παιχνίδι πάνω 
απ᾿ το 75 επίπεδο γίνεται 
πολύ δύσκολο. 


ΙΑΝΕΕΚΙΟΚΟ5 


(ΟΒΜ) 


Φορτώστε, κάντε τβς5θ6ί και 
ΡΟΚΕ 2899, χ' ΡΟΚΕ 29084, γ. 
9Υ9 2069, για χΧ ζωές και 
επίπεδο αρχής. 


ΑΡΒ 
(ΑΜΙΑ) 


Τυπώστε "Αἰ Ε’ στην οθόνη 
των ΠΙ-500Γ65. Από τον Δήμο 
Κοντογιάννη. 

Όμως, εδώ κλείνουμε σαν 
στήλη, τουλάχιστον γι΄ αυτό 
το µήνα. Θα τα ξαναπούµε 
σύντομα. Γεια χαρά σας. 


ΡΙΧΕΙ | ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 9191 
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Αγαπητό ΡΙΧ6Ι 

«θέλω να σου κάνω µερικές 
ερωτήσεις: 

α. Μπορούμε από µια δισκέτα 
να αντιγράψουµε ένα φάκελο 
σε µια άλλη; Αν ναι, τότε µπο- 
ρούμε να αντιγράψουµε πολ- 
λούς φακέλους από διάφορες 
δισκέτες σε µία; 

6. Τελευταία, ασχολούμαι µε 
τον προγραμματισμό παιχνι- 
διών και θέλω να µου πεις 
πώς μπορώ να χρησιµοποιή- 
σω κάποια γλώσσα 
(855 ϱΠΙΡΙΥ) για να φτιάξω ένα 
παιχνίδι. Θέλω να µου πεις 
επίσης και κάποια θιθλία που 
θα µου χρησιμεύσουν. 

γ. Πώς μπορούμε να ενώσου- 
µε πολλές εικόνες για να γίνει 
ένα παιχνίδι; Αν το κάνουµε 
µε το πρόγραµµα ζωγραφικής, 
πρέπει να τις σώσουμε κάπως 
- γιατί αλλιώς θα φαίνεται το 
ίδιο το πρόγραµµα ζωγραφι- 
κής. 

δ. Τέλος, σε τι χρησιμεύει η 
υποδοχή οαΓίτἰἀςθ στο 95Τ 
µου - δίπλα στις υποδοχές 
ΜΙΟΙ; 

Ευχαριστώ 

Η. Λιμναίος 


α. Φυσικά. Απλά "πιάσε᾽ µε 
το ποντίκι το φάκελο που σε εν- 
διαφέρει και µετάφερέ τον στη 
δισκέτα "Β”. Αν έχεις ένα ἀήνα, 
θα πάρεις μήνυμα για να βάλεις 
τη δισκέτα Β. Με τον ίδιο τρόπο 
µεταφέρεις τους φακέλους όπου 
θέλεις - αρκεί να υπάρχει ελεύ- 
θερος χώρος στη δισκέτα για να 
χωρέσουν. 

β. Εδώ τα χαλάμε λίγο! Αν 
ἧδη ασχολείσαι µε προγραµµατι- 
σμό απλά... µάθε α5δεπιθιγ - είτε 
µε µαθήµατα σε κάποια σχολή εἰ- 
τε μόνος σου µε κάποια βιβλία - 
γιατί δεν πιστεύω να θέλεις να 
σου εξηγήσω την αδ5εΠπῦΙγ απὀ 
αυτή την... ταλαίπωρη στήλη (!). 
Όσο για βιβλία υπάρχουν κάποι- 
ες δεκάδες - προσωπικά προτί- 


µησα τη σειρά της Αὐάους που 
είναι πολύ κατατοπιστική, αν και 
παλιά. 


γ. Εδώ τα χαλάμε ακόµα πε- 


ρισσότερο! Αφού φτιάξεις µια εἰ- 
κόνα - συνήθως µε κάποιο πρό- 
γραµµα ζωγραφικής - τι πιο λογι- 
κὀ απὀ το να τη σώσεις σε κά- 
ποια δισκέτα. Οταν γράψεις ένα 
πρόγραµµα, θα "φορτώσεις” αυτή 
την εικόνα απὀ τη δισκέτα στη 
"μνήμη οθόνης” του 9Τ - ο τρό- 
πος εξαρτάται απὀ τη γλώσσα 
που χρησιμοποιείς και σίγουρα 
αναφέρεται στις οδηγίες χρήσης. 
Τι εννοείς ότι θα φαίνεται το 
πρόγραµµα ζωγραφικής; Οταν 
σώνεις µια εικόνα που ζωγράφι- 
σες, το πρόγραµµα ζωγραφικής 
σώνει µόνο ό,τι έχεις ζωγραφί- 
σει εσύ, και όχι βέβαια τον εαυ- 
τό του ή το ἀθςκίορ! Τώρα, για 
πολλές εικόνες, υπάρχουν αρκε- 
τὲς μέθοδοι. Αν η κάθε εικόνα 
είναι εντελώς διαφορετική από 
την άλλη, µπορείς να τις σώσεις 
όλες ξεχωριστά και να φορτώ- 
γεις κάθε φορά αυτή που θέλεις 
να εμφανίσεις. Μπορείς ακόµα 
γα τις συμπιέσεις όλες στη µνή- 
µη του 9Τ και να "αποσυμπιέ- 
ζεις” κάθε φορά αυτή που χρειά- 
ζεσαι, µεταφέροντάς την παράλ- 
ληλα στη µνήµη οθόνης. Αν η 
µία εικόνα διαφέρει από την 


ό 


ε:- 


(Μι 
υ τή λ 


επόμενη κατά ένα μικρό ποσο- 
στό - π.χ. ένας τοίχος στην 
πρώτη, ένας άλλος τοίχος στη 
δεύτερη και αλλάζουν τα “του- 
βλάκια” του τοίχου και τα χρώμα- 
τα - τότε απλἀ σώνεις στη δι- 
σκέτα µία οθόνη και ενσωµατώ- 
γεις στο πρόγραµµα τις αλλαγές 
που θα... "υποστεί" αυτή, κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. 

δ. Θεωρητικά η υποδοχή 
"οαΓΙΠάᾳε” είναι για να βάζεις... 
οβΓΙΠάΦΕ5! Το οβΓήάᾳ8 εἶναι ένα 
πραγµατάκι λίγο μικρότερο από 
µια δισκέτα, που µπορεί να πε- 
ριέχει ό,τι πρόγραµµα φανταστεί 
ο κάθε κατασκευαστής. Στην 
πράξη - επειδή η φαντασία των 
κατασκευαστών εἶναι ανεξάντλη- 
τη - χρησιµοποιείται για κλειδώ- 
ματα, για προγράµµατα, για "ειδι- 
κά’ περιφερειακά και ό,τι άλλο 
βάζει ο νους σου! 

Αυτά και ελπίζω να σε κάλυ- 
ψα! 

(Σ.Σ.: Κάπως νωρίς δεν εἶναι 
για ἂ5ςθπιῦὶγ;) 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ. 

Έχω ένα Ρ6, αλλά η απορία 
µου είναι άσχετη από υπολο- 
γιστή: γιατί υπάρχουν τόσες 
διαφορετικές χωρητικότητες 
στις δισκέτες; Αν θάλω στο 
Ρ6 µου ένα ἀῑίνο 1,2 ΜΒ και 


ένα 1,44 ΜΒ, δεν θα μπορώ 
γα τις χρησιμοποιώ όλες; Τα 
ἀτίνθς που έχω παίρνουν δι- 
σκέτες 360 ΚΒ. Γιατί δεν δια- 
θάζουν τις δισκέτες των 1,2 
ΜΒ, αφού είναι 5,25” κι αυτές; 
Ευχαριστώ πολύ 

Δ. Σπυρόπουλος 


ΑΡΧΙΚά, αν βάλεις στο Ρ0 
σου ἄπνε 1,2 ΜΒ και 1,44 ΜΒ, 
θα µπορείς να διαβάζεις - και 
σχεδόν πάντα να γράφεις - 
όλες τις δισκέτες. Όµως οι δι- 
σκέτες 1,2 ΜΒ και 360 ΚΒ, για 
παράδειγµα, είναι μεν 5,25’, αλλά 
στην πρώτη έχουµε 80 {ΓάοΚκς 
των 15 5θοίο!5, ενώ στη δεύτε- 
ρη 40 ἴγαοκ5 των 9 5θοἱοΙ5. 

Κατασκευαστικά (υποτίθεται!) 
έχουμε υψηλότερη ποιότητα, κα- 
λύτερο έλεγχο, άρα και µεγαλύ- 
τερη πιστότητα, στις µεγαλύτε- 
ρης χωρητικότητας δισκέτες. Πι- 
στεύω να κατάλαβες ότι το ἀήνθ 
σου δεν διαβάζει δισκέτες 1,2 
ΜΒ, γιατί µπορεί να κάνει µόνο 
40 "βήματα” κατά µήκος της δι- 
σκέτας - 40 ΙΓαοκς - και μάλιστα 
χωρίζει το καθένα σε 9 “περιο- 
χές” - 5εοίοΓς - ενώ το 1,2 ΜΒ 
κάνει 80 μικρότερα “βήματα” - 
ἴΓ8οΚ5 - χωρισμένα το καθένα σε 
16 ακόµα μικρότερες περιοχές. 


Αγαπητό ΡἰχεΙ 

Θέλω να σε ρωτήσω όχι 2-3 
πράγματα, αλλά 5-6! Σκέφτο- 
μαι να αγοράσω «οπιρµ!ο:: 

1. Απικίγαἁ 6128, 2. Αἰατί 97, 
8. 6οπηπιοάοΓθ 64. Οπως θλέ- 
πεις, είναι τρεις και θέλω να 
µε θοηθήσεις: α. Κατά το 
Μάρτιο ποια θα είναι η τιµή 
τους µε και χωρίς πιοπ[ϊῖογ. 6. 
Ποιον µου προτείνεις και γιατί 
(φυσικά είµαι λάτρης των 
68πιθ5 και θέλω γραφικά και 
ήχο και να φτιάχνω προγράµ- 
µατα µε εύκολο χειρισμό). Υ. 
Πού θρίσκεται το ΟΜΝΙ 
ΒΗΟΡ. δ. Τι πιουςθ (και τιµή) 
µου προτείνεις για κάθε υπο- 


Ἐ ΡΜ ΠΑ 


λογιστή; ε. Συνδέεται ο 
οοπιρυµῖθί µε ηχεία ή κασετό- 
Φωνο και πώς; Ποιο το αποτέ- 
λεσμα; Πειράζει τον υπολογι- 
στή αυτή η σύνδεση; Αυτά. 
Παρακαλώ να δημοσιεύσετε 
το γράμμα µου, αν γίνεται, το 
συντομότερο. Ευχαριστώ για 
τη φιλοξενία 

Θάνος Αντωνέλος 


Στους υποβογιστές που 
αναφέρεις προτίµησε τον 
Απικίγᾶἁ για προγραμματισμό, 
τον ΟοπιπιοάοΓθ για παιχνίδια και 
τον 97 και για τα δύο - οι τιµές 
είναι ανάλογες των δυνατοτήτων 
τους, αλλά ο Απιδίγαά έχει 
πιοπΙίοΓ και ο 91 ποντίκι και 
ΠΙΟΠΙΙΟΓ. Στις ερωτήσεις τώρα: α. 
Μετά απὀ μεσολάβηση του γνω- 
στού σκοτεινού πνεύματος που 
λέγεται Ανδρέας Τσουρινάκης, 
οἱ γνωστότεροι μάγοι του κό- 
σμου εἶπαν ότι δεν γνωρίζουν 
ποια θα εἶναι η τιµή των υπολο- 
γιστών το Μάρτιο, αλλά αν είµα- 
στε καλά µέχρι τὀτε, δεν θα αλ- 
λάξουν και πολύ οι σημερινές τι- 
μές! 

β. Ο 9Τ τα έχει όλα - επιπλέ- 
ον ἑναν 68000 - αλλά κοστίζει 
σχεδόν όσο οι άλλοι δύο μαζί. Η 
εκλογή δική σου. 

Υγ. Σουλτάνη 17. 

δ. Ο 9Τ έχει δικό του, ΑΜΧ 
για τον Απικίγαᾱ, δεν γνωρίζω 
για τον ΟοΠΙΠΙΟάΟΓΘ. 

ε. Με κασετόφωνο συνδέονται 
και οἱ τρεις, οἱ δύο πρώτοι για 
γα φορτώνουν - σώνουν προ- 
γράμματα και ο 9Τ για μουσική, 
Με ειδικό “πακέτο” παίρνουν και 
οι τρεις ηχεία ἡ γράφουν µουσι- 
κή σε κασετόφωνο χωρίς κανένα 
πρόβλημα. 


ΑἉγαπητό ΡΙχΧΘΙ 

Θα ήθελα να µου λύσετε κά- 
ποιες απορίες (έχω έναν 
Απηκίγαἁ 6128): α. Ποια η δια- 
φορά των εντολών (και η χρή- 
ση τους) ΚΕΥ - ΚΕΥ ΡΕΕ - 


ΘΥΜΒΟΙ - ΘΥΜΒΟΙ ΑΕΤΕΗ. 
6. Στο «ΡΜ, για να μπορώ να 
δίνω ΡΙΒ [ΕὺΙΙ.]ή να κάνω 
Β/Ο0 διάφορα προγράµµατα 
που έχω, πρέπει κάθε φορά 
γα αντιγράφω τις εντολές ΟΙΒ 
και ΘΕΤ στη δισκέτα των προ- 
γραμμάτων; 

Τι γίνεται αν δεν χωράνε (π.χ. 
αν έχω 10 Κ ΕΓθο); 

Υ. Δεν ξέρω πώς δουλεύει το 
ποντίκι, αλλά νομίζω ότι 
υπάρχει για τον 6128. Να τον 
αγοράσω; Θα µου χρησιμεύσει 
πουθενά; Ευχαριστώ προκα- 
ταθολικά 

Θέμος Τσολακίδης 


α. ΟΙ εντοβές κΕΥ, κΕΥ 
ΏΕΕ αναφέρονται στα πλήκτρα, 
ενώ οι ΘΥΜΒΟΙ και ΦΥΜΒΟΙ. 
ΑΕΤΕΒ στους χαρακτήρες ως 
εξής: η ΚΕΥ ορίζει ένα ολόκλη- 
ρο 5ἰππα ({ωποίίοῃ) σ᾿ ένα πλή- 
κτρο, π.χ. αν αντί του ΒύΝ” που 
εμφανίζεται πατώντας 
Ο6ΤΒΙ «ΕΝΤΕΒ) θέλουμε " | 
ΤΑΡΕ: ΒΟΝ”, αρκεί να δώσουμε 
ΚΕΥ Α, | ΤΑΡΕ: 


ΒυύΝ’0ΗΒς(34)460ΗΒ5(13), 
όπου το Α θα το ορίσουμε (µε 
την εντολή ΚΕΥ ΡΕΕ) να αναφέ- 
ρεται στο πλήκτρο 6 όταν πατιέ- 
ται μαζί µε το ΟΟΝΤΒΟΙ.. Εστω 
ότι δίνουµε Α-Ξ, οπότε θα έχου- 


µε την εντολή ΚΕΥ ΡΕΕ 
6.0,0,0,Ί. Αν θέλαµε παράλληλα 
γα κάνει Ι19Τ πατώντας 9ΗΙΕΤ 
Φ ΕΝΤΕΑ, τότε θα είχαμε ΚΕΥ ο, 
"ΗΡΤ” « 6ΗΒ5/(13) και αντίστοι- 
χακΕΥ ΡΕΕ Θ/00,2,1. 

Η ΘΥΜΒΟΙ ΑΕΤΕΒ Χ ορίζει 
ότι σκοπεύουµε να αλλάξουμε 
την "εμφάνιση” των χαρακτήρων 
µε Α5ΟΙΙ µεγαλύτερο από Χ και 
η ΘΥΜΒΟΙ καθορίζει ακριβώς 
αυτή την “εμφάνιση”. Καλύτερα 
όµως να ρίξεις µια προσεκτική 
µατιά στο πιᾶηυαἰ του 6128 και 
στα παραδείγµατα που έχει. Εἰ- 
γαι πολύ κατατοπιστικό, εξάλλου. 

β. Στο ππΒπυαἱ επίσης, πρέπει 
γα γράφει ότι αν έχουµε ἑνα 
4ΓἱΝΘ, δίνουμε απλώς ΟΙ8Β 
Β:[Ευἱ 1] ἡ αντίστοιχα 5ΕΤ 
Β.ΕΙ.Ε.ΕΧΤ [Β0Ο], οπότε αντί για 
4πνθ Β το ΟΡΜ σου ζητάει να 
βάλεις τη δισκέτα Β και... αυτά! 

Υ. Οταν έχεις ποντίκι και βέ- 
βαια κάποιο πρόγραµµα που θα 
το αναγνωρίζει και θα το χρησι- 
µοποιεί, τότε µπορείς να 

"επικοινωνήσεις” µε το πρό- 
γραμµα μ᾿ ἑνα πολύ πιο ενδιαφέ- 
ροντα τρόπο απὀ το πάτηµα 
πλήκτρων. Είναι σαν να έχεις 
πολλά {ωοίίοη ΚΘΥ5, να τα θυµά- 
σαι όλα και να τα χρησιµοποίείς 
άνετα! 

Το ποντίκι κάνει κι άλλα (π.χ. 


ζωγραφίζει), αλλά πάντα χρειάζε- 


ται πρόγραµµα που θα συνεργά- 
ζεται µε αυτό. Το µόνο που έχω 
προσωπικά δοκιμάσει εἶναι το 
ΑΜΧ ππουςθ, αλλά πέρα απὀ δύο 
προγράµµατα ζωγραφικής (που 
όµως αξίζουν πολλά) δεν γνωρί- 
ζω ἀλλο πρόγραµµα να το χρη- 
σιµοποιεί. Αυτά, και η επιλογή 
δική σου. 


Εχω την εξής απορία: θλέπω 
σε (παλαιότερα) περιοδικά 
διαφημίσεις για δισκέτες 8,5 
ιντσών µε Ί ΜΒ χωρητικότη- 
τα "μπ/οιπιαίίθα”. Αυτό σηµαί- 
γει ότι μπορώ να έχω - και µε 
ποιο τρόπο - Ί ΜΒ στις δισκέ- 
τες µου; Γιατί παίρνω πάντα 
726016 Ργίες αναἰ]αρίο; 

(έχω έναν Αἰατὶ 9Τ). 


Μπορεί η διαφήμιση να έλεγε 
την αλήθεια, αλλά τι να το κά- 
γεις το 1 ΜΒ, όταν µπορείς να 
χρησιμοποιήσεις µόνο 720 κ: 
Γιατί, βέβαια, οἱ δισκέτες χρησι- 
μοποιούνται µόνο φορμαρισµέ- 
γες. Είναι σαν να έχεις 1.000 
χρώματα στην οθόνη, αλλά κανέ- 
να πρόγραµµα που να τα χρησι- 
µοποιεί! Το βρίσκω κάπως σαν 
"διαφημιστικό κολπάκῦ των εται- 
ριών. Οι δισκέτες έχουν µεν πε- 
ρισσότερη επιφάνεια απὀ αυτή 
που "φορμάρεται” και δίνει 720 
Κ, αλλά δεν μπορείς να τη χρη- 
σιµοποιήσεις. Βλέπεις, το φορμά- 
ρισµα εἶναι απαραίτητο για να εἰ- 
ναι χρήσιμη µια δισκέτα. Πάντως, 
μπορείς - µε διάφορα προγράμ- 
µατα που κυκλοφορούν και σαν 
Ρυθίις Ώοπικβίῃ - να έχεις περισ- 
σότερα απὀ 80 ἰΓασκ5 των 9 
5θοἴοις (720 Κ). Φτάνουν µέχρι 
και 83 ἴγᾶοκ5 των 11 5εοίο[ς 
(913 Κ), αλλά η μέθοδος είναι 
πολλές φορές επικίνδυνη - το 
πολύ “στρίμωγμα” καμιά φορά κά- 
γει τις δισκέτες να µην αντέ- 


"χουν και να χάνουν κάποια 


580ἱ0Ι5. 
. 


Ἅ ντ ΙΤ Ἶ κ τν - 
η) ι » 


4(0κΕεο 6 
9608ΕΡ9 


ΑΜΕΡ ΜΑΘΤΕΗΣ 


ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ 


ΒΟΒΟΟΟΡ 
467 080 Στάθης Δημητριάδη: ΑπιδΙΓαά 61028 
ΒύΒΒΙΕ ΒΟΒΒΙΕ Ὃ ο ο ο μα 
ΡΑς-ΙΑΝΟ ος ΕΕ ος λαπα ο κ 


"τα 
3.920.520 λούμπης (ο/ηΠΟάο6 64 218.990 Απ 6128 
837.510 Μανώλης Κεφάλας (οΠηπιοᾶοΓθ 64 3.290 820 Μανώλης Κεφάλα 0Η 1οι6 64 185 000 Α 464 
199.280 Μιχάλης Μπακόπουλος Απιδίαά 6128 1.490.890 Μιχάλης Μπακόπουλος ΑΠΙΣΙΓΑά 6128 146.500 ορέ “2 


ΚΕΤυΝΝ ΟΕ ΤΗΕ ΕΙ 9ΡΙΠ ΡΕΗΞΟΝΑΗΤΙΕΣ ΦΥ ΟΛΌ 0Ε 600ΑΝ 


ΠῃΣ[Γᾶ(1) ν Γιάννης ΕΙΡΟΠΟ [ ασ 0Ιέ6 

δὴ: μα ί ὁ - νο 405.900 Θάνος Καλφόπουλος Άπια 900) 
ρα »00) 290400 κος Όρφανος Αποίας θ129) ΔΑ Τάοος Πρμκήρος πηρα ὀ0) 
192900 Τάσος Πατώκος ΑΠΙΡΙΙΑ6 6128) 4229) Κώστας Παπουτσής (Απιβα 50) 
1 920 180 000 Θανάσης Γιόµπασης Απε[Γαά 6108 295 000 Νίκος Ἰήωράκης π πῇ 
(44) 160 000 Μιχάλης Ταλαντάνκης ΑπιςΙΓαά 6128 293.250  θοδωρής Ανδρεάδης 


ὰ» 


100000 Κώστας Πετράκης 
θ4) 000 Γιάννης Κριτῆς 
350000 Άκης Κωστάκος 
215.000 Βαγγέλης Τζιώρος 
200000 Γιώργος Μαραβέλιας 


ο Ἡ ον 
5, 
[--ᾖ 


ΧΕΝΟΝΙ Ρ0υβιΕ ΡΑΑΘΟΝ ΡΑΙΕΥ ΤΗΟΜΕΟΝ5 ΟΙΥΝΡΙΕ (ΗΛἰΙΕΝΟΕ 


850.000 Παύλος Κατσαρός ΑΠΙ(α 500 450.000 Χρήστος Σιδηρόπουλος Απιθᾶ 100 10466 Σπύρος Φραγκίσκος Απησ[αά 6128) 
700000 Γιώργος Βιστακός ΑπΙΙΠᾷ 90θ 120.000 (ι ροείπιπ : 9712 Σπύρος Πατέστος Απσ[αά 6128 
500000 Αντώνης Δεβελής ΑΠΔ 00 121.800 ραντής Αί4Π 5] 9911 αντελή πής ΑπΕΓαά 6128 
480.000 Σπύρος Μανόπουλος ΑπΙΙΔα 900 117710 λος Απια 900 9450 Τάσος Σμουρναίος ΑίαΠ οΤ 

415.000 Μάνθος Μπουριώτης ΑΠΙ(Α 900 119.490 αρνασιώτης  (ΑίΦΠ 97 9332 Αργύρης Κασδαγλῆς ΑΠο[α(ἱ 6128 


ΜΟΝΟΕΕ ΒΟΥ 


φ45.990 Παναγιώτης Βουτοκίδης 
590,99 Μάριος Μελισσηνός 
912.090 ᾽ Κώστας Βασιλειάδης 
405.22) Βαγγέλης Κρητικός 
490.240 Τάκης Τζανετός 


ΑΥΟΑΑ 


2.100.000 Παναγιώτης Μακράκης 

1419000 Χάρης Δόλγυρας 

1.350.700 Θοδωρής Γουμενίδης 
950000 Κώστας Σκαπάρης 
700000 Δημήτρης Σκοδρᾶς 


ΒΟΝΒ ΙΑίΚΙ 


19001000 Παύλος Παρασκευούδης 
1271940 Κώστας Σωτηρίου 
1.265.000 Γιάννης Δαφέρμος 
1.250.000 Πάνος Μύταος 
1.209.000 Γιῶργος Κανελλόπουλος 


50ἱΟΜΟΝ”5 ΚΕΥ 


6.900.140 Μιχάλης Σουµελίδης 
4.199.900 Γιάννης Κυραννός 
2.714.60)  Ευρυπίδης Δήμου 
2.175.000 Ηλίας Δοβλέπις 
1:37:70) Παναγιώτης Μιχαλίτσης 


ΤΑΚΟΕΙ ΚΕΝΕΟΛΟΕ 


4.011.000 Χρήστος Στόγιας 
308.800 Κώστας θεοδωρίδης 


(ΑπΙΙαᾷ δ128) 


8 
(Απιίας 6128] 


[6ρ6( (ππι] 


ης/Γ8ᾷ 6128) 


(ΑπΙΣίΓαᾷ 6128 
Απισία 6128] 


ΑππιΦᾷ 500 


2990000 Βασίλης Γρηγορίου 
1967400 Αγαμέμνων Ματζώτης 
1.999.000 Αντώνης Λιβανής 


Απ [Γαᾷ 6128 
(Απιίαά 6128] 
Απιςί(ας 6128) 


ΡΕΤΕΚ ΒΕΑΚΌΡΙΕΥ’5 ΙΝΤ. ΡΟΟΤΒΑΙΙ. 


[60 Λεπτό] 
16.2 Σοφία Κατσούλη 
16-9 Στέργιος Φούφας 
142 Γιῶργος Τσατὰς 


ΒΑΞΚΕΤ ΜΑΞΤΕΑ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΝΟΥΙ 


240-10 Δημήτρης Παπακυριακου 
207-6 Χρήστος Μουρμούρης 
199-6 Θανάσης Βαἴδιοβανίδης 
192-2 θοδωρής Οψµό 

176-4 Αργύρης Γαβαλάς 


ΕΠΙΠΕΛΟ ΝΒΑ 


191-4 Παναγιώτης Βιτάκης 
120-123 Κώστας Κακόγιαννης 
02.9 Λευτέρης Μιχαήλ 
00-15 Τάκης Μάταιος 


ΟΡΕΑΑΤΙΟΝ ΝΟἱΕ 


625.917 ΄ Νικος. Σωπηρόπουλος 
61093 Δημητρης Τυπάλδος 
606.79 Χρηστος Διοισοπουλος 


Αίαπ 1040 57) 
(Απιςί(ας 6128) 


[ία 1040 57) 


(οπιποάφο θ4) 
(Αποίιὰό 464 


. ο σος 
(Απείταά 6128] 


Απιίαά 6128) 
Απιρίταά 6128) 
Απισί(ας 6128 
Απισίταά 6128) 


989.602 
982 046 


Χάρης Περγαντής 
Νικος Σωτηρόπουλος 


ΡΑΙΕΥ ΤΗΟΜΕΟΝ’5 5ὐΡΕΙ ΤΕΡΤ 


(ΌαἨ | « Όαυ Ι] 


59.440 Αρίσταρχος Παπαδόπουλος 


49 6030 Όανασης Μάλφας 


ΡΑ(ΜΑΝΙΑ 


059.720 
650720 
649.740 
636.750 
960, 190 


κΚΚΟΒ 


Γιώργος Αναδιώτης 
ὀπΠ 3 ζηκος 
Χαράλαμπος Ρέτκας 
Μανωλης Βασιλάκης 
Χρήστος Γενεντες 


(Επίπεδο Ιπἰθπιαϊοῃαί, χρόνος 2Χ6] 


14) 
Ἵτὴ 
µ 
μ 


ἰοκό 90 

Χούλης Πανταζής 
Χρήστος Κυριαζής 
Σταύρος Θεοφιλάκος 


(ΗΑΞΕΗ. 0, 


9 497.900 
2.920.900 
1900 000 
11740 000 
1.900.000 


Χρήστος Πάταος 

Νικος Καπάτανης 

Δημήτρης Ασκίδης 
Αντωνης Μπίρακας 
Σπυρος Λας 


(Απ 900) 
(Απι(α 900) 
[ΑπιΙΊα 900) 
(ΑπΙ4 900) 


(θρεείπι) 


(ΑπιΔα 500] 
(Απι(α 600) 
[ΑΙ4Π 9]) 

(ΑΠΙά δ(Υ)) 


[ΑἰαΠ 97) 
(Απ) 
(ΑΙ4Π 97) 
ΑΠΙΠα] 
(ΑἰαΠ 5ΤΙ 


[δρθείτίπι 128) 


ή 
(θρεείπίπῃ ὁ 


(ΑΠιΣΙ{α 6128) 
[Απιςἰ(αά 6108) 


ΕΟΜΡύΤΕΙΣ 


ΑΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΤΟ Απικίγαά 6128 
πράσινο σε άριστη κατάσταση, οδηγίες 
χρήσεως, παιχνίδια 4- εφαρμογές, µόνο 
59.000. Επίσης εκτυπωτής Απιδίγαά ΡΜΡ 


3160 µόνο 40.000, Σπύρος, τηλ. 6394946. 


ΠΡΟΣΟΧΗΙΗ Εντελώς αχρησιµοποίητο 
ΑΜΦΤΗΒΑΏΌ 6128 ο πράσινο πιοπίίοι 
παιχνίδια -- εφαρμογές 4 υπεράριστη 
κατάσταση, µόνο 55.000/Η1 Αλέξης τηλ. 
6711845. 


ΑΜΘΤΗΑΌ 6128, πράσινος, σχεδόν 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΣ κ 2 |ογδίίοκς - πολλά ΑΜΕἘς 
4. πολλά βιβλία ΜΟΝΟ 60.000 δρχ. 
ΣΩΤΗΡΗΣ, τηλ. 413960 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΠΟΥΛΑΩ ΑΜΟΤΒΑΌ 6128 ΠΡΑΣΙΝΟ - 42 
δισκέτες 4- 8 οήᾳίπαἰ « ΑΓΓΛΙΚΑ ΤΕΣΤ 
ΑΡΧΕΙΑ 4 ΠὈἰδοοίοςφγ. Τηλ. 9839094 - 
9830297, ΔΗΜΗΤΡΗΣ. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΑΜΟΤΗΒΑΡΌ 6128 πράσινος, 
ελαφρώς µεταχειρισµένος, σε ὑπεράριστη 
κατάσταση 4- πΒηυαἰς 4 δισκέτες -- παιχνίδια 
4 Ι0γ5ΙΙΟΚ -- κάλυµµα - δισκετοθήκη 
περιοδικά. Τιμή µόνο 65.000, τηλ. 8311575, 
Γιώργος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΦΤΒΑΌ 6128 µε έγχρωμο 
μόνιτορ και πολλά έξτρα. Νίκος 
Γιαννακόπουλος, Μεγάλου Αλεξάνδρου 16. 
Εύοσμος-θΘεσσαλονίκη. Μόνο 100.000 δρχ. 
7:90-8:30 μ.μ. Πάνω απὀ την καφετέρια. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΟΤΒΑΌ ΟΡΟ 464 µε 
πράσινο ΠΙοΠΙἴοΓ, 3 συλλογές, 40 παιχνίδια, 
σε μοναδική τιµή!!! Χριστόφορος, τηλ. 
8649848. 


ΑΜΦΘΤΗΑΡ 6128, 00ἱ0Β, σχεδόν 
αχρησιµοποίητος -- βιβλία 4- 48ΠΠ65. Τιμή 


λογική. Τηλ. 5614859. ΘΑΝΑΣΗΣ, 9:00-14:00 
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ΠΓΕλΙΕΣ 


ΑΜΦΡΤΗΑΌ 6128 πράσινος -« Ιογδίίοκ, 30 
δισκέτες, βιβλία, φίλτρο. Τιμή ευκαιρίας - 
συζητήσιµη. Τηλ. 4129589. 


ΑΜΦΤΗΑΡ 6128 06Ρ6 µε 72 ϱαπιες και 
πολλά άλλα (ὐΟ0ΟΥΦΤΙΟΚ, ΦΙΛΤΡΟ)ΙΙ 
ΠΡΟΛΑΒΕΤΕΙ Τηλ. (01) 9320843, ΣΤΕΡΓΙΟΣ. 


ΑΜΦΘΤΗΑΌ 6128 έγχρωμος, ελαφρά 
µεταχειρισµένος α 80 ΗΙΤ ΑΜΕἘς «2 
όΟΥΦΤΙΟΚΕ -- αντιγραφικά, ζωγραφικά, 
εκπαιδευτικἀ προγράµµατα -- βιβλία οδηγιών, 
χάρτες -- φίλτρο µόνο 90.000. Βαγγέλης, 
τηλ. 2929867. 


ΑΜΡΤΗΒΑΟ ϱ6Ρς 6128 έγχρωμος, σχεδόν 
καινούριος, πολλά παιχνίδια, πάνω απὀ 80 
βιβλία -- Ιογίίοκ ΜΟΝΟ 90.000. Τηλ. 6526350, 
6497196. 


ΑΜΟΤΗΑΡ 6128 έγχρωμος σε άριστη 
κατάσταση, Ι0γ5ΙΙΟΚ -- πολλά παιχνίδια, 
πιαπυα[. Τηλ. 57545689, Κώστας - Νάσος. 


ΑΜΦΤΗΑΌ 6128 -- 35 ΔΙΣΚΕΤΕΣ - 250 
Παιχνίδια -- 100 Προγράμματα -- ΣΕΙΡΑ 
ΡΙΧΕΙ -- ΟΔΗΓΙΕΣ Χρήσεως -- Δισκετοθήκη 
ΦΝΟΥΦΤΙΟΚ. ΤΙΜΗ 70.000. ΤΗΛ. 5791781, 
ΗΛΙΑΣ. 


ΑΜΦΘΤΗΑΒΡ 6128 πράσινο « πολλά 
παιχνίδια 4 Ιογδίίοκ - Καλώδιο για 
κασετόφωνο µόνο 65.000. Σάκης, τηλ. 
4821700. 


ΑΜΣΡΤΒΑΌ 6128 έγχρωμος - Ιογδίίοκ - 159 
δισκέτες -- βιβλία -- περιοδικά µόνο 90.000. 
Επίσης Β923265 - ΜΟΡΕΜ µόνο 20.000. 
Τηλ. 5796902. 


ΑΜΟΡΤΗΑΌ 6128 πράσινος, 20 δισκέτες, 
Ιογς!ίοκ, δισκετοθήκη, 2 βιβλία χειρισμού. 
ΜΟΝΟ 50.000 δρχ. τηλ. (031) 816179. 


ΑΜΦΤΗΑΌ 6128 έγχρωμος - 06ΠΙ865 «2 
ΙογΦδίΙοΚ 4 καλύμματα - ΡΙΧΕι. 
ΥΠΕΡΕΥΚΑΙΡΙΑ ΜΟΝΟ 70.000 ΝΙΚΟΛΑΣ 


Τηλ. 5816078. (3-9 μμ.). 


ΑΜΙΘ6Α Α500 -- 1084 5 0οἱοΓ. Πώληση 
χονδρική-λιανική. Επίσης Αἰατὶ 520 9Τ 
εξωτερικό ἀήνθ για Αἰαή-Απιίᾳα 26.000. ΑΒΟ 
286/90 ΜΗ7ζ και 3986/39 ΜΗζ 0α496Π8, 
Γθ5ο]μίίοη 1.024χ768 ΟοἱοΓ. Τιμές Ευρώπης - 
Δόσεις Ι08 6380411 - 6399798 ΕΑΧ. 


ΑΜΙΘΑ 500 - έγχρωμο ΜΟΝΙΤΟΒ - πιουςθ 
-Ιογδίίοκ - βιβλία - 40 δισκέτες - άριστη 
κατάσταση - Τηλ. 9941593 - Μανώλης 
169.000 δρχ. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑΙΙ! Αχρησιμοποίητο ΟδΠηΠΙοάοΓΘ 
64 -- κασετόφωνο - παιχνίδια, µόνο 39.000!/! 
Επίσης ίΦΚ ὨΠνθ 1541 -« δισκέτες 33.000. 
Σπύρος 6394946. 


ςΟΝΜΟΡΟΒΕ 64, ΡΙ56 ΡΒΙΝΕ 1541, 
έγχρωμο μόνιτορ 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 1701, 
Ιογςίίοκ, 240 παιχνίδια, 2 δισκετοθήκες. ΤΙΜΗ 
ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ. Πληροφορίες τηλ. 7705463. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 -- ὁογςίίοκ -- πιαπυαἰ 
βιβλία -- πολλά οΠρίπαἱ παιχνίδια, µε ἀἰΦΚ 
ἀπνε 5 1/4", σχεδὀν αμεταχείριστος. Τιμή 
ευκαιρίας. Τηλ. 9718383 Χαρούλα. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ θ4 - ΑΚ ἀήνε 1541 Ι 
ΕΙΝΑΙ. 6αήΠάσθ ΙΙΙ -- ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ -- Ιογςίίοκ. 
Τιμή 59.000. Τηλ. 2514487. 


6ςΟΜΜΟΡΟΒΕ 128, ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ, 
Ιογ5ίίοΚ, κασέτες οΓᾳἰπαί, µόνο 75.000. 
Γιώργος, τηλ. 2235147. 


ζςΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 - ΡΒΙΝΕ 1541 κ 
κασετόφωνο 4 προγράµµατα 4 ΜαπυαΙ 
δισκετοθήκη. Όλα βρίσκονται σε άψογη 
κατάσταση στην τιµή των 80.000. Τηλ. 
20232493, ΚΩΣΤΑΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟοπιπιοάοΓθ 64 µε ΑΚ ἀήνα, 
κασετόφωνο, άπειρα βιβλία, άπειρα παιχνίδια, 
πιουςθ, 5Ρ88ΟΠ δγΠίΠθ5ίΖ6Ι κ.ά. Τιμή 
ευκαιρίας. Αντώνης 54121677. 


6ΟΝΜΜΟΒΡΟΒΕ 64 -- καινούριο 1541 
οβΓΙΠάςΘ -- καινούριο |ογςίίοκ -- 20 ἀἰδκείίος 
4 20 περιοδικά ΡΙΧ6Ι µόνο 70.000. Χρήστος 
9020337, 7-9 βράδυ. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ θ64 - ἀΠίνο 184ἱ 
κασετόφωνο 3 ΜΚΝ-οαΠήάᾳθ - 3 Ιογςίίοκς -- 
παιχνίδια 4 προγράµµατα και παπυαίς, 
Αλέξης. Τηλ. 6893202. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΑΤΑΒΙ 1040 - ΜΟΝΙΤΟΒ 
00ιΟΒ ΡΗΙΙΙΡ5 σε τιµή ευκαιρίας. Πρωινές 
ώρες. Γιώργος 9215429. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ΞΡΕΟΤΒυΜ᾽5 µόνιτορς, 
ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟΑ, τηλεοράσεις, |ογςίίοκς, 
Δίνονται ακόµα προγράµµατα για δρθοίΓυπι 


ΠΓΓελιεΣ 


48/128/49. Φτηνές τιµές, πολλά δώρα. 
Βασίλης 2919627. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟοπιπιοάοΓθ 64 µε πράσινο 
πποπίἴογ, Αἰ5Κ ἀήνθ, κασετόφωνο, 2 Ιογςίίοκς 
70 προγράµµατα µόνο 60.000 Αντώνης τηλ. 
8049467. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΤΗΒΒΟ-Χ µε 2 ΕΡΌ α« οήᾳίπαἱ 
ᾳϱ8πιες 4 ΙογςδίΙοΚ - καλύμματα άληκτη 
εγγύηση λόγω αγοράς μεγαλύτερου. Τιμή 
129.000. ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΜΠΑΣΙΑΚΟΣ, Τηλ. 
9911173. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΘΑΝΥΟ ᾖ16ἱΤ συµβατός 
ΙΑΡΤΟΡ υπολογιστής αμεταχείριστος. Τιμή 
400.000, τηλ. 7775977, αφήστε μήνυμα. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΞΑΜΞΗΝΟ 5Ρ0Ο/ΧΤ/Α000: 66Α- 


ΗΕβουι Ες - ο Ρῦς - 
ΦΟΥΦΤΙΟΚ - ΜΑΝύΑΙ5ς - 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΣΕ ΑΡΙΣΤΗ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ - ΤΙΜΗ 
ΕΚΠΛΗΞΗ ΤΗΛ.: 8024149. 


ΦΟΕΤΙΗΝΑΚΕ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ δισκέτες ΑΜΞΤΒΑΌ 6128, 
πολλά καλά παιχνίδια σε τιµή ευκαιρίας. 
Πληροφορίες: 6397723 ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ. 


' ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

| Γράψτετην αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σεκάθε τετρά- πλαίσιο και φόντο επιβαρύνονται µε αύξηση κατά 10035 της αρχι- 

Ι γωνο αντιστοιχεί ἑνα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανά- κής τους τιµής, ενώ,αγγελίες που ξεχωρίζουν απ᾿ όλες τις άλλες, 

| κο ο ο μμϱἲω ο. ... τις αγγελίες σας μέχρι τις 10 του µήνα που προηγεΐται 

| χωρίζουν, Σε περίπτωση που κάποια αγγελία εἶναι γραμμένη (σφραγίδα ταχυδρομείου) απὀ αυτὀν που θα κυκλοφορήσει το 
Ι ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά ἡ θα επιβαρύνε- τεύχος στο οποίο θέλετε να δημοσιευθούν. 

Ι μα ο ήραρ .. χρεώνονται 2000 δρχ. ἑκάστη. Για κάθε Ἐν πο ο ως Ὃ ο. 

| λέξη επιπλέον το κόστος επιβαρύνεται µε 100 δοχΟι πλώλες με 

| ΙΟ ΟΠΗ ΡΗΤΗ ΙΤ ΜΡΗΕΗ ΕΙ Αν ἡ 
ἱ Ὁ Οπρυίες ΓΙ ΜΡΤΤΕΓΤΤΙΤΤΤΕΤΙ ΕΡΜΟΥ πππσΕ 
Ι ουφήν μεσα ο ο Τμ ΕΜ ΠΠ) ΤΗ δα ΗΡΙ ΕΕ ΠΕ Σα μμ 
Ώ Περιφερειακά ωμσο ο σοι ρου σσ 
ἱ ΕΓεκά πι μα ση τν αν η ΗΝ ΕΕ ΠΠ ΜΕΝ ΠΕ ΠΜ ΜΙΝΗ ΜΗ. 
| Σηµεώστε µε κ Το ο ΙΙ Ον  ΤΓΡΟΟΙΙ ρω μήσ. 
πο κκ ΕΜΕΝΑΝ ΜΜΑ ΜΝΜΝΗ ΝΤ 
πάμιµ Ἅ(ΜΝΠΩΝΟ {ΙΙΙ ΓΙ ΓΕΙΑ ΕΙ) 11 
| ον Ὀν ωπαμωμμμμ μ μμ .. 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΙΤΕΛΙΑΣ | ! |! | ΙΙ ΑΡΘΜΟΣΛΕΕΩΝ ΙΙΙ ΓΙΠΗΛ ΙΛ ΛΗΛ 11 
ἤ ΜΘΝ ΤΑΧΥΔΟΜΝΣΗΠΙΗΣ ΙΙ ΠΠ ΙΙΙ ΜΑΝΑ ΤΙ. 


ΡΟΙΑΒΟΙΡ Ο0Ρ50 - 
ΒΙΒΛΙΑ - 


- 


ΡΙΧΕΙ | ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 9197 


Επιτέλους αυτό που περιµένατε. ΟΗΙΟ5 
ΑΜΦΤΗΑΌ Οἱυ8Β. Πολλά ᾳαπιθς για 61281. 
Πληροφορίες/εγγραφές/παραγγελίες τηλ. 
(0271) 22225 ΜΟΝΟ Σαββατοκύριακα. 
Κώστας Πασβάντης, Φάρκαινα - Χίος. 


ΜΑΒ 50ΕΤ. Εχουμε ό,τι πιο καινούριο 
κυκλοφορεί για ΑΜΞΘΤΒΑΏ 6128. ἄαπος, 
υήμι6ς, περιφερειακά. Ενα τηλέφωνο θα σας 
πείσει. Μόνο Παρασκευές, Σαββατοκύριακα, 
τηλ. 2524542, ΧΑΡΗΣ. 


ΑΜΡΤΗΑΟΡ 6128 παιχνίδια ποιότητας, τιµή 
παιχνιδιού 100 δραχμές, δισκέτας 600 
δραχμές, ΑΝΤΩΝΗΣ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ, τηλ. 
2899151, Θεμιστοκλέους 35, Μαρούσι. 


ΑΜΣΡΤΗΑΡ 464-6128-Ρ6Ν. Τεράστια 
ποικιλία 5ο/ψ/αΓθ (εφαρμογές, γλώσσες, 
παιχνίδια κ.λπ.) σε κασέτα, δισκέτα 3 1/2” -5 
1/4”. ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ, ΟΛΑ ΤΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ, ΤΑΧΥΤΑΤΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ. Τηλ. 
031/288076. ΚΑΠΡΙΛΗΣ ΘΟΔΩΡΟΣ - 
ΕΥΡΙΠΙΔΟΥ 28 - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΑΝΜΘΤΗΑΒΏ 6128 πολλά προγράµµατα. 
ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ. ΥΠΑΡΧΟΥΝ όλα 
τα καινούρια και ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ παιχνίδια. 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ. Και µε 
αντικαταβολή. Τιμές φανταστικές. ΕΠΙΣΗΣ 
ΠΟΛΛΑ ΑΑΜΕΕ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ. ΤΗΛ. 93493206. 
“ΜΑΙΚΙ. 5ΟΕΤ”, ΜΙΧΑΛΗΣ, ΔΡΑΓΑΤΣΑΝΙΟΥ 
8, ΜΠΡΑΧΑΜΙ: 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ - ΑΜΘΤΒΑῦΌ 6128. Σε µας 
θα βρείτε τους πιο ακυκλοφόρητους τίτλους 
σε τιµές... (από 100 δρχ.). Κάθε 2 ᾳ8ππθς, Ί 
δώρο. Προσφορά ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΜΑΧΕΙΙ 600 
ΔΡΑΧΜΕΣΙΙ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ, ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ, 
Αποστολίδης Λάζαρος, Παράσχου ὃ, 
Θεσσαλονίκη, τηλ. 031/220761. 


6ΟΒΕυ’5 9ΟΕΤΙΑΒΕ 9ΤΗΒΙΚΕ5 ΒΑΟΚΙ 


ΑΝΑΝΕΩΜΕΝΗ ΣΥΛΛΟΓΗ... ΟΛΑ ΤΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΑΜΕΕΟ ΓΙΑ ΑΜΡΤΗΒΑῦ 6128: 


98 ΙΡΙΧΕΙ. | ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 9! 


ΠτελιεΣ- 


ΑΤΕΟ, ΡΙ56ΟΟΙ ΟΥ νθ.0, Ρ-47!!, ΞΔΗΑΌΟΝ 
ΜΑΒΒΙΟΒς - ΤΙΡ5, ΟΔΗΓΙΕΣ, ΧΑΡΤΕΣ. 
ΕΠΙΣΗΣ ΤΟ ΠΡΩΤΟ Ελληνικό περιοδικό για 
ΑΜΟΤΒΑΌ σε δισκέτα!! Πολλές εκπλήξεις, 
διαγωνισμοί, δώρα. Μόνο απ’ το ΟΟΒΕυ’5 
ΦΟΕΤΗΝΑΒΕ. 


Α-ΡΟΝΕΗΒ ΑΜΙΘ4Α 5οῄψ/αΓο 5υρροΠί 


Σχεδίαση Ελληνικών Επαγγελματικών 
Εφαρμογών σε ΑΜΙΑΑ. Γλώσσες 
προγραμματισμού 9οῄνναΓθ/ΗΒΓάΝ4Γ8. Τιμές 
έκπληξη σε ΑΜΙΟΑ 500 και περιφερειακά. 
Τηλ. 4964498, Καψάλη 6, Κορυδαλλός Πλ. 
Ελευθερίας. Λίτσα Νικολαΐδου. 


ΑΜΙΑ υ(ήίες, Μαπυαίς. Περιφερειακά: 
ΒἱᾳίνίΘΝ, ΜίαΙ, 9απιρίθΓ, ΗαΓά ΕἱςΚ, επίοοκ, 
Εχρθηςίοη ΒΑΜ. Δισκέτες Εὐυ! 3 1/2" 240. 
ΝΕΝ ΕΑΤ ΑΑΝὺ5 1 ΜΒ. Προσφορά: 
ΑδΟΘ3ΜΟΝΙΤΟΒ 10864 9Ρ -«- ΒΑΜ 1 ΜΒ - 
205000. ΦΕΒΝΙΟΕ Για Την ΑΜΙ6Α. Τηλ. 
2475030 ΣΤΕΦΑΝΟΣ. 


3 ΠΡΟΣΟΧΗ " ΑΜΙ6Α - 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 


64/128 ΞΟΕΤΗΝΑΒΕ σε ΌΙΦΚ ή κασέτα . 
ΟΒΙΑΙΝΑΙ τιµές φοβερές ΟΗΒΙΘ-ΦΟΕΤ 7-11. 


μ.μ. Τηλ. 8641909. 


ΑΜΙΘΑ 5οῄγνα(θ. Ο,τι καινούριο ζητήσεις 


υπάρχει. ΜΟΝΟ 400 δρχ. ἀῑδκ - 8ΠΠθ. 0αἱ! 
931483 Λημήτρης Χαμαλίδης, Αμφίπολης 7, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. 


“ΑΜΙΟΑ-ΝΙΚ5ΟΕΤ” Τα καλύτερα - 
καινούρια 48Ππθς - υήίθς δικά σας σχεδόν 
αµέσως (παιχνίδι - δισκέτα - 350). 
ΠΡΟΛΑΒΕΤΕΙ Τηλεφωνήστε απογεύματα στο 
4θ28954, 


ΑΜΙΘΑ δΟΕΤΜΑΒΕΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ! 350 δρχ. µε δισκέτα, Έχουμε 
ΡΙΦΚ5 8.5 - 5.25 ιντσών πολύ φτηνά. Εχουμε 
τα πιο καινούρια παιχνίδια. Μικραίνουµε 
ΑΡΧΕΙΑ! Τηλ. 01-2770021, 01-2757885! 
ΒΑΛΑΝΤΗΣ ΑΛΕΞ. ΚΕΡΑΣΟΥΝΤΟΣ 5-7 ΝΕΑ 
ΙΩΝΙΑ. 


ΑΜΙΑ: Εφαρμογές, Επαγγελματικά, όλα 
τα ΤΟΡ ΑΜΕς. Ριοφιαπαϊίςκ: 3450, 
ΡΒΟΘΒΑΜ: 200. Τηλ. 4111461 ΝΙΚΟΣ 
ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ, ΧΑΝΙΩΝ 28. 


ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟΙ Ακυκλοφόρητα παιχνίδια 
για φανατικούς ΑΜΙΘΑ-ΘΑΜΕΒς. Πάμφηνες 
ΝΟΝΑΜΕ δισκέτες και ὑΤΙΙΙΤΙΕς. 
Τηλεφωνήστε τώρα΄στο 8959340, ΓΙΩΡΓΟΣ 


: (3-9 μ.μ.). 


ΑΜΙΘΑ 
ΗΑΒΟΌΙΝΑΒΕ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Παιχνίδια, υΤΙΙΙΤΙΕ5 απὀ 
Τεράστια συλλογή. Συνεχής Ανανέωση - 
Τιμές Καταπληκτικές. Στέλνουµε ΠΑΝΤΟΥ. 
Φόρτωμα ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ. Κατασκευάζουµε 
Παντός Τύπου Προγράμματα σε ΑΞΞΕΜΒΙΥ 
(και ΙΝΤΒΟΕΡ). Από Ηα[άναΓθ Πολλά 
Πρωτότυπα Κυκλώματα όπως Ρηπίοι Βυῇεις, 
ΚΥΚΛΩΜΑ ΡΥΘΜΙΣΗΣ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ κ.λπ. 
Επεκτάσεις ΜΝΗΜΗΣ 0,5 ΜΒ µόνο 20.000, 
καθώς και 8 ΜΒ µε 2 ΜΒ Ρορυἱαΐθά µόνο 
90.000. Τέλος ΘΑΜΡΙΕΗΣ, ῥΜΙΟΙς, 
ΜΟΒΡΕΜΕ, Βιβλία Προγραμματισμού κ.λπ. 
ΓΙΑΝΝΗΣ 5620754. 


1.213 δΟΕΤΜΑΒΕ - 


ζοπιπιοάοιθ θ4-128-Απιίᾳα! Προλάβετε!!! 
Πωλούνται παιχνίδια κασέτα-δισκέτα. 
Τεράστια ποικιλία - φανταστικές τιµές - 


εγγυηµένο φόρτωμα!!! Μιχάλης: 4181420. 


ΑΜΙΑ «9ΟΕΤ. ΤΟΡ ΑΑΜΕς, 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ. ὑ(μήθς, Μαπυαἰς κάθε 
εβδομάδα από εξωτερικό. Εγγυούμαστε τη 
χαμηλότερη τιµή - ταχύτατη παράδοση - 
υπεύθυνη εγγραφή. Επίσης ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΕΙΣΑΓΩΓΗΣ ΜΑΣ ΤΩΚ 220, Εν! 218, ΤΟΚ 
οοἱουΓ 240, 9ΙὐΡΕΒ ΠΡΟΣΦΟΡΑ: ΗΙ-ΤΕΟ 160 
-Ί003ο ΕΒΒΟΒ ΕΒΕΕ, ΝΟΝΑΜΕ απὀ 190. 
ΟΥΦΤΙΟΚ9Φ ΡΑΟΜΑΝ ΜΟΝΟ 4.700. ΦΙΛΤΡΑ 
ΚΕΥΜΑΧ Ἅᾖ11.500, ΔΙΑΦΟΡΑ ΑΛΛΑ 
ΑΞΕΣΟΥΑΡ ΣΕ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. ΤΩΡΑ 2021377, 


ΓΙΩΡΓΟΣ ΔΙΣΚΕΤΑΣ - ΚΑΛΑΜΑ 92, ΑΘΗΝΑ. 


ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟΙ! Ακυκλοφόρητα 


παιχνίδια για φανατικούς ΑΜΙΘΑ ΑΑΜΕΡΒς. 
Εγγυηµένο φόρτωμα. Αντικαταβολές παντού. 
Τηλεφωνήστε τώρα στο 8959940 ΓΙΩΡΓΟΣ 
(3-9 μ.μ.). 


ΑΜΙΘΑ - ΟΛΑ ΤΑ ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ από 
εξωτερικό: ΑΜΕ -- δισκέτα ΤΟΚ 550 ή 
Ποηᾶπιθ 450 (031) 6973488. Ρούλης 
Ἁγιανόγλου, Κομνηνών 17, Θεσσαλονίκη. 


ΑΜΙΘΑ - Εχουμε όλα τα καινούρια ᾳ8πιθς 
από το εξωτερικό. ΤΙΜΕΣ 
ΑΝΕΠΑΝΑΛΗΠΤΕΣ. Φθηνές δισκέτες. 
Στέλνουµε παντού. Δημήτρης Βασιλείου, 
Μικάλης 5, Νέα Σμύρνη, τηλ. 9427649. 


ΑΜΙ6Α. Επαγγελματικό 95οΗΜ4Γ8. 
ΗΑΒΌΥΝΑΒΕ: Επεκτάσεις µνήµης από 12000, 
επίοοΚς, Ὀἱαίνίενν, ΨΙΟΙ, ΗΑΒΌ ΡΙΦΚ5, ΜΙΡΙ, 
ΦΑΠΙΡΙ6Ι5, ΒΓᾳεΡοαΓά Α2088. ΞΕΒΝΙΟΕ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ, τηλ. 7662762, ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΤΣΑΜΑΚΟΣ, ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗ 168, ΑΘΗΝΑ. 


ΑΜΙΘΑ: α) ΧΟΟΡΥ ΡΒΟΕΕΡΘΙΟΝΑΙ 9.1 -- 
ΗΑΒΒΡΊΝΑΒΕ. Αντιγράφει τα πάντα. β) 
ΡΥΘΜΙΣΗ ΡΒΒΙΝΕςΡ. Ειδικό πρόγραµµα 
“υγείας” των ΡΒΙΝΕΡ. Υ) ΔΟυΝΟΤΗΑΟΚΕΒ 
ΘΡΕΟΙΑΙ. Ολοκληρωμένη συλλογή 
ΦΟυΝΡΤΒΗΒΑΟΚΕΗΒΣΡ και ΒΙΡΡΕΒΕ (10 
δισκέτες -- οδηγίες). Για εύκολη μουσική 
δημιουργία. ὅ) ΙΝΤΗΟΜΑΚΕΒ. Συλλογή 
προγραμμάτων για να φτιάξετε δικά σας 
ΙΝΤΒΟ (µε μουσική ΦΟυΝΡΤΗΒΑΟΚΕΒ και 
ελληνικά). ε) Ειδικός ΑΌΑΡΤΟΒ για 4 
όΟΥΦΤΙΟΚΕ (ΚΙΟΚ ΟΕΕ). Τηλ. 8617225 - 
8614265. ΘΕΟΦΙΛΟΣ ΚΑΤΣΑΝΟΣ, 
ΠΑΤΗΣΙΩΝ 207, 119 53 ΑΘΗΝΑ. 


ΑΜΙΑΑ Πρόγραμμα - δισκέτα 450 
δραχμές. Στις 5 δισκέτες άλλη µία δώρο. 
Προσφορές; 20 δισκέτες δικής σας επιλογής 
7.000, 30 δισκέτες προς 9.300 δραχμές, 
συμπεριλαμβανομένων των δισκετών. 
Μεγάλη συλλογή, εβδομαδιαία ανανέωση. 
Στέλνονται αντικαταβολές. Τηλ. θ423274. 
Σταύρος Παγαδόρος, Λεωφ. Αλεξάνδρας 
310, 


η ΓΕΛΙΕΣ 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΑΜΙΘΑ ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 120 
ΤΙΤΛΟΙ ΜΕ ΤΑ πρόσφατα παιχνίδια και 
επαγγελματικά προγράµµατα (ΩυΑΒΤΕΧ)!! 
Υπάρχει επίσης µια ολοκληρωμένη συλλογή 
µε παλιούς και νέους τίτλους (2.500 
δισκέτες). Δοκιμάστε µας για µια φορά. Θα 
βγείτε σίγουρα κερδισμένοι. ΤΙΜΕΣ 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ, προσφορές δισκετών 3,5” 
ΝΟΝΑΜΕ 250! ΜΑΧΕΙΙ 34501! Επίσης, κάθε 
3 παιχνίδια { δώρο. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ σε όλη 
την Ἑλλάδα, εγγυημένη εγγραφή. 
Αποστολίδης Λάζαρος, Παράσχου ο, 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ, τηλ. 031/2207861. 


ΑΜΙΘΑ 9ΟΕΤΗΑΒΕ. Τεράστια ποικιλία 
θεμάτων (παιχνίδια, εφαρμογές κ.λπ.). ΟΛΑ 
ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ, ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ, 
ΑΜΕΣΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ. ΤΗΛ. 031/288076, 
ΚΑΠΡΙΛΗΣ ΘΟΔΩΡΟΣ - ΕΥΡΥΠΙΔΟΥ 28 - 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΘΡΕΟΤΗΟΜ-ΑΜΙΘΑ. Ι{ γου Ιίκο οοοἱ ΡΒ 
ΡΒΟΒΑΜΕ, ἄΑΜΕς, ΡΕΜΟς, οσαἰἱ πον 
031/767555 υΝΡΕΒΘΒΟυΝΟ 9ΕΒΑΦΙΟς. 
ἱπιρογίθά Ποπι ΤΑΒΚὺς ΤΕΑΜ. ΣΕΡΓΙΟΣ 
ΓΕΩΡΓΙΑΔΗΣ, ΤΗΛ. 767555, ΠΛ. 
ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 127 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΔΡΕΟΤΗυΜ -ὃ ΕΧΟΥΜΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ! 
ΑΜΕς - ὑΤΙΙΙΤΙΕΦ - ΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΑ, 
ΠΛΗΡΗΣ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ 
ΦΟ00ΟΒΡΙΟ 50ΕΤ ΤΕΙ.. 0233 22863 ΒΙΚΥ. 


ΔΡΕΟΤΗυΜ 48/128/2. Ολοι οι τελευταίοι 
αλλά και οἱ παλιότεροι τίτλοι είναι διαθέσιμοι. 
Εμείς τα φέρνουμε πρώτοι απ’ όλους. 
Εγγυηµένο φόρτωµα, καλές τιµές, γρήγορη 
παράδοση. Στέλνω και µε αντικαταβολή σε 
όλη την Ελλάδα. Νικήτας (01) 2525869. 
Νικήτας Κόζιαρης, Ανθέων 100. 


6ΟΝΜΜΟΡΟΒΕ θ4-128. Καινούρια παιχνίδια 


σε φοβερές τιµές. Ανανέωση κάθε βδομάδα. 
ΒΑΓΓΕΛΗΣ ΙΩΑΝΝΟΥ, 9420742, ΘΗΣΕΩΣ 
240, ΚΑΛΛΙΘΕΑ. 


ΙΒΜ - 9οῄναΓθ ΕΟΓ 986. Όλα τα ΤΟΡ 
8Γο888 Και καινούρια και της 9ἰθ/Γ8 
Αανεπίυγες µε λύση. Σε απίθανες τιµές σε 
5,25’ και 3,5’. Δεκτές ανταλλαγές. 


ΙΒΜ 5ΟΕΤΙΝΑΒΕ: Επεξεργαστές Κειμένου, 
δρΓθβἀςηθαίς, Π8ί808565, προγράµµατα 
γραφικών, ΏΘΦΚΤοΟΡ Ρυβρ]ϊδμίπᾳ (0ΤΡ), 
Επαγγελματικά, για Μηχανικούς, 
Επιστημονικά, χρήσιμα ὑἱ]]ήθς όλα σε 
τελευταίες ΨεΓδίοης µε οδηγίες. ὑ(μίθς για 
τα ΙΝΡΟΥΝ 5 3.0. Ακόμα µεγάλη συλλογή 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ (66Α, ΕΘΑ, ΝΑ). 071-291242 
ΠΕΤΡΟΣ (από 15:00 έως 23:00). 


ΙΒΜ-Ρς-ΧΤ-ΑΤ. Τεράστια ποικιλία 
προγραμμάτων και ΑΜΕΕς. Τρελές τιµές. 
Ανταλλαγές. Τηλ. 8027780, Γιώργος 
Γιαννόπουλος, Καποδιστρίου 12, Πεύκη 151 
21. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΘΑΜΡΙ ΕΒ για ΑΜΙΘΑ-ΑΤΑΒΙ απὀ 14.000 
έως 26.000. ΜΙΡΙ 12.000. ΜΙΚΤΕΣ ΘΥΡΩΝ 
ογ5ΙΙΟΚ. ΘΕΒΝΙΟΕ στα ΡΒΙΝΕ. ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ 
ΜΝΗΜΗΣ. Κατασκευή ΙΝΤΒΟΞ και 
επαγγελματικών προγραμμάτων για ΑΜΙΘΑ 
ΡΙΕΙΝΙΕΝΝ. Τηλ. 6610714, ΓΡΗΓΟΡΙΑΔΗΣ 
ΙΑΚΩΒΟΣ. ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΜΕΣΗΜΕΡΙ ή 
ΒΡΑΔΥ. 


ΤΡΕΛΟΣ ΕΠΙΣΤΗΜΩΝ ΕΚΠΟΙΕΙ ΤΑ ΥΛΙΚΑ 
ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΥ ΤΟΥ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟΥ ΤΟΥ: 
ΔΦΡΕΟΤΒυΜ ΜΟὺΕΣΕ, ΔΡΕΟΤΗυΜ 50ὐ0Νὺ 
ΦΑΜΡΙΕΒ, ΔΡΕΟΤΗυΜ ΡΒυΜ ΜΑΟΗΙΝΕ, 
ΤΗΒΕΕ ΟΗΑΝΝΕΙ 50ὐΝΡ, ΜυΙ ΤΙΕΑΟΕ, 
ΡΗΙΙΡ5 ΜΟΝΙΤΟΒ, ΜΕΜΒΒΑΝΕΣ», 
ΔΡΕΟΤΒυΜ ΔΟΕΤΜΗΙΑΒΕ, 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 
128 Ὀ, 0Α5ΙΟ ΘΥΝΤΗΕΡΙΖΕΒ 0Τ-4380 
ΔΤΕΒΕΟ, ΜΙΑ ΧΡΟΝΟΜΗΧΑΝΗ 
ΡΕΥΜΑΤΟΣ/ΜΠΑΤΑΡΙΑΣ. ΟΣΟΙ ΔΕΝ 
ΔΙΑΘΕΤΟΥΝ ΤΗΛΕΠΑΘΗΤΙΚΕΣ 
ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΑΣ ΖΗΤΗΣΟΥΝ ΤΟΝ 
ΘΕΟΔΩΡΟ (88Η ΤΗΕΟ) ΣΤΟ ΤΗΛ. (01) 
6519841. 


ΡΙΧΕΙ | ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ "9199 


ΑΓΟΡΑΖΩ ὮΡΙ56 ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ για 
ΦΡΕΟΤΒυΜ 48 Κ µε το βιβλίο του. Τηλ. 
97094393 - 9715051. ΦΩΤΗΣ ΒΕΝΤΟΥΡΗΣ 
ΑΡΧΙΜΗΔΟΥΣ 6, ΜΠΡΑΧΑΜΙ-ΑΘΗΝΑ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ ΑΡΧΕΙΩΝ ΜΕ Ι.456: ΡήπίεΓ 
µόνο µε 20 δρχ./σελίδα. Στείλτε τώρα τη 
δισκέτα στην 0Α5, Τθ 50877, 54014 
Θεσσαλονίκη, και σε τρεις ηµέρες θᾳ λάβετε 
τις εκτυπώσεις µε αντικαταβολή στο σπίτι 
σας. 


κάτοχος 
στους 


καθηγητής, 
διπλώματος 


Εμπειρος 

μεταπτυχιακού 
υπολογιστές, παραδίδει µαθήµατα 
υπολογιστών µε χρήση ιδιόκτητου 
υπολογιστή. Πληροφ. Γιάννης Κόλιας, 


λα ΓΕΛΙΕΣ 


τηλέφωνο 8958248, 8-10 βράδυ. 


Ανταλλαγές, πωλήσεις, επισκευές 
οοπιρυΐθ:, περιφερειακών. ΑΜΙΘΑ, ΑΤΑΒΙ 
Ρ08088, ΑΤ286/386 πιοπίίοΓ5, εκτυπωτές. 
Μετατροπές Ρ6 σε ΑΤ28θ/986. Αναλώσιμα, 
καλώδια. 


ΘΕΒΥΊΙΟΕ ηλεκτρονικών υπολογιστών σε 
ΡΟ, Ἠοπιθ, Μοπίίοι5, θνοΠίπᾳ-5υρρίίθ5 και 
περιφερειακά. ΟΟΜΡυΤΕΒ ΗΑΒΡΝΑΒΕ 
ΘΕΒΝΙΟΕ τηλ. 031/825431 Εδµόνδου Αμποττ 
5, Θεσσαλονίκη. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: α) ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΑΜΦΤΒΑΌ 


300 δρχ. έκαστη 3” β) ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΩ 
ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ ΑΜΙΘΑ, Ρ6. Υ) ΑΜΙΘΑ 
ΠΩΛΕΙΤΑΙ 90.000. δίαντος (031) 916263. 


ΑΡΝΕΝΤύΒΕ’ 6ἱυ0βΒ!Η Το ους για τους 


φανατικούς των αἀνεπίυΓθς - ΒΡΑ. Χάρτες, 
οδηγίες, [ρ5, γνωριμίες. ΚΑΜΙΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗ. 
Τηλ. (031) 6793226. Βλάσης Χατζησταύρου. 


Ζητείται συνέταιρος για κατάστηµα 
ΟΟΜΡυΤΕΡΒς στην Αγγελάκη. Θεσσαλονίκη, 
τηλ. 271160. 


Ζητείται χειριστής ΟΟΜΡύΤΕΒ 
ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ ή ΓΡΑΦΙΣΤΑΣ µε σχετικές 
γνώσεις και πολύ καλή γνώση Αγγλικής, για 
να εκπαιδευτεί. Απαραίτητη η εκπλήρωση 
στρατιωτικών υποχρεώσεων. Αποστείλατε 
βιογραφικό σημείωμα µε κωδικό "..9./Ν.9." 
στη διεύθυνση: Λ. Συγγρού 224, 176 72 
Καλλιθέα. Υπόψη κ. Γ. Μόσχου. 


Γκ κρρο πο ο ΠΡΩΙ ΤΤΩΝΙ Ἱ 
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ΕΣ Η/Υ ἆ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ | 


ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή κάποιο περιφερειακό του; 
». ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις το υπολογιστή σου µε έναν μεγαλύτερο; . ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις 
έναν καλομεταχειρισµένο µε βέβαιη υποστήριξη; ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις φθηνό και ελεγμένο 
υπολογιστή; » ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου µε έναν ολοκαίνουργιο; 


ΕΑΡΥΤΕΟΗ ΟσΟΜΡΟΤΕΗΣ» 


ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188 ΑΘΗΝΑ 114 72 - ΤΗΛ: 6488-784 
τιΜΟΚΑΑΤΑΛΟΓΟΣ 1991 


ΤΙΜΗ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ | ΜΕ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ 


- ... Προκαταέ Επ σμα κ.  φοβμες ἡ 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 
ΑΜΘΤΒΑΟΌ 6128 Πεεη 
ΑΜΡΘΤΒΑΟ 6128 Οοἱοι 


ΑΜΙΟΑ 500 

ΑΤΑΒΙ 520 ΘΤΕΜ 

ΑΤΑΒΗΙ 1040 

ΑΤΑΗΙ ΡΟ 1 

ΑΜΞΤΗΑΟ 1512 50 
ΑΜΣΡΤΒΑΌ 1512 ΡΟ 
ΑΜΡΤΒΑΌ 1640 90 
ΑΜΘΤΗΑΡ 1640 90-ΕΟΑ 
ΗΥΟΝΟΡΑΙ 16ΤΕ 

ΤυΒΒΟ - Χ ΡΟ/ΧΤ 2Εά 


πρ πι ππποσσπ Π ο 
' 1 τω νο 21.  ΔΑΙΑΚΑΙ ΝΟΝΙΣΜΟ 


ΑΜΙΦΑ 500 Μεααρίαπ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΑΤΑΒΗΙ 500 ΘΤΕΜ ΕΛΚΑΤ 
ΑΤΑΗΙ 520 9ΤΕ ΕΛΚΑΤ 
ΑΤΑΗΙ 1040 95ΤΕ ΕΛΚΑΤ 


ὧν αι ον .. 
νε. ἃ τι. σι 
ο ο ο πες τα οταν 


ΤΟ ΤΗΛΕΟΠΤΙΚΟ ΜΕΛΛΟΝ 


Όταν η τηλεόραση βρισκόταν 
ακόµη στα πρώτα της βήματα, 
ένας αντιδραστικός 
κοϊνωνιολόγος εἶπε πως από τη 
συσκευή αυτή δεν περιμένει 
Τίποτε το Καλό, καθότι τ’ όνομά 
της εἶναι µισό Ελληνικό (ΤΗΛΕ) 
Και μισό Λατινικό (ΨΙΦΙΟΝ), 


οτου θεόδωρου Δεθεβέγκα 


ώρα πλέον γνωρίζουμε πως η εξέ- 
λιξη της τηλεόρασης τα τελευταία 
σαρανταπέντε έτη και η δυναμική 
συγχώνευσή της µε τα οοπιρυίθ; 
ᾳΓ8ΡΠΙο5 ακολούθησε µια πορεία πέρα απὀ κά- 
θε αναμενόμενο. Η βιντεοταινία αποτελεί πλέ- 
ον µέρος κάθε εργαστηρίου γραφικών, ενώ τα 
τελευταία έχουν εισβάλλει στην τηλεόραση. 
Όμως, παρόλο που τα οοπρυίθ; (Γρῃίο5 
έχουν σταδιακά βελτιώσει την ανάλυσή τους, η 
τηλεόραση παρέμεινε στις 595 γραμμές 
(ΝΤΦΟ) και στις 625 (ΡΑΙ, ΘΕΟΑΜ). Μόνο τα 
βιντεοπαιχνίδια Και οἱ οικιακοί υπολογιστές ευ- 
ρύτερης χρήσης μπόρεσαν να συνδεθούν 
απευθείας µε τις τηλεοράσεις. Οι επαγγελµατι- 
Κές µονάδες εργασίας παρέμειναν στάσιµες. 


Η έρευνα για τη δηµιουργία ενός μοντέλου 
τηλεόρασης υψηλής ευκρίνειας (ΗΟΤΝ) υπό- 
σχεται να ξεκαθαρίσει τα πράγματα µια και κα- 
λή. Νέα συστήµατα σχεδιάζονται, µε επαρκή 
ανάλυση για σοβαρές εφαρμογές, µε νέες µε- 
θόδους για τη µαγνητοσκόπηση, διανοµή, επε- 
ξεργασία και εμφάνιση του σήματος βίντεο. 


Ίσως το πιο σηµαντικό µέρος της όλης υπό- 
θεσης να εἶναι η πρόσφατη εμφάνιση συσκευ- 
ών µε Ψηφιακές (ία!) εισόδους/εξόδους, 
όπου τα διάφορα σήµατα αποφεύγουν οποιαδή- 
ποτε μετατροπή σε αναλογική (ΑΠΕΙοΦ) µορφή 


και τελικά εκπέµπονται σαν ψηφιακά σήµατα. 
Αυτό αποτελεί Και Κανόνα στα νέα πρότυπα 
τηλεόρασης, όπου πολλά προγράµµατα θα 
μπορούν να μεταφέρονται απὀ ένα κανάλι. Κυ- 
ριολεκτικἀ λοιπόν η τηλεόραση μαθαίνει να µι- 
λά τη γλώσσα των υπολογιστών. Στη δεκαετία 
του 90 η τηλεόραση θα αλλάξει τη µορφή της 
βιομηχανίας, καθώς το πρόσωπο της γραμμής 
παραγωγής θα προσαρμοστεί στις νέες απαιτή- 
σεις. Ακόμα Κι αν δεν µπορέσετε στο άµεσο 
μέλλον να παρακολουθήσετε ταινίες ΗΡΤΝ 


στο σπίτι σας, οἱ Καρποί της εξέλιξης της τε- 


χνολογίας θα σας ανταµείψουν. 


ΗΊΙΣΤΟΡΙΚΗ ΠΟΡΕΙΑ 


Το πραγµατικό χρυσάφι βρίσκεται κρυμμένο 
στα παραπροϊόντα της ΗΌΤΝ. Αυτό διότι τα 
οπτικά συστήµατά µας βρίσκονται στο Κρίσιµο 
σηµείο της μετατροπής τους απὀ απλές ανα- 
λογικές συσκευές σε ταχύτατους επεξεργα- 
στές ψηφιακών εικόνων, 

Ἡ έρευνα στα συστήµατα τηλεόρασης επι- 
ὃρἀ άµεσα σὲ όλες τις µορφές έρευνας που 
χρησιμοποιούν την πληροφορία που προσφέρε- 
ται απὀ µια οθόνη. Ετσι, οι νέες τεχνικές συ- 
µπίεσης, κλιµακοποίησης, απόδοσης Και εμφά- 
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εαν ΕΝ ε «δα. τε 


--- -κωκμιοος..... 


νισης της κινούμενης πληροφορίας θα χρησι- 
μοποιηθούν όχι µόνο στον τοµέα τηλεόραση, 
αλλά και σε όσους τοµείς εξαρτώνται άµεσα 
απὀ αυτόν. 

Για να κατανοήσουμε τα νέα συστήµατα τη- 
λεόρασης, θα πρέπει να αντιληφθούμε τις τε- 
ράστιες αλλαγές που συνέβησαν στον τοµέα 
της ηλεκτρονικής απὀ την τελευταία φορά που 
σχεδιάστηκαν τηλεοπτικά συστήµατα - τη δεκα- 
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ετία του 50 στην Αμερική και του "60 στην Ευ- 
ρώπη. 

Εκείνη την εποχή η αποθήκευση σήματος βί- 
ντεο δεν υπήρχε (η βιντεοταινία εφευρέθηκε 
το 19565) και κάθε επεξεργασία γινόταν επάνω 
στο αναλογικό σήμα. Καθώς αυτός ο τρόπος 
εργασίας εμφάνιζε µεγάλο κόστος, ο σχεδια- 
σµός είχε σαν στόχο του να χαµηλώσει το κὀ- 
στος του δέκτη που αγόραζε ο καταναλωτής, 
Παρόλα αυτά, η πρώτη έγχρωμη τηλεόραση 
που εμφανίστηκε το 1954, κόστιζε περί τις 
450.000 σημερινές δραχμές. 

Αυτή η προσέγγιση σχεδιασμού ανάγκασε τη 
βιομηχανία παραγωγής να εξελιχθεί µε πολύ 
αργό ρυθµό. Αν και σήµερα εἶναι δύσκολο να 
φανταστούμε ένα νέο προσωπικό υπολογιστή 
µε κύριο χαρακτηριστικό του ένα κόστος παρα- 
γωγής κατά 25ο φθηνότερο, αυτό αποτέλεσε 
κανόνα στην πορεία της τηλεόρασης. Οι πραγ- 
µατικές τεχνολογικές εξελίξεις ήταν λιγοστές 
και απείχαν πολύ μεταξύ τους. 

Πάντως, όλα τα νέα συστήµατα έχουν κάτι 
κοινό μεταξύ τους: εκμεταλλεύονται το γεΥο- 
γός ότι οἱ βασικοί κανόνες που χαρακτηρίζουν 
την αγορά των ηλεκτρονικών αναλώσιμων αλ- 
λάζουν µε γοργό ρυθµό. Σήµερα, τα συστήµα- 
τα ΗΡΤΝ αιταιτούν ο δέκτης να έχει δυνατό- 


τητες αποθήκευσης τουλάχιστον ενός Ψηφιο- 
ποιηµένου /Γ8ΠΙΘ εικόνας. Με αυτό το σκεπτι- 
κό, µια µεγάλη εταιρία κατασκευής ψηφιακών 
κυκλωμάτων, η ΙΤΤ, προβλέπει πως η επεξερ- 
γασία σημάτων µε ταχύτητα 100 εκατομμυρίων 
πράξεων κινητής υποδιαστολής το δευτερόλε- 
πτο θα αποτελεί κάτι το συνηθισμένο στα µέσα 
της δεκαετίας µας. Σαν αντιπαράθεση, ενώ οἱ 
προτάσεις σχεδιασμού περιλαμβάνουν ψηφια- 
κούς πομπούς και δέκτες χωρίς καµιά µετατρο- 
πἠ σε αναλογικό σήμα, τα κυψελωτά (οθἰιυἱθη) 
τηλέφωνα στην Αμερική δεν διαθέτουν ψηφιακά 
ὄίκτυα σε ποσοστό πάνω απὀ το 7096. Αυτό το 
γεγονός επισημαίνει το μέγεθος της επανά- 
στασης που πρόκειται να συμβεί. 
ΞΞΕΛΙΞΕΙ 

Τα νέα πρότυπα εκποµπής/λήψης και εΠε- 
ξεργασίας ενός τηλεοπτικού σήµατος τα χωρί- 
ζουμε σε τέσσερις κατηγορίες. 

(3 ΙΟΤΝ (Ιπριονθά Ὀρδήπήίοη ΤΝ - Τηλεόρα- 
ση βελτιωµένης ευκρίνειας). 

Οχι απαραίτητα ένα στάνταρ, αλλά το σήμα 
αυτό είναι συμβατό µε το υπάρχον τηλεοπτικό 
σήμα. Απλά ενισχύει µέσω ειδικού κυκλώματος 
την εικόνα και επιτρέπει έτσι την κατασκευή 
ειδικευµένων τηλεοπτικών δεκτών. 

() ΕΟΤΝ-Ί (Εχιθπάθά ἀθῄπιίοη Τν - Τηλεό- 
ραση επιπρόσθετης ευκρίνειας). 

Περιλαμβάνεται µια διαδικασία μετατροπής 
του σήματος, έτσι ώστε ένας πρωτοποριακός 
δέκτης να προσφέρει καλύτερη εικόνα. Αναλο- 
γικά, η μετατροπή του ασπρόµαυρου ΝΤ56Ο σή- 
µατος σε έγχρωμο ΝΤΡΕ, λειτούργησε ως τε- 
χνολογία ΕΌΤΝ: προσέθεσε την πληροφορία 
για το χρώμα, έτσι ώστε οι νέοι δέκτες να το 
εμφανίζουν. Παράλληλα, οἱ υπάρχοντες 
ασπρόµαυροι δεν χρειάστηκε να αλλαχθούν. 

( ΕΡΤΝ-ο Πρόκειται για µια δεύτερη έκδο- 
ση της ΕΡΤΝ, στην οποία χρησιµοποιείται ένα 
δεύτερο κανάλι - μικρότερου ἡ ευρύτερου πλά- 
τους συχνότητας απὀ αυτό της τηλεόρασης - 
µε το οποίο μεταφέρεται πληροφορία για καλύ- 
τερη εικόνα, ικανή να χρησιµοποιηθεί από εξε- 
λιγµένους δέκτες. 

() ΗΡΤΝ (ΗΙ ἀείπίίοη ΤΝ - Τηλεόραση υψη- 
λής ευκρίνειας). Το σύστηµα αυτό χαρακτηρίζε- 
ται απὀ την ύπαρξη ενός νέου, υψηλότερου 
τοµέα συχνοτήτων, για τον οποίο εἶναι ανα- 
γκαία η κατασκευή νέων δεκτών και πομπών. 

Η ποιότητα της εικόνας και του ήχου αγγί- 
ζει τα κινηματογραφικά επίπεδα. 

Πάντως, τα σημερινά πρότυπα έχουν να 


αντιμετωπίσουν Και τη νοµοθεσία της κάθε χώ- 
ρας. Στην Αμερική, Κάθε νέο τηλεοπτικό σύ- 
στηµα πρέπει να περιορίζεται στις προβλεπό- 
µενες απὀ το νόμο συχνότητες. Αντε τώρα να 
γίνουν θετικά βήµατα όταν ο ερευνητής βρί- 
σκεται αντιμέτωπος µε νομοθεσίες του 1950, 

Για την΄ώρα, το υπάρχον πειραματικό ΗΡΤΝ 
σύστημα εκπέμπει µε τη μέθοδο κἰπυ]οβςίίπᾳ, 
όπου το σήµα εκπέµπεται ταυτόχρονα σε κα- 
νονικό και σε ΗΟΌΤΝ κανάλι. 


ΑΝΤΙΖΗΛΙΕΣ 


Και ενώ θεωρητικά όλα δείχνουν να πηγαί- 
νουν µια χαρά, υπάρχουν διαφωνίες ως προς 
τα τελικά πρότυπα της ΗΡΤΝ. Η πρώτη πεντα- 
ετία του 90 φαίνεται πως θα αναλωθεί προ- 
σπαθώντας να καταλήξουν τα Αμερικανικά, τα 
Ιαπωνικά αλλά και τα Ευρωκοινοτικά συμφέρο- 
ντα σε µια συμφωνία για µια κοινή µορφή τηλε- 
όρασης υψηλής ευκρίνειας. Σήµερα, κάθε 
πλευρά κάνει τις έρευνες και τις ανακοινώσεις 
της, αλλά το µεγάλο βήμα για την έναρξη πα- 
ραγωγής δεν έχει ακόµη γίνει. Και κρίνοντας 


απὀ τα αστρονομικά ποσά που διατίθενται για 
την έρευνα και την προώθηση των συμφερό- 
ντων της κάθε ομάδας, ο αγώνας για την τελι- 
κἡ επικράτηση ενός ἡ τη συμφωνία μεταξύ 
όλων αναμένεται σκληρός, 

Συγκεκριµένα, η Ευρωκοινοτική ομάδα διακή- 
ρυξε το 1988 την έναρξη λειτουργίας ενός ευ- 
ρωπαϊκού προγράµµατος µε το όνοµα ΕυΓθΚ8 
(αυτό που φώναζε ο Αρχιμήδης στο λουτρό 
του). Ανάµεσα στους στόχους του ΕυΓθΚα εἰ- 
γαι και η προώθηση του ευρωπαϊκού ΗΟΤΝ, 
ώστε να εἶναι µε τη σειρἀ του έγκαιρα έτοιμο 
να ανταγωνιστεί τις προσπάθειες της Αμερικής 
και της Ιαπωνίας να μονοπωλήσουν την πα- 
γκόσµια αγορά. 


ΠΑΡΟΛΑ ΑΥΤΑ.. 


Δίκαια όλοι πασχίζουν να προωθήσουν τη 
γέα τεχνολογία που θα προσφέρει ποιότητα 
κινηματογραφική στον ἠχο και την εικόνα, 
όµως οι έρευνες που γίνονται στους κατόχους 
τηλεόρασης είναι αρκετά ανησυχητικές. Όσο κι 
αν ακούγεται απίστευτο, ο σημερινός χρήστης 


δείχνει να µην ενδιαφέρεται Και πολύ για την 
όποια καλυτέρευση της εικόνας. Πολλοί περισ- 
σότεροι απαιτούν καλυτέρευση της ποιότητας 
των προσφερόμενων προγραµµάτων, ενώ σχε- 
τικἀ λίγοι θεωρούν τη δυνατότητα για στερεο- 
φωνικό, Ψηφιακό ἠχο ως κάτι το απολύτως 
αναγκαίο. Μήπως λοιπόν η προώθηση του θέ- 
µατος της τηλεόρασης υψηλής ευκρίνειας απο- 
δειχθεί τελικά µια αποτυχημένη κίνηση; Είμαστε 
έτοιμοι να δεχθούμε σημαντικές αλλαγές στον 
τρόπο που αντιμετωπίζουμε την τηλεόραση σή- 
μερα; Οι εγκέφαλοι του διεθνούς  ππαγκθίίπᾳ 
δείχνουν αισιόδοξοι. Με την κατάλληλη διαφή- 
µιση (πλύση εγκεφάλου), ακόµη καὶ το λιγότε- 
ρο χρήσιο προϊόν µπορεί σήµερα να περάσει 
στο αγοραστικό κοινό ως απολύτως αναγκαίο. 
Αυτό βέβαια δεν σηµαίνει πως πρέπει να υπο- 
τιμούμε τις δυνατότητες της ΗΟΌΤΝ, αλλά δεν 
είναι Και συνετόὀ να την επιζητούµε σαν θείο 
δώρο. Στο κάτω-κάτω, οἱ μελλοντικές σαπου- 
γόπερες θα διαφέρουν σε ελάχιστα σηµεία 
από τις σημερινές! Λίγη υπομονή φίλες και φί- 
λοι, ο καιρός θα δείξει. 

Ε 


Το θιθλίο ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ, του «ομη ήθνθ Θπι]ίη, 
έρχεται τώρα να προσφέρει µια σύντομη και σαφή εισαγωγή 

στο κρίσιμο αυτό ζήτημα, τόσο στους σπουδαστές Του πιβΠΒΩΘΠΙΘΠΙ 
όσο και στα στελέχη που ήδη θρίσκονται στο χώρο Της διοίκησης 
επιχειρήσεων, δίνοντας ταυτόχρονα έρεισµα για περισσότερη δουλειά, 
Ο συγγραφέας δεν προσφέρει απλοϊκές φόρµουλες γιαόλες 

τις περιπτώσεις, αλλά θέτει τις θάσεις για τον αναγνώστη που θέλει 
και πρέπει να αναπτύξει τη δική του στρατηγική, προκειµένου 

γα καλύψει τις δικές του Ιδιαιτερότητες. 


φ. ο ου πο μυ πο πα πα ο αα μα ο μα πα πα μα πα μα ο πα ον 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ . 
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στήλη καλό θα ήταν να έχει και 

το ανάλογο /886408οΚ. Ετσι, ανα- 

µένω τα γράμματά σας στο περιο- 

δικό, µε την ένδειξη ΡΙ ΑΥ ΤΗΕ 
ΘΑΜΕ κάτω απὀ τη διεύθυνση του ΡΙΧθΙ, Γράψ- 
τε τη γνώµη σας για τη στήλη, καθώς και τις 
υποδείξεις σας για το πώς θα μπορούσε αυτή 
να γίνει καλύτερη. Περιμένω και συγκεκριµέ- 
νους τίτλους παιχνιδιών - όχι αἀνθηίυΓθς, αυτά 
στον κύριο Τσουρινάκη - στα οποία επιθυμείτε 
να αναφερθούμε μελλοντικά, 

Θα επιλύσουµε λοιπόν το Τίπις Μαςῄμίπθ, 
ένα πρόσφατο παιχνίδι της Ψἱνίά Ιπιαᾷθ που 
συνδυάζει όμορφα γραφικά µε ενδιαφέρον σε- 
νάριο. Οδηγείτε τον µισότρελο καθηγητή Ροϊϊ 
µέσα απὀ τέσσερις χρονικές περιόδους της 
ιστορίας του πλανήτη µας, πίσω στο παρόν 
(σας θυμίζει τίποτε αυτό;). 

Στόχος σας εἶναι η επανενεργοποίηση της 
ιστορικής ροής Και η καταστροφή της χρονο- 
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υσσος 


Αν µε δάχρυα στα μάτια 
αντικρίζετε συχνά το μήνυμα 
(απ1ε ΟΝΕΓ στις οθόνες σας, 
καλό θα ήταν να ρίχνατε µια 

ματιά σ᾿ αυτά που ακολουθούν. 
Όπως Χάθε µήνα, έτσι και τώρα 
παρουσιάζουμε τη λύση για 
επιλεγμένα παιγνίδια που 
εμφανίζουν αυξημένη δυσκολία. 
Σᾳς βοηθάµε έτσι να µη χάσετε 
τα λογικά σας χαι να κερδίσετε 
τη μάχη µε τον υπολογιστή. 


µηχανής, πριν κάποιος κακόβουλος αλλάξει τη 
µορφή του πλανήτη µας µια και καλή. Τα 
εμπόδια είναι πολλά και ο χρόνος λίγος. Ας 
βάλουμε λοιπόν κι εµείς το χεράκι µας. Οι 
αριθμοί στις παρενθέσεις αναφέρονται ο µεν 
πρώτος στη χρονική ζώνη και ο δεύτερος στη 
συγκεκριμένη οθόνη της ζώνης αυτής. Ετσι, το 
(9.3) σηµαίνει ζώνη δεύτερη, οθόνη τρίτη. 


Χρονική ζώνη πρώτη: 
Προϊστορική εποχή 


Πρόκειται για την εποχή που ο πρὀγονος 
του ανθρώπου μόλις είχε αφήσει την ὑγρασία 
της θάλασσας και βγήκε στην ξηρά. Τα ηφα[- 
στεια καὶ οἱ θερµοπίδακες (66γ5εΓ) ήταν σίγου- 
ρα εμπόδια στην εξέλιξή του, αλλά φαίνεται 
πως τελικά τα ξεπέρασε. Ο καθηγητής αρχίζει 
από την οθόνη (1.3), όπου υπάρχει ένας πίδα- 
κας 08/56/. Πρώτο σας μέλημα εἶναι να µετα- 
φέρετε τα θηλαστικά ζωάκια (πρόγονοι του αν- 
θρώπου;) απὀ την οθόνη (1.2) στην οθόνη 
(1.9). Αυτό θα το πετύχετε µε την τοποθέτηση 
ενός απὀ τα ροᾷς που διαθέτετε στην οθόνη 
(1.9). Στη συνέχεια, πυροβολήστε τα αυγά του 
πτεροδάκτυλου. Ἡ θυμωμένη μαμά - πτεροδά- 
κτυλος θα σας μεταφέρει στη σπηλιά της οθό- 
νης (1.5), ξεπερνώντας έτσι το φαινομενικά 
ανυπέρβλητο εμπόδιο του ποταμού. Ρίξτε ακὀό- 
µη ένα ροᾷ εκεί και διακτινιστείτε πίσω στην 
αρχική οθόνη (1.2). Ακινητοποιήστε ένα ζωάκι 
µε το πιστόλι σας και, όταν αυτό εμφανιστεί 
στο αριστερό πάνω παράθυρο του ἄἱδρί8Υ, µε- 
ταφέρτε το στο δεύτερο ἰθιθροΓίθί ροᾷ. Επα- 
ναλάβετε την όλη διαδικασία αρκετές φορές - 
συνολικά µέχρι δεκαέξι θηλαστικά μπορούν να 
μεταφερθούν. Κατόπιν πηγαίνετε στην οθόνη 
(1.3) και φράξτε τον πίδακα 46Υ56/ µε τις πέ- 
τρες. Με αυτό τον τρὀπο ενεργοποιείτε τη 
δεύτερη ζώνη. 


Χρονική ζώνη δεύτερη: Εποχή 
των παγετώνων 


Ξαφνικά ο καιρός άλλαξε και οἱ πάγοι επε- 
κτάθηκαν. Ολόκληρο το βόρειο ημισφαίριο του 
πλανήτη καλύφτηκε απὀ παγετώνες, ένα περι- 
βάλλον που μάλλον δεν ευνοούσε και πολύ 
την εξέλιξη των προγόνων µας. Σίγουρα µια 
δύσκολη εποχή για τους παγωτατζήδες,. Αρχικά 
θα πρέπει να δημιουργήσετε µια φωτιά για να 


κρατηθούν ζεστοί οι άνθρωποι των 
σπηλαίων. Τοποθετήστε ένα ροᾷ 
δίπλα στη σπηλιά της οθόνης (2.5). 
Κατόπιν προχωρήστε στην οθόνη 
(9.2) και αναζητήστε τα ξύλα για 
προσάναµµα. Περιμένετε µέχρι να 
εμφανιστούν στο αριστερό παράθυ- 
ρο και διακτινιστείτε ξανά στην 
(9.9). 

Τα ξύλα θα μεταφερθούν εκεί, 
γι’ αυτό τώρα θα πρέπει να πάτε 
στην οθόνη (2.1). Σταθείτε σε ένα ΚΕ 
στέρεο κομμάτι γης και τηλεµετα- Ε 
φερθείτε πίσω στην προϊστορική 
εποχή. Παρακολουθήστε την τεχνι- 
᾿κή των πιθήκων και χρησιμοποιήστε 
την για να μεταφέρετε τη φωτιά 
στην οθόνη (2.5) και να ανάψετε 
τα ξύλα. Αν η φωτιά σβήσει, θα 


πρέπει να επαναλάβετε τη διαδικασία απὀ την 


αρχή. Αυτό που απομένει είναι να πάρετε τις 
πέτρες που φράζουν το θερµοπίδακα και να 
θερµάνετε έτσι τον πλανήτη. Ο πρωτόγονος 
άνθρωπος πρέπει να βρίσκει την τροφή του 
εὔκολα, Υι᾿ αυτό του μαθαίνετε να καλλιεργεί 
φυτά. Τοποθετήστε ένα ροά δίπλα στα φυτά 
του ποταμού και τηλεμεταφέρετε µήλα από 
την οθόνη (1.2). Επαναλάβετε το ίδιο και στην 
άλλη ὀχθη του ποταμού. Είστε έτοιμοι για τη- 
λεμεταφορά στο επόμενο επίπεδο. 


Χρονική ζώνη τρίτη: Λίθινη εποχή 


Σε αυτή τη χρονική περίοδο ο άνθρωπος 
ἐµαθε να κατεργάζεται την πέτρα και να κατα- 
σκευάζει εργαλεία. Ο τροχός από πέτρα ήταν 
μάλλον δύσχρηστος και ογκώδης, αλλά είχε το 
πλεονέκτηµα ότι δεν μπορούσε να κλατάρει - 
δεν υπήρχαν καρφιά στους δρόμους, 

Ετσι λοιπόν, για να επηρεάσετε την τεχνο- 
λογική εξέλιξη του ανθρώπου θα πρέπει να 
του επιδείξετε έναν τροχό εν κινήσει. Αν είχα- 
τε τοποθετήσει σπόρους στην οθόνη (2.4), 
στην (3.4) θα υπάρχουν δέντρα. Κόψτε τα κλα- 
διά και φτιάξτε µια γέφυρα πάνω απὀ το νερὀ. 
Με αυτό τον τρόπο θα μπορέσετε να κυλίσετε 
τον τροχό πάνω απὀ το νερό. Η γέφυρα θα 
χρειαστεί και στη συνέχεια. Χρησιμοποιήστε 
τον πτεροδάκτυλο απὀ την προϊστορική εποχή 
για να περάσετε το νερό και αλλάξτε την επο- 
χἠ όταν βρίσκεστε στην ἴδια ευθεία µε τα δέ- 
ντρα. Ετσι, θα πέσετε απὀ ψηλά πάνω στα 
κλαδιά και θα τα κόψετε. Επαναλάβετε τη δια- 
δικασία και για την άλλη πλευρά και µετά κυλί- 
στε τον τροχό πάνω απὀ τη γέφυρα. 

Αν προτιμάτε µια άλλη μέθοδο, µεταφέρτε 
τον τροχό απὀ την οθόνη (3.5) στην (3.9) και 


ΟΗΕΑΤ Μουες 

6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64: στην αρχική οθόνη, 
πριν αυτή αλλάξει, πληκτρολογήστε ΝΙΝΙΟ 
ΙΜΑΘΕ. Στο παιχνίδι θα µπορείτε πλέον να 
αλλάζετε χρονική ζώνη πατώντας κάποιο 
απὀ τα πλήκτρα Ί - 5. Αν διαθέτετε κάποιο 
οβήήάᾳθ τύπου Αοΐίοη ΒθρίαΥγ, δίνοντας 
ΡΟΚΕ 81615, 173 αποκτάτε άπειρες ζωές. 


ΑΜΙΘΑ: παίξτε το παιχνίδι και στον πί- 
νακα των Πί 500/6 δώστε αντί για το ὀνομά 
σας τη λέξη ΌΙΖΖΥ. Αποκτάτε έτσι άπειρες 
ζωές και µπορείτε να αλλάζετε οθόνη, µέ- 
σα στην ἴδια χρονική ζώνη, χρησιμοποιώ: 
ντας τα πλήκτρα Α και 9. 


µπείτε στην καλύβα. Θα επανεμφανιστείτε 
στην καλύβα της οθόνης (3.5), όπου πρέπει να 
ρίξετε τον κανονικό τροχό δίπλα στον τετρά- 
γωνο. Το επόμενο επίπεδο θα εἶναι πλέον 
προσπελάσμµο. 


Χρονική περίοδος τέταρτη: 
Μεσαίωνας 


Η σκοτεινή αυτή περίοδος της ιστορίας 
αποτέλεσε έναυσμα για πολλές ταινίες µε ιπ- 
πὀτες, δράκους και κοπέλες αἰχμαλωτισµένες 
σε απόρθητα «κάστρα (ο κύριος Τσουρινάκης 
έχει επισκεφτεί συχνά τους μάγους της επο- 
χής αυτής, για ανταλλαγή κάποιων μαγικών 
φίλτρων). Εχθρός σας σε αυτή την εποχή εἷ- 
ναι κάποιος οἱαΐΠ. Πάρτε το βαρέλι µε το 
μπαρούτι απὀ την οθόνη (4.5) και αποφύγετε 
την µπάλα του κανονιού. Το τελευταίο επιτυγ- 
χάνεται ως εξής: σταθείτε περίπου στη µέση 
της οθόνης (3.5) και τηλεμεταφερθείτε στην 


(4.5). Πάρτε το βαρέλι και πηγαίντε 
το στην οθόνη (4.4), ὁπου θα πρέ- 
πει να το ρίξετε ακριβώς στο δεξί 
µέρος της γέφυρας - όσο πιο κο- 
ντά τόσο το καλύτερο. Τοποθετή- 
στε ένα ροᾷ κοντά στο βαρέλι και 
αναμείνατε τον (οἱ8ἱΠ να πλησιά- 
σει το δεξί µέρος της γέφυρας. 

Γρήγορα εσείς τηλεμεταφέρεστε 
Ἱ στην οθόνη (1.1), στο σηµείο όπου 
υπάρχει η φωτιά, Μεταφέρτε την 

ἡ πίσω στην (4.4), ώστε να ανατινα- 
χθεί το βαρέλι και µαζί του ο 
ΕοἰίβίΠ. Κατόπιν, πάρτε ένα ακόµη 
βαρέλι απὀ την (4.5) και ρίξτε το 
στην (4.1), δίπλα στο βράχο που 
-] κινείται. Ακριβώς κάτω απὀ το βρά- 

!. χο υπάρχει µια πετρελαιοπηγή. Το- 
ποθετήστε ένα ροά δίπλα στο βα- 
ρέλι και χρησιμοποιώντας την ἴδια ακριβώς µέ- 
ϐθοδο µε την προηγούµενη, βάλτε του φωτιά. 
Ετσι, θα απομακρυνθεί ο βράχος και θα ελευ- 
θερωθεί η πετρελαιοπηγή. Η επόμενη και τε- 
λευταία εποχή θα εἶναι προσπελάσιµη. 


Χρονική εποχή πέµπτη: 
Σύγχρονη εποχή 


Επιτέλους το παρὀν. Οχι και τόσο ροµαντι- 
κἠ εποχή, αλλά ο καθηγητής Ροίΐ είναι ευτυχι- 
σµένος που βρίσκεται πολύ κοντά στο θργα- 
στἠριό του. Εδώ θα πρέπει να επιδιορθώσετε 
τη χρονοµηχανή. Πρέπει πρώτα να βρείτε τον 
κρύσταλλο που την ενεργοποιεί. Αυτός υπάρ- 
χει στην οθόνη (1.1). Σκοτώστε μερικούς τρο- 
µοκράτες στην οθόνη (5.5) και αναμείνατε να 
εμφανιστεί µια βόμβα. Μεταφέρτο τη βόμβα 
στην (1.1) και, όταν ανατιναχθεί, θα απελευθε- 
ρώσει τον κρύσταλλο. Δυστυχώς όµως, πέφτει 
µέσα στο βάλτο. Αν ψάξετε στην οθόνη (1.2), 
θα τον βρείτε επιτέλους. Ξανά Ώ8οΚ ἴο ἰΠθ 
{υΐωτθ, στη χρονοµηχανή. Αφήστε εκεί ένα ροά 
και επιστρέψτε στον κρύσταλλο. Μεταφέρτε 
τον λοιπόν στη χρονομηχανή. Από την οθόνη 
(9.1) θα πάρετε το μοχλό που βρίσκεται πάνω 
απὀ το σήµα της Ψἱά Οἱ. Για να το κατορθό- 
σετε θα πρέπει να πάτε στην προϊστορική 
εποχή και να χρησιμοποιήσετε τον πτεροδά- 
κτυλο. Αλλάζοντας εποχές, θα προσγειωθείτε 
επάνω στην οροφή του κτηρίου. Χρησιμοποιή- 
στε το όπλο σας για να ενεργοποιήσετε το 
διακόπτη. Προσέξτε ώστε η χρονοµηχανή να 
είναι στο ΟΕΕ και τοποθετήστε σε αυτή τον 
κρύσταλλο. Με το μοχλό ενεργοποιήστε τη 
χρονοµηχανή. Μπείτε µέσα και θα έχετε έτσι 
ολοκληρώσει το παιχνίδι. 

9 Του θεόδωρου Δεθεβέγκα 
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ο |45ἱ ΝΙπΙ8 2 αποτελεί ένα απὀ 

τα πιο πετυχημένα 5θαυ6ἱ σε παι- 

χνίδια δράσης, και μόλις πρόσφα- 

τα οἱ Κάτοχοι μηχανημάτων 16 
Ρἱἱ5 ευτύχησαν να το δουν στους υπολογιστές 
τους, Επειδή η έκδοση των 8 Ρἱἱ5 είναι διαφο- 
ρετική, παραθέτουμε και τις δύο λύσεις, αρχί- 
ζοντας απὀ εκείνη Ὑια τους 9δρθοίύπι, 
ΑππδΙΓ8ά, ΟοπΙΠΙΟΚΟΓΘ. 


Επίπεδο (1) 
Βαθμός δυσκοβίας 7/10 


Πηγαίνετε πίσω απὀ τις κουρτίνες και κτυ- 
πήστε το σηµείο στον τοίχο που αναβοσβήνει. 
Επιστρέψτε στο αρχικό δωμάτιο και πηδήξτε 
µέσα στην ανοικτή πλέον καταπακτή. Συλλέξτε 
το Κλειδί και βγείτε απὀ το δωμάτιο, Στο επό- 
µενο δωμάτιο βγείτε απὀ την κάτω έξοδο. Μέ- 
σα σε ένα κουτί υπάρχουν µερικά σούρικεν, 
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Μήπως µισείτε τον υπολογιστή 
σας επειδή παρακάνει τον 
έξυπνο, ΑΡαΥε πόσες φορές 
φτάσατε δύο μόλις βήματα πριν 
το τέλος ενός παιχνιδιού και 
το φρικτό μήνυμα Ρ8ΠΊ ΟΝ6Γ 
έκανε την εμφάνισή του, ενώ 
εσείς ξεσπάγατε σε λυγμούς; 
Φτάνει πια! Με τη βοήθεια των 
καλύτερων Ρ8ΠΠΕΙ5 στα 
Βαλκάνια - αι όχι µόνο - θα 
μπορέσετε χι εσείς πλέον να 
ολοκληρώσετε ένα ακόµη 
επιλεγμένο παιχνίδι. 


συλλέξτε τα πατώντας το αντίστοιχο πλήκτρο. 
Βγείτε από την αριστερή πόρτα. Στο επόμενο 
δωμάτιο υπάρχει κάποιος που πετάει μαχαίρια. 
Μην του επιτεθείτε, διότι είναι ανίκητος. Απο 
φύγετε τα μαχαίρια και συνεχίστε την πορεία 
σας βγαίνοντας απὀ την πόρτα στα αριστερά. 
Στο δωμάτιο που ακολουθεί επιλέξτε το σούρι- 
κεν σαν όπλο Και πετάξτε ένα στον άνθρωπο 
που τρέχει καταπάνω σας, Συλλέξτε το χάρτη. 
Σκαρφαλώστε στις µπάρες του τοίχου και βγεί- 
τε απὀ την αριστερή πλευρά. 

Αποφύγετε τα κενά στο έδαφος. Στην πέρα 
άκρη υπάρχει ένα μπαστούνι, συλλέξτε το και 
γυρίστε πίσω αντίστροφα. Σκαρφαλώστε τις 
µπάρες του τοίχου προς τα κάτω και βγείτε 
από τα δύο επόµενα δωμάτια, πρώτα απὀ την 
αριστερή Και ύστερα απὀ την πάνω έξοδο. 
Επιλέξτε το κλειδί, ξεκλειδώστε την καγκελό- 
πορτα Και περάστε µέσα. Στη συνέχεια, θα 
πρέπει να περάσετε το ποτάμι µε τη βοήθεια 
της βάρκας - εδώ απαιτείται και κάποια σχετική 
προπόνηση - Και βγείτε απὀ την άλλη μεριά, 
Προσοχή στις μέλισσες - είναι θανατηφόρες. 
Ακολουθήστε το μονοπάτι και πηδήξτε στη 
άκρη του ποταμού για να προσγειωθείτε στο 
νησάκι. Πηγαίνετε στους θάμνους και σπρώξτε 
τη βάρκα µε το μπαστούνι. Πηγαίνετε τώρα 
στο κάτω µέρος του νησιού και, αφού πάρετε 
φόρα, πηδήξτε και προσγειωθείτε στο µονοπά- 
τι. Βγείτε από την πλάγια έξοδο. Περάστε τον 
ποταμό µε τον ίδιο τρόπο, αλλά πιο γρήγορα, 


Επίπεδο (2) 
Βαθμός δυσκοβίας 4/10 

Βγείτε απὀ την κάτω έξοδο και διασχίστε το 
δρόµο, αλλά όχι απὀ το σηµείο που αναβοσβή- 
γουν τα φώτα. Διασχίστε τον επόμενο δρόµο 
και περάστε στη διπλανή οθόνη. Στις δύο 
επόμενες οθόνες περάστε τρέχοντας. Συλλέξ- 
τε το ΠΠΙΟΗΓΦ6Ι Και την µπουκάλα. Διασχίστε 
το δρόµο, µέχρι να συναντήσετε ένα αδιέξοδο. 
Στην ανοικτή πόρτα εκτελέστε την κίνηση 
συλλογής και θα βρείτε ένα λοστὀ. Επιστρέψτε 
πίσω στο {85ἱ {οοᾷ Και διασχίστε το δρόµο. 
Ακολουθήστε το πεζοδρόμιο ως την άλλη οθό- 
νη, στρίψτε στη γωνία και βγείτε απὀ την κά- 
τω έξοδο, Πάρτε ένα Ποἰ ἆοᾷ και συνεχίστε 
την πορεία σας µέχρι να βρείτε µια καταπακτή. 
Ανοίξτε την χρησιμοποιώντας το λοστό και 
μπείτε µέσα. 


Επίπεδο (5) 
Βαθμός δυσκοβίας 5/10 


Βγείτε απὀ την έξοδο στην κορυφή. Περά- 
στε µέσω της επόµενης πόρτας και προχωρή- 
στε Κολλητά στον τοίχο. Βγείτε έξω, πάρτε το 
κλειδί και βγείτε πάλι έξω. Στο επόμενο δωµά- 
τιο ακολουθήστε τα πλακάκια του πεζοδροµίου, 
πάρτε φόρα και πηδήξτε πάνω απὀ το κενό 
και στη επόµενη οθόνη. Στο επόμενο δωμάτιο 
χρειάζεται κάποια προσοχή, διότι θα πρέπει να 
πηδήξετε πάνω απὀ µια τρύπα που μοιάζει µε 
σκαλοπάτι. Αντιµετωπίστε τον άνθρωπο της 
επόμενης οθόνης, 

Ακολουθήστε το μονοπάτι εξωτερικά και 
µπείτε στο επόμενο δωμάτιο. Ξεκλειδώστο τη 
σχάρα και κατεβείτε µέσα. Μπείτε στο πλησιέ- 
στερο δωμάτιο και βγείτε απὀ την πιο αποµα- 
κρυσµένη πόρτα. Διασχίστε τις επόμενες δύο 
οθόνες Και βγείτε απὀ τη µεσαία πόρτα. ΑΚο- 
λουθήστε το μονοπάτι και, όταν φτάσετε σε 
µια οµάδα απὀ πόρτες, µπείτε σε εκείνη που 
βρίσκεται πλησιέστερα σε µια σκάλα. Τρέξτε 
στην επόμενη οθόνη, όπου βρίσκεται ένας 
κροκόδειλος. Κινηθείτε δεξιά και, όταν βγεί 
έξω, τρέξτε αφήνοντάς τον πίσω σας. 


Επίπεδο (4) 
Βαθμός δυσκοβίας 8/10 


Περάστε µέσα απὀ τα κουτιά στην κορυφή 
της οθόνης και ανεβείτε τη σκάλα που υπάρ- 
χει στην επόμενη. Επιστρέψτε στο αρχικό δω- 
µάτιο Και συλλέξτε την πιστωτική κάρτα. ΑΚο- 
λουθήστε το δροµάκι µέχρι να συναντήσετε 
ένα κενό στον τοίχο. Μπείτε µέσα και πάρτε 
το μπούτι απὀ κοτόπουλο απὀ το πιάτο. ΑΚο- 
λουθήστε την αντίστροφη διαδροµή και κατε- 
βείτε απὀ τη σκάλα. Βγείτε απὀ την κορυφή 
της οθόνης και στρίψτε στη γωνία της επόµε- 
γης. Θα βρεθείτε σε ἑνα δωμάτιο µε κινούμενα 
καρότσια, Για να περάσετε, πηγαίνετε δεξιά 
στα κουτιά και διασχίστε τρέχοντας τις ράγες 
-χρειάζεται καλός συγχρονισμός. Στην επόµε- 
γη οθόνη στρἰψτε στη γωνία και περάστε στην 
οθόνη που ακολουθεί. Ξαναστρίψτε στη γωνία 
Και μπείτε στην οθόνη µε τις κολόνες. Πηδήξ- 
τε απὀ το ένα στο ἆἀλλο, µέχρι να συναντήσε- 
τε τον άνθρωπο που στέκεται εκεί. Κινηθείτε 
κοντά του και αντιµετωπίστε τον. 

Συνεχίστε την πορεία σας πάνω στις κολό- 
γες και περάστε στη διπλανή οθόνη, Παρακάμ- 
Ψτε το κουτί και περάστε στην επόµενη. Βγεί- 
τε απὀ τη δεξιά πλευρά και στην επόμενη θα 
συναντήσετε ἑναν πάνθηρα. Κρατήστε το 
μπούτι απὀ το κοτόπουλο και πλησιάστε τον 


πάνθηρα. Οταν σηκώσει το κεφάλι του, αφήστε 
το κοτόπουλο και ο πάνθηρας θα αρχίσει να 
µασουλάει. Προσπεράστε τον στο άλλο δωµά- 
τιο. Αντιµετωπίστε τη γυναίκά που θα δείτε 
εκεί, κρατήστε την Κάρτα και προχωρήστε 
προς το μηχανισμό ελέγχου. 


Επίπεδο (5) 
Βαθμός δυσκοβίας 6/10 


Περάστε στο διπλανό δωµάτιο. Εκτελέστε 
την Κίνηση για συλλογή κοντά στο τερματικό 
και θα σας δοθεί ένας κωδικός αριθµός. Βγείτε 
και ακολουθήστε το διάδροµο µέχρι να συνα- 


ντήσετε ένα δωμάτιο µε δύο πόρτες. Μπείτε ῄ 


στην πρώτη Και πάρτε τα σούρικεν από το 
τραπέζι - µην τα χρησιμοποιήσετε, θα σας 
χρειαστούν αργότερα. Περάστε στο δεύτερο 
δωμάτιο και, χρησιμοποιώντας τον κωδικό, θα 
ανοίξει µια ακόµη πόρτα. Περάστε µέσα και 
σκαρφαλώστε στη σκάλα. Στο επόμενο δωµά- 
τιο υπάρχει ένας μεγάλος ανεµιστήρας᾽ κινη- 
θείτε προς τα δεξιά για να µην σας απωθήσει. 
Πλησιάστε στο αριστερό άκρο του ανεμιστήρα 
και πετάξτε ένα σούρικεν, σταματώντας έτσι 
τον ανεμιστήρα. Αν δεν σταματήσει µε την 
πρώτη, ξαναδοκιµάστε. 

Πλησιάστε τη σχάρα, ανοίξτε την και πηδήξ- 
τε στα αριστερά αποφεύγοντας το κενό από 
κάτω σας. Αντιµετωπίστε τον άνθρωπο και 
στρίψτε στη γωνία για το επόμενο δωμάτιο. 
Χτυπήστε τον άνθρωπο που βρίσκεται εκεί Και 
σκαρφαλώστε στη σκάλα. Αποφύγετε τον 
αντίπαλο του επόμενου δωματίου και βγείτε 
απὀ την κορυφή της οθόνης. Εκεί θα δείτε 
ένα ελικόπτερο. Προχωρήστε στην κορυφαία 
γωνία του κτηρίου. Αντικρίστε το ελικόπτερο 
και χρησιμοποιήστε την κίνηση συλλογής αντι- 
κειµένων. 


Επίπεδο (6) 


Πηδήξτε απὀ το ελικόπτερο στην πλησιέ- 
στερη κολόνα και επαναλάβατε. Κινηθείτε αρι- 
στερἀ στο δρομάκι και, αφού µπείτε στη διπλα- 
γή οθόνη, αντιµετωπίστε τον άνθρωπο που 
στέκεται εκεί. Πηδήξτε µέσα στην έπαυλη δια- 
σχίζοντας το φεγγίτη. Χρησιμοποιήστε τη δεύ- 
τερη κατά σειρἆ πόρτα και, στη συνέχεια, πε- 
ράστε στο παραδίπλα δωμάτιο. Συλλέξτε τα 
αντικείµενα που βρίσκονται στον τοίχο και, 
αφού επιστρέψετε στο προηγούμενο δωμάτιο, 
χρησιμοποιήστε την πόρτα που βρίσκεται εκεί, 

Περάστε στην κουζίνα, χρησιμοποιώντας την 
τρύπα που υπάρχει στον τοίχο. Εάν χρησιµο- 
ποιήσετε τις σκάλες, τότε θα ενεργοποιηθεί ο 
συναγερμός, γι΄ αυτό πηγαίνετε στο δωμάτιο 


δίπλα στην κουζίνα και εκτελέστε την Κίνηση 
συλλογής αντικειμένων στο τερματικό που βρί- 
σκεται στη βιβλιοθήκη. Στο διάδροµο, στο κά- 
τω µέρος της σκάλας Και πίσω από τα φυτά, 
υπάρχει µια είσοδος. 

Περάστε µέσα. Κατεβείτε τις σκάλες και 
εκτελέστε ξανά την κίνηση συλλογής αντικει- 
µένων στο τερματικό. Περάστε στην επόµενη 
οθόνη και µετά στο δωμάτιο µε τους ατμούς. 
Ανοίξτε τη δεύτερη πόρτα Και ο ατμός θα 
αποσυρθεί. Περάστε στο διπλανό δωμάτιο και 
στη συνέχεια στο δωμάτιο όπου υπάρχει ένα 
µεγάλο αστέρι. Στον πίνακα που υπάρχει εκεί 
αποκαλύψτε το χρηµατοκιβώτιο, χρησιµοποιώ- 
γτας τη γνωστή Κίνηση. Επαναλάβετε και δώ- 
στε τον κωδικό απὀ το προηγούμενο επίπεδο. 
Με τον ἰδιο τρόπο συλλέξτε στις γωνίες του 
αστεριού, έως ότου ανάψουν όλα τα κεριά, 
Πάρτε τα περιεχόμενα του χρηµατοκιβωτίου. 
Θα εμφανιστεί ο κακός ΚυπΙοκἰ, Σκοτώστε τον 
όταν βρίσκεται στο εσωτερικό του μεγάλου 
αστεριού. Τέλος της αποστολής... 


Και τώρα ας δούµε την έκδοση για την 
ΑπΠΙΦ8 και τον Αί8ΠΙ 9Τ. Οι αριθμοί αναφέρο- 
νται στα δωμάτια του χάρτη - όπως βλέπετε 
είναι σαφώς λιγότερα απ’ ό,τι στους υπολογι- 
στές των 8 Ρἱἱ5 (έτσι, για να µην κορδώνονται 
οι Αμιγκάδες|) 


Επίπεδο (1). Περάστε πίσω απὀ τις κουρτί- 
γες, πιέστε το διακόπτη που αναβοσβήνει και 
περάστε στο δωμάτιο (2). Πηδήξτε στην ανοι- 
κτή καταπακτή στο (3), πάρτε το κλειδί και 
βγείτε στο (4). Είστε τώρα έξω. Αποφύγετε 
τον άνδρα Και από το κάτω δεξί μονοπάτι πε- 
ράστε στο (5). Σκοτώστε τον άνδρα και συλ- 
λέξτε τα σούρικεν. Βγείτε απὀ την κάτω αρι- 
στερή έξοδο στο (6), αποφύγετε τον άνδρα 
που πετά μαχαίρια και περάστε στο. (7). Συλ- 
λέξτε εκεί το χάρτη, σκαρφαλώστε τα κάγκελα 
και βγείτε κάτω αριστερά στο (8), Πηδήξτε τα 
κενά διαστήµατα και πάρτε απὀ κάτω το µπα- 
στούνι. Επιστρέψτε πίσω στο (7). Αποφύγετε 
τον αντίπαλο στο (6), καθώς και τον άνδρα 
στις επόµενες δύο οθόνες και βγείτε δεξιά 
απὀ το (4) στο (9). 

Στο (10) συλλέξτε τα σούρικεν. Βγείτε στο 
(11) και ρἰξτε ένα ἡ δύο στον αντίπαλο που 
κρατά μπαστούνι. Μπείτε στις γυναικείες τουα- 
λέτες και θα βρείτε µισό νουντσάκου. Βγείτε 
έξω και περάστε το (10) απὀ την κορυφή, στα- 
θείτε στο /85ἱ /ουά (9) και συλλέξτε το ΌυΓᾷθΓ 
για µια επιπλέον ζωή. Επιλέξτε το σούρικεν 
και βγείτε πάνω δεξιά στο (19). Στις γυναικεί- 
ες τουαλέτες θα βρείτε το υπόλοιπο μισό του 
νουντσάκου. Βγείτε έξω από πάνω αριστερά 
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και σταθείτε στην πύλη του (4). Σκοτώστε το 
φύλακα µε το νουντσάκου, ξεκλειδώστε την 


πύλη και περάστε στο (13). Εκεί πηδήξτε µε 


προσοχή στη βάρκα και µετά στην απέναντι 
όχθη. Βγείτε στο (14) και ακολουθήστε το µο- 


γοπάτι, αποφεύγοντας τις μέλισσες. Θα βρε- 


θείτε σε ένα νησάκι. Σπρώξτε µε το μπαστούνι 
τη βάρκα που είναι κρυμμένη πίσω απὀ τους 
θάμνους και πηγαίνετε στο κάτω µέρος του 
νησιού, Βγείτε στο (16) και, χρησιμοποιώντας 
τη βάρκα µε τον ἴδιο τρόπο, περάστε απένα- 
γτι 


Επίπεδο (2). Πολύ επικίνδυνες είναι οἱ µοτο- 
σικλέτες και οι τύποι που πετούν τούβλα. Απο- 
φύγετέ τους πάση θυσία. Για να διασχίσετε τα 
φανάρια, αν κινείστε κάτω αριστερά ἡ πάνω 
δεξιά, περάστε µε πράσινο. Αν κινείστε πάνω 
αριστερά ή κάτω δεξιά, περάστε µε κόκκινο. 
Αρχίζετε απὀ το (17). Πηγαίνετε στο (18) και 
διασχίστε το δρόµο στο (198). Ακολουθώντας 
το πεζοδρόμιο θα φτάσετε σε ένα αδιέξοδο 
(20). Σκοτώστε τον άνδρα που υπάρχει εκεί 
και Κλωτσήστε την αριστερή πόρτα. Εδώ υπάρ- 
χει Κάποιο σφάλμα στο πρόγραµµα και µπορεί- 
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τε να το επαναλάβετε πολλές φορές - κάθε 


φορά κερδίζετε 500 βαθμούς. Οταν επιτέλους 
βαρεθείτε, περάστε µέσα. Θα βρεθείτε σε ένα 
μαγαζί για πίπία (κάπου στο Κολωνάκι, νομίζω) 
και πρέπει να κλέψετε το σπαθί πριν ξυπνήσει 
ο ιδιοκτήτης του καταστήµατος. Βγείτε έξω 
και στρίψτε στη γωνία (19) στις δύο διασταυ- 
ρώσεις. Προχωρήστε κάτω δεξιά στο (21). Συ- 
γεχίστε στο (22) µέχρι το ΕΑΤΟΕ 5πορ (23). 
Σκοτώστε τον αστυνομικό µε το σπαθί σας και 
βγείτε δεξιά στο (24). Συλλέξτε την µπουκάλα, 
διασχίστε το δρόµο στο (25) και στρίβοντας 
στη γωνία σκοτώστε ό,τι κινείται. 

Μπείτε στην ανοικτή πόρτα του (26) και 
συλλέξτε το λοστό. Γυρίστε πίσω στο ΕΑΤ5 
5Πορ. Διασχίστε το δρόµο στο (27). Συνεχίστε 
µέχρι το φύλακα στο (28) και βγείτε κάτω δε- 
ξιά στο (29). Συλλέξτε το ΠαπιουΓᾷε/ και βγείτε 
στο (40). Σκοτώστε τον αστυνομικό, επιλέξτε 
το λοστό και ανοίξτε την καταπακτή. 


Επίπεδο (3). Πέφτοντας κάτω στις σκάλες, 
βγείτε στο (32). Μετά τον άνδρα, και περνώ- 
ντας απὀ την πόρτα του (33), θα αντιµετωπί- 
σετε άλλον έναν. Αποφύγετέ τον και βγείτε 
στο (34), όπου θα πρέπει να ξεγλιστρήσετε 
απὀ έναν άνδρα µε σπαθί. Πάρτε το κλειδί 


ΕΠΙΠΕΔΟ (1) 


: ΝΟΥΝΤΣΑΚΟΥ 
Γ: ΗΑΜΒΙΈΟΕΕ 
Δ: ΝΟΥΝΤΣΑΚΟΥ 
Ε: ΜΠΑΣΤΟΥΝΙ 
7: ΧΑΡΤΗΣ 
Ἡ: ΣΟΥΡΙΓΚΕΝ 
6: ΚΛΕΙΔΙ 


ΕΠΙΠΕΔΟ () 
ϱ:. ΣΧΑΡΑ 
π: ΚΛΕΙΔΙ ΣΧΑΡΑΣ 
Ρ: ΦΑΝΟΣ 

Σ; ΚΡΟΚΟΔΕΙΛΟΣ 


που υπάρχει εκεί και επιστρέψτε πίσω στο (39) 


µε τον διο τρόπο. Στο δωμάτιο αυτό πηδήξτε 
πάνω απὀ κάτι που μοιάζει µε σκαλί, αλλά εἰ- 
ναι τρύπα, καθώς και πάνω από την τρύπα της 
επόµενης οθόνης (35). Τρέξτε γρήγορα και 
σταθείτε πάνω απὀ τη σχάρα, επιλέξτε το 
κλειδί και πηδήξτε µέσα στην τρύπα που θα 
αποκαλυφθεί. Αποφύγετε τον άνδρα στο (37) 
και βγείτε πάνω δεξιά στο (38). Περάστε απὀ 
τη µεσαία πόρτα στο (39) και µετά απὀ την 
απόµακρη πόρτα του δωματίου (40) στο (41). 
Παρακάμψτε τα ποντίκια που είναι θανατηφόρα 
και περάστε δεξιά στο (42). Σκοτώστε τον 
αστυνομικό, περάστε κάτω δεξιά στο (43) και, 
στη συνέχεια, µέσω της µικρής πόρτας που 
βρίσκεται πιο µακριά από τη σκάλα. Στο επόµε- 
νο δωμάτιο (44) σκοτώστε τον άνδρα που βρί- 
σκεται εκεί και περάστε πάνω απὀ το φανό. 
Επιλέξτε την µπουκάλα και χρησιμοποιήστε 
την κίνηση συλλογής αντικειμένων µέχρι να 
ανάψει ο φανός. Βγείτε στο (45) και επιλέξτε 
την µπουκάλα - έχει πλέον μεταμορφωθεί σε 
όπλο. Σταθείτε στο σκιασµένο σηµείο του δω- 
µατίου Και πυροβολήστε τον κροκόδειλο. Ετσι 
τελειώνει η αποστολή σας. 


9 Του θεόδωρου Δεθεβέγκα 


1 
[ 
| ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ | ΚΑΤΡΙΑΡΙ 
Προς εκδοτικό οργανισμό | Δ Ε 
ΟΟΜΡυΡΒΕΘΞ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 -) ΑΘΗΝΑ ' 

Παρακαλώ να µουστείλετε τοπακέτο . ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΗΙΤΡΑΟΚ 1Άπου περιλαµθάνει: «τοη-/ : ι 
μιεπαγγελµατικό πρόγραµµα (ν 2.2) | Προς εκδοτικὀ οργανισμὀ 
ΠΡΟ ΠΟ σε δισκέτα 3΄που τυπώνει σε | ο. οχδς ἁμιώίκ 
οι μι ο ο ο αμα Παρακαλώ να µου στείλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ- 
Τζωρτζάκη), : θιθλίο µε αναλυτικές ο- !Ι ΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ (πρόγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για 
δηγίες, δεύτεροθιθλίο µεανάλυσητου | ΙΒΜ ΡΟ ἃ Οοπιραί/δ[ες5) βιβλίο και δισκέτα 
προγράµµατος σε γλώσσα μηχανής. μαζι. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 
Επιταγή Νο µε το ποσὀ των 89.900 


Γιατο λόγοαυτό στέλνωτηνΤαχυδρο- 
µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των 
δρχ.που ανταποκρίνεται στην αξίατου πακέ- 
του αυτού. 


7.000 δρχ.που ανταποκρίνεται στην ᾱ- 
ξία του πιο πάνω πακέτου. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ τικ ΠΟΛΗ; πας 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Τ0 ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό ΟΟΜΡύ- 
ΡΗΕΕΟ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ να µου στεἰλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο- 
µική επιταγή Νο µε το ποσό 
των 950 δρχ.,που ανταποκρίνεται στην 
αξία του βιβλίου. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡὗώΡΗΕΘΞ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετετοχΧβΥΣοΟι 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. ' 
|. Για το λόγο αυτό στέλνωτηνΤαχυδρο- , 
µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των 
1.300 δρχ. που ανταποκρίνεται στην α- | 
ξία του θιθλίου. ' 
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ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ο ΚΟΜΠΟΥΤΕΡΣ 
επ ΙΙ Πῇ 


2 
τόμος ΝΟ ΄ ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 
ΟΟΜΡὗΡΡΕΞς ν 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742- ΑΘΗΝΑ 


πο ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ος 1 2 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό 6ΟΜΡΙ- 
ΡΗΕΦΟ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - 
ΑΘΗΛΑ 

Παρακαλώ να µου στείλετε: α) τον πρὠ- 
το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ- 
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ ἠἡβ) µόνοτον πρὠτο τόµοτου 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. .Α 

Για το λόγο αυτό στἐλνω΄την Ταχυδρο- 
µικἡ Επιταγἡ Νο µε το ποσὀὸ 
α) 1.900 δρχ. ἡ β) 900 δρχ. αντίστοιχα 
που ανταποκρίνεται στην αξία τους. 


Παρακαλώ να µου στειλετε το βιβλίο 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ Νο 2 

Για το λόγο αυτό στέλνω την 
Ταχυδρομική Επιταγή Νο -- µετοι τον 
ποσο των 1.000 ὄρχ. που ανταποκρίνεται 
στην αξία του βιβλίου : 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. ..''.ι 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ταν 
ΠΟΛΗ τ.κ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ ην 
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ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ς |. «ΟΠΡΙΡ3ΞΥ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ Ἡ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ. Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 


ΤΗΛ. 923. 967276, 9225520 ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 


ἴ----------τ-----------ε------------- σωμα. 


ΠΡΟΣ Εκδοτικο ΟΡΓ. ΑΝΙΣΜΟ 


«οπιρΙ;αΞὺὺ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 


(6ΙΜΞΙΘΙΞΘ 
[ΙΕ ΜΠΕ 


Είδος; ἑΗΟΟΤ Ἐν υΡ 
(ηςοἱ6: Ρ0 - ΕΝίΙΝΕ 


Τα κουνέλια είναι, ως γνωστόν, ζώα µε υψηλό αἴσθημα αλληλεγγύης. 
Ετσι, όταν οι κακοί εξωγήινοι απήγαγαν το βασιλιά-κούνελο, καθώς και 
δύο όμορφα κουνέλια (µέλη του ωραίου φύλου), οἱ σύντροφοί τους δεν 
μπορούσαν να το αφήσουν να περάσει έτσι. Αντίθετα, το πιο γενναίο 
κουνέλι εξοπλίστηκε µε τη διαστημική του στολή, µε τους προωθητήρες 
και τις θήκες για τα αφτιά και ξεκίνησε για να φέρει πίσω τους απαχθέ- 
ντες. 

Κατ’ αυτόν τον τρόπο, µπλέκεται σ᾿ ένα 5ποοί ᾿Επι υρ που σκρολάρει 
οριζόντια (απὀ αριστερά προς τα δεξιά) και στο οποίο θα πρέπει να αντι- 
µετωπίσει εξωγήινους στρατιώτες, καθώς και µερικά περίεργα όντα που 
φυλάνε τις εξόδους των επιπέδων, όπως κάτι που μοιάζει µε χταπόδι, 
ένα φάντασμα κ.ά. 

Ο ήρωάς µας είναι εξοπλισµένος µε άπειρες σφαίρες και περιορισµέ- 
γους πυραύλους, ενώ µπορεί να αποκτήσει περισσότερα όπλα και άλλα 
χρήσιμα αντικείµενα, µε το να πυροβολήσει - τι άλλο; - καλάθια µε καρότα 
που εμφανίζονται και κατόπιν να μαζέψει τα Ὀοπίς Ιοοης που προκύπτουν. 

Το µόνο παράπονο από το παιχνίδι εἶναι ότι, όταν χάσετε όλες τις ζω- 
ἐς, µε το “οοπίϊπμε” θα συνεχίσετε 
απὀ την αρχή της πίστας και 
όχι απὀ εκεί που χάσατε. 

Ο ἡχος επίσης δεν είναι ο 
Καλύτερος που έχουµε ακού- 
σει, ενώ αντίθετα τα γραφικά 
και Το (απιερΙ8Υ είναι αξιόλογα. 
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Σ᾽ αυτή τη στήλη θα φιλοξενούμε 
χάθε μήνα 
τά καλύτερα παιχνίδια 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά και έχουν 
γραφτεί για τις γνωστές 
πια σε όλους παιχνιδομηχανές! 
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Πριν από μερικούς µήνες, η Εἰθοίγοπίο ΑΠὶς είχε κυκλοφορήσει το 
"Βυάοκαπ” για Απιίαα και 97, και τότε το παιχνίδι είχε αποσπάσει θετικές 
κριτικές. Τώρα, η ἴδια εταιρία ετοίµασε τη νθΓ5ίοΠ για τη 16-Ρἱἱ 9648, την 
οποία και παρουσιάζουμε. 

Το "Βυάοκαπ” δεν περιλαμβάνει µία µόνο πολεμική τέχνη, αλλά τέσσε- 
ρις: το "ΚαΓαἴθ”, που είναι η γνωστή σε όλους µας µάχη χωρίς όπλα, το 
"Καπάο” που εἶναι µάχη µε σπαθιά, το 'Βο” που εἶναι µάχη µε μεγάλα Κο- 
ντάρια, το "ΝυποπαΚυ”, όπου χρησιµοποιείτε δύο ξύλα που ενώνονται µε 
µία αλυσίδα για να ξυλοφορτώνετε τους αντιπάλους σας. Για κάθε άθληµα 
µπορείτε να προπονηθείτε µόνος σας, βρίσκοντας ποιες θέσεις του 
Ιογ5ίίοΚ αντιστοιχούν σε ποιες κινήσεις, ἡ να προπονηθείτε ενάντια σε κά- 
ποιον αντίπαλο για να μάθετε να εφαρµόζετε τις πρακτικές που μάθατε 
στην πρώτη µορφή εξάσκησης. Μπορείτε, τέλος, να συμμετέχετε στο 
τουρνουά του Βυάοκαη που γίνεται στην Ιαπωνία, αντιμετωπίζοντας φοβε- 
ρούς αντιπάλους. Στον τοµέα των γραφικών το "Βυάοκαπ” τα καταφέρνει 
αρκετά καλά, αν και το απἰπιαἰίοη µερικές φορές δεν εἶναι απόλυτα "φυσι- 
κό’, Ο ήχος εἶναι σε καλά επίπεδα και το ίδιο ισχύει και για Το ΑΠΙΒΡΙ8Υ, 
το οποίο όµως θα μπορούσε να 
είχε βελτιωθεί. 
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ρισκόµαστε στην 
Αγρια Δύση, την 
εποχή που οἱ σχέ- 
σεις μεταξύ λευκών 
αποίκων και |νδιά- 
νων κάθε άλλο παρά καλές 
μπορούσαν να χαρακτηρι- 
στούν, κι έτσι προκαλεί 
έκπληξη το γεγονός ότι ένας 
λευκός κάου-μπόι και ένας 
Ινδιάνος βρίσκονται να πολε- 
μούν ο ένας στο πλευρό του 
άλλου στο καινούριο οοίπ-ορ 
της ΤΑΌ ΟοΓροΓ8ίίοπ. Ακόμη 
µεγαλύτερη όµως έκπληξη θα 
πρέπει να προκαλεί το γεΥγο- 


00) θε0; 


νός ότι εκατομμύρια (τουλάχι- 
στον) άλλοι λευκοί και Ινδιάνοι 
έχουν ενώσει τις δυνάμεις 
τους εναντίον των δύο αυτών 
γενναίων πολεμιστών. ἩΗ 
δράση εξελίσσεται σε ένα 
σύνολο απὀ οθόνες, σε καθε- 
µία απὀ τις οποίες οι ήρωες 
του παιχνιδιού θα πρέπει να 
εξαφανίσουν απὀ προσώπου 
γης καθορισμένο αριθμό 
εχθρών και Ῥαοκοίουπά 
ϱΓ8ΡρΠίο5. Για να το επιτύχουν 
αυτό, θα χρησιμοποιήσουν τα 
πιστόλια τους (παρμένα από 
κάποιο σπαγγέτι-γουέστερν 


ρισκόµαστε σε µια 
µεγάλη πόλη του όχι 
και τόσο μακρινού 
μέλλοντος, όπου οι 
συμμορίες έχουν επιβάλει 
τους δικούς τους νόμους, κι 
έτσι βασιλεύει το χάος Και η 
εγκληματικότητα. Οι προγραμ- 
µατιστές όµως, που δημιούρ- 
γησαν αυτή την κατάσταση, 
φρόντισαν να βάλουν και 
τρεις ήρωες µέσα στο σκηνικό 
αυτό, μάλλον γιατί ένιωθαν 
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τύψεις. Οι τρεις αυτοί ήρωες 
θα πρέπει να καθαρίσουν την 
πόλη απὀ το οργανωμένο 
έγκλημα. Στο παιχνίδι µπορεί, 
κάθε φορά, να συμμετέχει 
ένας ἡ δύο απὀ αυτούς και 
συνήθως οι συμμετέχοντες 
βρίσκονται περικυκλωμένοι 
από κάθε λογής αντιπάλους. 
Για να τους εξοντώσουν, 
έχουν στη διάθεσή τους ένα 
αρκετά πλούσιο ρεπερτόριο 
από επιθετικές κινήσεις, δια- 


φορετικές για τον καθένα, 
καθώς και την ικανότητα να 
χειρίζονται διάφορα αντικείµε- 
να που βρίσκουν στο δρόµο ή 
αποσπούν από τους αντιπά- 
λους τους, 


Στα αντικείμενα αυτά µπο- 
ρούμε να βρούμε σιδερολο- 
στούς, σπαθιά, μαχαίρια κ.ά. Η 
ικανότητά τους στο χειρισμό 
όπλων, καθώς και το πόσο 
αποτελεσματικά εἶναι τα κτυ- 


σίγουρα, αφού µόνο εκεί ένα 
εξάσφαιρο έχει αρκετές σφαί- 
ρες για να σκοτώσει ένα 
τάγμα) και δεσμίδες δυναμίτη. 
Πού και πού θα μπορέσουν να 
χρησιμοποιήσουν και κάποιο 
πιο ισχυρό όπλο, που δίνεται 


πἡµατά τους, διαφέρουν από 
χαρακτήρα σε χαρακτήρα. 
Ετσι ο Η868Π, ο πιο σωµατώ- 
δης απ᾿ όλους, έχει πολύ 
δυνατές γροθιές, αλλά εἶναι 
δυσκίνητος και δεν µπορεί να 


ως Ὀοηυς, αν σκοτωθεί ο 
κατάλληλος εχθρός. Οι εχθροί 
µπορεί να είναι είτε πεζοί, είτε 
άμαξες είτε Ζερρείίῃς (μάλλον 
ανιστόρητοι είναι οἱ σχεδια- 
στές των γραφικών) είτε διά- 
φορα άλλα περίεργα πράγµα- 


χειριστεί καλά τα μαχαίρια, 
ενώ ο Θιγ είναι ακριβώς το 
αντίθετο. Εκτός απὀ τα όπλα 
στο δρόµο τους, ο ήρωές µας 
μπορούν να βρουν και διάφο- 
ρα άλλα ΏΌοπυ5 που τους 


τα, που έχουν διαφορετικό 
βαθµό επικινδυνότητας και 
αντοχής. 

Αν οι ἡρωές µας βρεθούν 
σε δύσκολη θέση, περικυκλω- 
µένοι δηλαδή απὀ εχθρικά 
πυρά, τὀτε μπορούν να 
κάνουν ένα αρκετά θεαματικό 
σάλτο και να βρεθούν πάλι 
όρθιοι, έτοιμοι να πολεμήσουν, 
υπὀ την προὐπόθεση βέβαια 
ότι δεν θα προσγειωθούν 
πάνω σε κάποια άλλη σφαίρα. 
Αν όλα αυτά σας θυμίζουν το 
“οαρα!”, που είχε επίσης 
κυκλοφορήσει απὀ την ΤΑΌ 
ΟοιροΓαἴἴοη, τότε δεν έχετε 
καθόλου άδικο, µια και το παι- 
χνίδι εἶναι απόλυτα όμοιο µε 
το 04808 σε ό,τι αφορά το 
(απιερίβγ. Τα γραφικά έχουν, 
φυσικά, αλλάξει κι έχουν απο- 
κτήσει περισσότερη 
λεπτομέρεια και πιο λαμπερά 


δίνουν επιπλέον ενέργεια, 
πόντους κ.λπ. Τέτοια Όοπιυς 
ἴοοη5 γίνονται απόλυτα απα- 
ραΐτητα στα πιο δύσκολα επἰ- 
πεδα, όπου εμφανίζονται κακοί 
που είναι καλύτερα οπλισμένοι 
και πιο ανθεκτικοί, ενώ αρχί- 
ζουν να φαίνονται και άλλα 
απρόσμενα εμπόδια, όπως 
φωτιές που ξεπηδούν απὀ το 
έδαφος και άλλα παρεμφερή. 
Σαν αλλαγή απὀ τις συνηθι- 
σµένες µάχες, προσφέρονται 
καὶ μονομαχίες µε πάνοπλους 
και φοβερά επικίνδυνους αντι- 
πἀλους, µπροστά σε φανατι- 
σµένο κοινὀ (εξαιρετικό στά- 
διο για να χάσετε όλες τις 
ζωές σας), ενώ υπάρχουν και 
Όοηυς 5ίαρθς, όπως αυτό που 


χρώματα, ενώ τα 5ρΠΐθ5 έχουν 
Καλύτερο ἀπΙπιαΙίοη κι έχουν 
προστεθεί και µερικά εφέ. 
Στον τοµέα των ηχητικών εφέ 
τα πράγματα είναι αρκετά 
καλά, αν και υπήρχαν περιθώ- 
ρια βελτίωσης, αλλά και αλλα- 
γών, αφού δεν διαφέρουν 
πολύ απὀ αυτά του 04041. Το 
ᾳαπιερἰ8Υ εἶναι το ἰδιο περί- 
που µε αυτό του 0404, λίγο 
πιο δύσκολο ίσως (ευτυχώς 
µάλιστα που οἱ σφαίρες δεν 
φαίνεται να σας σκοτώνουν 
πάντα, όταν σας πετυχαίνουν). 
Στο σύνολό του, πάντως, το 
"Βιουᾷ ΒΓγος’ εἶναι ένα παιχνίδι 
που προσφέρει αρκετή διασκέ- 
ὅαση, εἰδικά στο ἴνο ρἱ8Υ6/ 
πιοᾷθ Και είναι καλό να του 
ρίξετε µια µατιά στα α[Γοβά65 


της περιοχής σας. 


προσπαθείτε µε ένα σιδερολο- 
στὀ να αποσυνθέσετε ένα 
αυτοκίνητο στα εξ ων συνετέ- 
ϐθη µέσα σε καθορισμένο χρο- 
νικό διάστηµα. 

Το "ΕΙπαΙ ΕΙΦΠΙ” είναι ένα 
άλλο τυπικό 08αΐ Επι µρ που 
δεν έχει να προσφέρει απολύ- 
τως τίποτε καινούριο. Αυτό 
που έχει όµως να προσφέρει 
είναι καλοσχεδιασμένα γραφικά 
και 5ρΠἱθ5 µε ομαλό απΙπιαίίοη, 
επιτυχημένα ηχητικά εφέ και 
φιλικό και εθιστικὀ ϱαπιθρΙᾶΥγ 
που θα σας κρατήσει αρκετές 
ώρες (και θα σας απαλλάξει 
απὀ αρκετά κέρματα). Αλλη 
µια επιτυχία για την ΙΓ6ΠΙ στον 
τοµέα των Όθαί πι µρ5. 
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ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΚΑΙ ΑΠΟΔΟΣΗ 


ϱαπιθήάᾳθ 5ουπάγ/ ουκ είναι µια αμερικανική εταιρία κατασκευής 

ηχείων. Το ΕηΦεπιδΙθ είναι το καλύτερο μοντέλο της και έχει 

σχεδιαστεί απ᾿ τον ΗεΠΙΥ ΚΙ955, που σχεδιάζει και για την πασίγνωστη 

ΚΙΗ. Το Επηδεπιθἰθ αποτελείται από δύο 5υβΙοοίε/ς και δύο δορυφόρους δύο 
δρόμων. Η πρωτοποριακή σχεδίαση των 5υΏοοίθ/5 επιτρέπει να 
τοποθετούνται οπουδήποτε και να χρησιμοποιούνται σαν θάση, έχοντας ΤΟΝ 
κώγο στραμμένο προς τα κάτω, χωρίς αυτό να μειώνει την έξοχη απόδοσή του! 
Τιμή 75.000 δρχ. στην Αμερική. σαππρηϊάαθ βουπά ή” ο{κς 154 (αἱοιπία 9ἱ, 
Νδμίοη, ΜΑ 02158 υ9Α. 


Το ρεπορτάζ αυτό δεν είναι διαφημιστικό. 


ΓΙΑ ΟΣΟΥΣ ΑΓΑΠΟΥΝ ΤΟ ΨΑΡΕΜΑ 


αλοιπόν που Και στο ερασιτεχνικό ψάρεμα εισθάλλει η υψηλή 

τεχνολογία. Το Ηιωπηππἰηρίγά είναι ένα 3-0 τ844/ θυθού που επιτρέπει 

στο χρήστη να ελέγχει Τι γίνεται κάτω από το σκάφος σε τρεις 

διαφορετικές γων/ες. Στην οθόνη μάλιστα φαίνεται Και η διαµόρφωση του θυθού. 


ΓΙΑ ΤΑ... ΑΥΤΙΑ ΣΑΣ ΜΟΝΟ 


ο κασετόφωνο που κατασκεύασε η ΒἰάμρμηΚί διαθέτει έναν νέο τρόπο 
αυτοπροστασίας. Για να λειτουργήσει, χρειάζεται µια κάρτα που είναι 
εφοδιασµένη µε έναν κωδικό. Κάθε κάρτα ταιριάζει µόνο σε ένα 
συγκεκριµένο κασετόφωνο. Αν θέλετε περισσότερες πληροφορίες για Το 
Μοπίγθαἰ 6Β40, µπορείτε να γράψετε ΒἰθυριπΚί - Ἠθ5Κθ ΑπΙΡΗ, Ρ/6558 υπά 
ἱπίοιπιαίίοη, Ροδίί8οΚ, 3200 ΗἰΙάκεκηίαπι, Ὀδυἱ5ηαπά, 
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{, 


ΜΕΘΟΔΟΣ ΓΡΗΓΟΡΗΣ ΜΑΘΗΣΗΣ 


9 Λ. Παυλής. 


ο 8ἱΐ8 Ιθαιπίπᾳ 9γ5ίθπι µας έρχεται από τη Γερμανία. Είναι ένα 
Τ σύστημα εκμάθησης που θασίζεται σε ένα ΠΙΙΟΓΟΡΓΟΟΘΒ5ΟΙ, ΤΟ ΟΠΟΙΟ 

µε τη θοήθεια µιας ειδικής µάσκας ελέγχει τη λειτουργία της 
αναπνοής. Χρησιμοποιεί την τεχνική της θιοανάδρασης για να ελέγξει τη 
λειτουργία του εγκεφάλου, εγώ ταυτόχρονα η κασέτα παίζει Το ρόλο του 
δασκάλου. Μπορείτε να διαλέξετε ανάµεσα σε αγγλικά, γαλλικά, ισπανικά, 
παλικά, γερμανικά, ρωσικά ή σε αγγλικές ορολογίες (οικονομικά, υπολογιστές, 
μάρκετινγκ). Η τιµή του θασικού συστήµατος είναι 72.000 δρχ. περίπου και Των 
προγραμμάτων 30.000 δρχ. 5ΙΤΑ θαδἱ Κγοίί, Απιςεἰςίίθᾳ 38 0-2080 Ρἰππθῦθιᾳ 
Ὀουἱδοβίαπά, 


Η ΜΕΓΑΛΗ 060ΝΗ 


ήπως σας κουράζουν Τα μικρά πιοπίϊοι5; Η οθόνη που πρόσφατα 

κατασκεύασε η ΡΠΙΙ{ρς είναι πράγματι µεγάλη. Με επιφάνεια 16 

τετραγωγικά πόδια και 3.200 ρἰχθίς συνολικά προσφέρει αρκετά 

µεγάλη ευκρίνεια, Να σημειωθεί ότι η οθόνη χρησιμοποιεί τεχνολογία |.6Ρ! Η 
χρήση της ΝΙἰδίαΓ µπορεί να µην είναι οικιακή, Το αποτέλεσµα όµως δεν παύει να 
είναι εντυπωσιακό. 


ΠΡΟΣΩΠΙΚΟ ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΙΡΟΥ 


γας ππἰπἰ µετεωρολογικός σταθμός για Το σπίτι σας. Προθλέπει Τον 

καιρό για κάθε µέρα, Καθώς και για Την επόµενη, µε αρκετή ακρίθεια. 

Διαήθεται επίσης θερμόμετρο, υγρόµετρο Και φυσικά το κλασικό 

θαρόμετρο. Τοποθετείται µέσα στο σπίτι. Η τιµή του στην Αμερική είναι περίπου 
18.000 δρχ. Εάπιυπά 9εἱθη[ίῇο 6ΟΠΙΡΒΗΥ, 101 Ε. ΘΙομεθσίει ΡίΚθ, ΒΓήηφίοη, 


ΝΝ 08007-1980. 
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Γι) αυτόν το µήνα η στήλη είναι 
αναγκασµένη να πρωτοτυπήσει. Τη 
φορά αυτή δεν πρόκειται να σας 
μιλήσουμε για επιστημονική 
φαντασία, αλλά για την 
επιστημονική... πραγματικότητα, 
µε αφορμή µια θαυμάσια σειρά 
που κυκλοφόρησε πρόσφατα και 
αποκαλύπτει πολλά γύρω από τη 
γαλάζια μπάλα επάνω στην οποία 
περπατάµε τόσα χρόνια. 


οτουΓ, Κυπαρίσση 


ΤΙΤΛΟΣ: ΠΛΑΝΗΤΗΣ ΓΗ 


ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ. ΠΛΑΝΗΤΗΣ ..ΓΗ 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ/ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΕΘΝΙΚΗ 
ΑΚΑΔΗΜΙΑ ΕΠΙΣΤΗΜΩΝ ΑΜΕΡΙΚΗΣ 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΥΙΡΕΟΡΟΝΙΟΒΟΑ 
ΔΙΑΡΚΕΙΑ: θ0’ 


Η φαντασία και η πραγματικότητα είναι 
πράγµατα πολύ ρευστά στην επιστήµη. Η 
αδιάκοπη εξέλιξη Και η συνεχής έρευνα 
έχουν σαν αποτέλεσµα, όχι µόνο να γίνο- 
νται πραγματικότητα αυτά που µέχρι τώρα 
θεωρούσαμµε ότι "δεν γίνονταν”, αλλά και 
να αλλάζουν µορφή οι σημερινές µας γνώ- 
σεις. Βαρετή εισαγωγή, θα µου πείτε. Το 
ξέρω, αλλά νομίζω ότι θα πρέπει να σοβα- 
ρευτούµε λίγο αυτήν τη φορά, µια και το 
θέµα δεν σηκώνει αστεία. Στη σειρά 
βίντεο, που παρουσιάζουμε, πρωταγωνιστεί 
αυτοπροσώπως ο γαλάζιος πλανήτης µας. 
Η ταινία "Πλανήτης Γη” είναι βασισμένη σε 
µια απὀ τις πιο αξιόλογες επιστημονικές 
προσπάθειες να καταγραφούν και να 
παρουσιαστούν οἱ πρόσφατες ανακαλύψεις 
σχετικά µε τη γαλάζια σφαίρα. Πολλά και 
διάφορα σηµαντικά ονόματα περιλαμβάνο- 
νται στον κατάλογο των εταιριών και των 
οργανισμών που συμμετείχαν, όπως για 
παράδειγµα η Αμερικανική Εθνική Ακαδημία 
Επιστημών και η ἴδια η ΙΒΜ. Μόνο και 
'ὀνο η παρουσία της τελευταίας µας προ- 


διαθέτει για πολλά υπολογιστικά "τρικ, 
όπως για παράδειγµα τρισδιάστατες γραφι- 
κές παραστάσεις και σχεδιαγράµµατα. Η 
σειρά (τουλάχιστον τα επεισόδια που θα 
κυκλοφορήσουν στη χώρα µας) αποτελείται 
από 7 ανεξάρτητες ταινίες, καθεµιά απὀ 


τις οποίες ασχολείται µε κάτι το διαφορε- 


τικό. Όµως όλες µαζί συνθέτουν ένα µονα- 


δικό έργο, που διακρίθηκε πρόσφατα µε το 
βραβείο ΕΜΜΥ. Παρακολουθώντας τα ντο- 
κυμανταίρ, θα αρχίσετε να βλέπετε τη γη 
µε ἀλλο µάτι, όχι µόνο γιατί έχετε µπρο- 
στάἀ σας µια εικόνα από το παρελθόν, αλλά 
γιατί µπορείτε να παρακολουθήσετε τι θα 
γίνει στο μέλλον. Ας δούμε όµως την κάθε 
ταινία απὀ πιο κοντά. Το πρώτο µέλος της 
σειράς έχει τον τίτλο “Ἡ ζωντανή μηχανή”. 
Ολοι µας λίγο πολύ έχουµε καταλάβει ότι 
η γη δεν εἶναι και τόσο πέτρινη. Μερικές 
φορές ξυπνάει και κουνιέται, και τότε είναι 
που όλοι και όλα παραπατούν. Μια απὀ τις 
σημαντικότερες ανακαλύψεις του 20ού 
αιώνα ήταν η µελέτη των τεκτονικών πλα- 
κὠν, οἱ οποίες αποτελούν το “δέρμα” της 
γης. Οι πλάκες αυτές είναι υπεύθυνες για 
µια σειρά σεισμών και τις εκρήξεις πολλών 
ηφαιστείων. Μαζί µε το φακό των κινηµα- 
τογραφιστών της σειράς θα ταξιδέψουµε 
πάνω απὀ το ηφαίστειο Κιλαουέα, κατά τη 
διάρκεια µιας µεγαλόπρεπης έκρηξης και 
κατόπιν θα καταδυθούµε στον πυθμένα 
του Ατλαντικού, ὁπου επιστήµονες εξετά- 
ζουν την αιτία μερικών από τους ισχυρότε- 
ρους σεισμούς της ιστορίας. Η δεύτερη 
ταινία έχει τίτλο “Ὁ γαλάζιος πλανήτης”. 
Οι ωκεανοί είναι ακόµη το τελευταίο ανεξε- 


ρεύνητο σηµείο της γης και δεν είναι 
τυχαίο που τώρα τελευταία οἱ ταινίες επι- 
στηµονικής φαντασίας ξαναγυρίζουν στα 
μυστήρια του βυθού, αντί για το γνωστό 
µας πια διάστηµα (θυμηθείτε τα "Αβυσσος” 
και 'Λεβιάθαν”). Το παράξενο βέβαια µε το 
όλο θέµα εἶναι το γεγονός ότι οἱ µοντέρ- 
νοι ὠκεανογράφοι μελετούν τις θάλασσες 
απὀ το... διάστηµα! Ενα θαλάσσιο ρεύμα µε 
πολύ παράξενη συμπεριφορά, το Ελ Νίνιο, 
υπεύθυνο για παγκόσμιες καταστροφές, 
είναι ο κεντρικός µας ήρωας. Επίσης ένα 
άλλο σκάφος μεταφέρει το θεατή στο 
θαλάσσιο βυθό και σε όλα όσα τον καλύ- 
πτουν, καθώς επισκέπτεται τα βάθη του 
ωκεανού για να γνωρίσει καινούρια παράξε- 
να είδη του θαλάσσιου βασιλείου για 
πρώτη φορά. Προχωρώντας στο τρίτο 
µέρος της σειράς, φτάνουμε σε Κάτι που 
έχουµε ακούσει λίγο πολύ όλοι µας; στην 
αλλαγή του Κλίµατος της γης. Οι επιστήµο- 
νες ισχυρίζονται ότι ο άνθρωπος δεν έχει 
γνωρίσει ποτέ το "κανονικό” κλίµα της γης. 
Ο πολιτισμός µας άνθησε µέσα σε μικρό 
χρονικό διάστηµα μεταξύ απέραντων 
περιόδων παγετώνων. Μήπως είµαστε 
στην αρχή µιας νέας περιόδου αλλαγής 
του Κλίµατος; Μήπως ξεκινά µια νέα εποχή 


παγετώνων (µπρρρ) ή η σηµερινή παγκό- 
σµια θερµή τάση θα εμποδίσει το μοιραίο; 
Μπορείτε κι εσείς να το ανακαλύψετε. Η 
τέταρτη ταινία είναι ό,τι πρέπει για τους 
αδιόρθωτους φίλους της επιστημονικής 
φαντασίας. Πρόκειται για µια συλλογή από 
φιλμ αρχείου, κινηματογραφηµένων από τις 
επιφάνειες των πλανητών, εκεί όπου έχει 


φτάσει ο άνθρωπος, καθώς και µερικών 
σκηνών που αναπαριστούν το περιβάλλον 
µακρινότερων πλανητών. Με τη βοήθεια 
ειδικών εφέ, ο θεατής µπορεί να Επισκε- 
φτεί το μακρινό πλανήτη Δία και να περά- 
σει µέσα απὀ τα σύννεφα ὀξινης βροχής, 
για να δει για πρώτη φορά το έδαφος της 
Αφροδίτης, Σε ένα επίσης μακρινό µας 
αστέρι, τον Ηλιο, είναι αφιερωμένη και 
ολόκληρη η επόµενη ταινία. Κέντρο της 
μελέτης είναι οἱ τεράστιες ηλιακές κηλίδες, 
οι οποίες δείχνουν να επηρεάζουν το 
περιβάλλον εκατομμύρια Χιλιόμετρα µακριά, 
Ακόμη µε τη βοήθεια υπέρυθρων ακτίνων 
και ακτίνων Χ επιχειρείται µια “ακτινογρα- 
φία” στο εσωτερικό του άστρου, δίνοντας 
εικόνες που μάλλον δεν έχουµε ξαναδεί. 

Η προτελευταία ταινία έχει τίτλο "Τα 
δώρα της γης”. Οι πηγές ενέργειας του 
πλανήτη είναι αντικείµενο εντατικής µελέ- 
της τις τελευταίες δεκαετίες. Ειδικά ο 
πυθμένας της θάλασσας µπορεί να εξοικο- 
νοµήσει µεγάλες ποσότητες ενέργειας, 
αρκεί να χρησιμοποιηθεί σωστά. Ισως το 
αλμυρό νεράκι να είναι τελικά πιο χρήσιμο 
απὀ τη βενζίνη. Τέλος, η έβδοµη ταινία µε 
τίτλο "Το πεπρωμένο της γης” εξετάζει το 
μέλλον του πλανήτη. Μια νέα θεωρία υπο- 
στηρίζει ότι η γη είναι ένα δισεκατομμύριο 
χρόνια γηραιότερη απ’ ό,τι νοµίζαμθ. 
Μήπως βρισκόμαστε πιο κοντά στο θάνατο 
της γης; Τι θα συμβεί τελικά µετά από 
έναν πυρηνικό πόλεμο; Τι είναι ο “πυρηνι- 
κὀς χειμώνας” και η "υπεριώδης ἀνοιξη”. 
Όλα αυτά µπορείτε να τα θαυμάσετε µέσα 
απὀ το φακό του "Πλανήτης Γη”. Παρόλο 
που έχουµε εδώ να κάνουμε µε ένα ντοκι- 
µανταίρ, τα οπτικά εφέ δεν λείπουν και η 
συμβολή των υπολογιστών σε όλα αυτά 
που θα δείτε είναι τεράστια. Δεν θα πρέ- 
πει εξάλλου να παραλείψουµε να τονίσουμε 
ότι η σειρἆ έχει λληνική αφήγηση, κάτι 
που την κάνει ακόµη πιο απολαυστικἠ. 
Μήπως βαρεθήκατε να βλέπετε φανταστι- 
κές ιστορίες; Τότε σας προτείνουμε µια 
ευχάριστη αλλαγή. Γιατί, πολλές φορές, 
τελικά η πραγματικότητα είναι πολύ πιο 
ενδιαφέρουσα απὀ την ἴδια τη φαντασία. 
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